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ISSF TRAP Bireysel

ERKEK, BAYAN, GENC ERKEK, GENGC BAYAN
ELEME ve FINAL
01.01.2022’den itibaren gegerlidir.
YARISMA
Trap Bireysel Yarismasi iki bolimden olusur. Bir Siralama Boliim ve bir Final Bolim{.

SIRALAMA ( ELEME ) BOLUMU

Siralama ( eleme ) bolim, bu kurallarda aksi belirtiimedigi takdirde, Trap icin su an mevcut ISSF
Yivsiz TUfek Kurallarinda belirtilen ( Bolim 9.8 ) yarisma yontemlerine gére yapilir.

Toplam hedef 125 hedeftir, atis 2 giin yapilir (75 + 50 ).

125 hedefin atildigi Siralama ( eleme ) bolimiinden sonra, Final Bolimine olusan siralamadaki ilk
8 ( sekiz ) sporcu katilir. 1.’lik ve 8.’lik i¢in olusan beraberlikler ISSF kurallarinda Trap icin halen
mevcut Beraberlik Bozma Atislari ( Shoot offs ) ile bozulur ( ISSF Kural 9.15.5.2 ).

Siralama bolimi sonunda, beraberlik bozma atisi ( Shoot offs ) yapacak sporcularin atis sirasi,
siralama turlari sonundaki pozisyonlari ile belirlenir ( Siralamada — geriye sayim kuralina gore - Ust
siradaki sporcu ilk atar ). Beraberlik Bozma Atisi ( Shoot offs ) yapacak sporcular milkkemmel skora
sahip veya geriye sayim kurali ile de beraberlikleri bozulmuyor ise, beraberlik bozma atis ( Shoot offs )
siralamalari kura ile belirlenir.

Eger birkac pozisyon icin beraberlik mevcut ise en (ist pozisyondaki beraberlik dnce bozulur.

Sirlama turlarindan ve olusan beraberlikler bozulduktan sonra ilk 8 ( sekiz ) sirayi alan sporculara
belirlenen pozisyonlarina gére yeni sirt numaralari verilir.

FINAL BOLOMU

Final bolim Yari Final ( Yari Final 1 ve Yari Final 2, 4’er sporcudan olusan ) ve Madalya Magi ( 4
sporcunun yaristigl ) seklinde iki bolimden olusur.

Final Bolimu ( Yari Final 1, Yari Final 2 ve Madalya Macglari ) Final Atis Alaninda yapiimalidir.

YARI FINALLER ( YARI FINAL 1 — YARI FiNAL 2 ) — Her biri 4 sporcu

Yari Final 1 de siralama bolimi sonrasinda 1., 3., 5., 7. sirayi alan sporcular yer alir.
Yari Final 2 de siralama bolimi sonrasinda 2., 4., 6., 8. sirayi alan sporcular yer alir.

Once Yari Final 1 atilir, ardindan Yari Final 2 hemen takip eder.
Yari Finallerden 6nce, sporcular hedefleri izler ve deneme atisi yapar.

ISSF Kurallarina gore her hedefe sadece bir atis yapilir.
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Her istasyonda atis sliresi 12 ( on iki ) saniyedir ( hazirlanma siiresi ISSF kurallarinda belirtildigi gibi
elektronik kronometre ile takip edilir ).

Sporcular 0 skor ile baslayarak, 2 ( iki ) kazananin belirlendigi asamali eleme usulii ile hedeflere atis
yapilan misabaka asagida tarif edildigi gibi yapilir:

Birinci Tur

4 sporcunun her biri sirt numaralarina gore 15 ( onbes ) hedefe atis yaparlar ( 5 istasyonun her
birinden 1 orta, 1 sag ve 1 sol hedefin firlatildig ). En diistik vurus sayisina ( skora ) sahip sporcu
elenir. Eger beraberlik mevcut ise, sirt numarasi blyiik olan sporcu elenir.

ikinci Tur

Kalan 3 sporcu 10 hedefe ( 5 istasyonun her birinden 1 sag, 1 sol hedefin firlatildigi ) atis yaparak

devam eder. Bu tur sonunda, toplam 25 hedef ( 15 + 10 = 25 hedef ) atisinda en diistk vurus sayisina
( skora ) sahip sporcu elenir.

Yari Finallerin bu ikinci turunda 3. olup elenecek sporcular arasinda olusacak her hangi beraberlik,
beraberlik bozma atislari ( Shoot offs ) ile bozulur ( ISSF kurallari final sonrasi beraberlik bozma

( Shoot offs ) atislari —9.18.3.3 & 9.18.3.4 ). Sporcular atislarini sirt numaralarina gére yaparlar. Dislik
sirt numarali sporcu 6nce atar.

Yari Finallerde 1. ve 2. pozisyonlari alan sporcular Madalya Magina katilmaya hak kazanir.

Elenen 4 sporcu ( her iki yari finalden de 2’ser ), yari final sonuglarina gére 5., 6., 7., 8. siralari alirlar.
Beraberlik olursa pozisyonlarini sirt numaralari belirler.

MADALYA MACI - 4 sporcu

Madalya Maginda yarisacak 4 sporcunun pozisyonlari, Yari Final sonuglari ile belirlenir ( Finale kalan
bu 4 sporcu, Yari Finallerde en yiiksek skorlu sporcudan en diislik skorlu sporcuya siralanir ). Yari Final
skorlarinda esitlik mevcut ise, sirlama turlarinda {ist pozisyonda olan ilk atar.

1’den 4’e yeni sirt numaralari dagitilir.
ISSF Kurallarina gore her hedefe sadece bir atis yapilr.

Her istasyonda atis siiresi 12 ( on iki ) saniyedir ( hazirlanma siiresi ISSF kurallarinda belirtildigi gibi
elektronik kronometre ile takip edilir ).

Sporcular 0 skor ile baslayarak, kazananlar belirleninceye kadar ( Altin, Glimis, Bronz ve dérdincii )
asamali eleme usulii ile hedeflere atis yapilan misabaka asagida belirtildigi gibi yapilir:

Birinci Tur

4 sporcunun her biri sirt numaralarina gore 15 ( on bes ) hedefe atis yaparlar ( 5 istasyonun her
birinden 1 orta, 1 sag ve 1 sol hedefin firlatildig ). En dislik vurus sayisina sahip sporcu elenir. Eger
beraberlik mevcut ise, sirt numarasi biiyik olan sporcu elenir.

ikinci Tur
Kalan 3 sporcu 10 hedefe ( 5 istasyonun her birinden 1 sag, 1 sol hedefin firlatildigi ) atis yaparak
devam eder. Bu tur sonunda toplam 25 hedef ( 15 + 10 = 25 hedef ) atisinda en dislk vurus sayisina

sahip sporcu elenir ( Bronz Madalya sahibi ). Eger beraberlik mevcut ise, diistk yari final skorlu ( sirt
numarasi billyiik olan ) sporcu elenir.
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Ugiincii Tur

Kalan 2 sporcu 10 hedefe ( 5 istasyonun her birinden 1 sag, 1 sol hedefin firlatildigi ) atis yaparak
devam eder. Bu tur sonunda toplam 35 hedef ( 15 + 10 + 10 = 35 hedef ) atisindan sonra Altin ve
GUm{is madalya kazananlar belirlenir.

Ugiincii turdan sonra olusacak herhangi bir beraberlikte, ISSF kurallarinda finallerden sonra
Beraberlik Bozma Atislari ( Shoot offs ) yontemi uygulanir ( ISSF Kural 9.18.3.3 & 9.18.3.4 ). Sporcular
sirt numaralarina gore atis yaparlar. DUslk sirt numarali sporcu 6nce atis yapar.

ALTIN VURUS

Madalya Magcinin herhangi bir asamasinda, kazananin (altin madalya), macin toplam hedef sayisi
tamamlanmadan 6nce, Madalya Magcinin son asamasindaki iki katilimcisi arasinda, bir sporcunun hali
hazirda vurulmus toplam hedef sayisi diger sporcu tarafindan matematiksel olarak esitlenemeyecek
veya gecilemeyecekse, Mag durdurulacak ve sorumlu Jiri Gyesi tarafindan 'Altin Vurus' ilan
edilecektir. Ardindan Altin ve Gimus madalya kazananlar agiklanacaktir.

HAZIR BULUNMA ZAMANI, FISEKLERIN KONTROLU, SUNUM VE YORUMLAMA

Final asamasinda, finale kalan 8 ( sekiz ) sporcu veya onlari temsil edenler ( antrenérler veya takim
yOneticileri ), yayinlanan yarisma programinda belirtilen Final ( Yari Final 1 ) atisi baslama saatinden
30 ( otuz ) dakika dnce, fisek ve techizat kontrolii icin malzemeleri ile beraber hazir bulunmalilardir.
Bu sirada jiiri, finale kalan 8 ( sekiz ) sporcunun sirt numaralarini dagitir.

Juri, her sporcu veya temsilcilerine (antrendrler veya takim gorevlileri) tim fiseklerini numaral
kutulara ( sirt numaralarina karsilik gelen ) koymalari talimatini verecektir. Jiri, fisek kontroli igin
fisekleri sececek ve ekipman incelemeleri yapacaktir. Sunumdan énce fisek kontrolleri yapiimalidir.

Sporcular FOP'tan ( Atis Alanindan ) ayrilabilir, ancak Yari Final 1'e katilan sporcular Final Atis Alanina
Finalin ( Yari Final 1) baslamasindan en az 15 dakika 6nce dénmelidir.

FOP ( Atis Alanina ), kontrol icin konulan fiseklerden baska fisek getirilemez.

Yari Final 2'nin 4 ( dort ) sporcusu, Yari Final 1’in baslama saatinde, Final Atis Alaninda hazir
bulunmalidir.

Madalya Macina katilacak 4 sporcu (Yari Final 1 ve Yari Final 2'nin kazanan sporculari), Yari Final 2'nin
bitiminden 10 dakika sonra FOP'da ( Atis Alaninda ) hazir bulunmalidir, bundan sonra sporculara
deneme atislari yaptirilir ve sunum gerceklestirilir. Hedefler gosterilmez.

Sunum sirasinda sporcular birer birer ¢cagrilmadan énce sunum alanina girmeye hazir olmahdir.
Juri, sporcularin dogru sirada toplandigindan emin olmalidir.

Sporcular FOP'a ( Atis Alanina ) birer birer girerler, sporcu FOP'a ( Atis Alanina ) girerken, spiker
onlari seyircilere tanitir. Her sporcu seyircilere yiizleri déniik pozisyonda, Sorumlu Jiiri Uyesi ve
Hakem seyircilerin dnlinde sunum alaninda yerlerini alip hepsi sunulana kadar yerinde kalmahdir.

Sporcularin fisekleri Final Bolumunin baslamasindan 30 dakika 6nce sunulmazsa ve / veya Final (Yari
Final 1) baslama saatinde sporculardan biri bu kurallarda belirtilen siireye gore FOP'da (Atis Alaninda)
hazir bulunmazsa, Final ( Yari Final ) asamasinda ilk vurulan hedefin puanindan bir (1) puanlik ceza
kesilecektir. Bu ceza hem Yari Finaller hem de Madalya Macl icin gecerli olacaktir.

Yari Finaller ve Madalya Magi sirasinda spiker tarafindan, her sporcunun 5 hedef atisindan ( 5.
istasyondan ) sonra 1 dakikadan fazla olmamak kaydiyla yorum yapilacaktir.
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MUZiK & SEYIRCi DESTEGi

Yari Finaller ve Madalya Magi sirasinda muizik calinmalidir. Teknik Delege mizik programini
onaylamalidir. Final Asamasi sirasinda, coskulu izleyicinin taraftar oldugu sporcuyu desteklenmesi
onerilir ve tesvik edilir.

YARI FINAL & MADALYA MACI SIRASINDA ARIZALAR

a)

b)

d)

Eger hakem bir tifegin veya mithimmatin ( fisegin ), sporcudan kaynaklanmayan bir arizadan
dolayi, kullanilamaz olduguna karar verirse, sporcuya tufegini, mihimmatini tamir etmesi /
ettirmesi veya baska bir tiifekle, mihimmatla degistirmesi icin en fazla 3 (li¢ ) dakika sire
verir. Eger bu islem 3 ( li¢ ) dakika icinde yerine getirilemezse sporcu atis disi birakilir.

Ariza giderildikten veya sporcu atis disi kaldiktan sonra Finale devam edilir. Eger Madalya
Maginda bir sporcu atis disi kalirsa, atis disi kalan sporcunun skoru ve siralamadaki yerinin
belirlenmesi; arizanin oldugu ana kadar yaptigi vuruslarin toplami skorunu olusturur ve bu
skoru ile siralamasi belirlenir.

Bir sporcuya, arizayi giderme hakki verilsin veya verilmesin, beraberlik bozma atislari ( shoot
offs ) da dahil, Final sliresince en fazla 2 ( iki ) ariza hakki verilir.

Sporcunun ates etmeye ¢alisip ¢calismadigina bakilmaksizin, 2 ( iki ) arizadan sonra meydana
gelen, herhangi bir baska arizada normal hedef(ler) “KAYIP ( MANKE )” olarak ilan edilecektir.

YARI FINAL & MADALYA MACI SIRASINDA iTiRAZLAR

a)

b)

d)

e)

Eger sporcu, hakemin “ VURUS “, “ KAYIP ( MANKE ) “, “ NO TARGET “ veya “ UYGUN
OLMAYAN “ hedefler icin vermis oldugu kararlara itiraz edecekse, kendisinden sonraki
sporcunun atisa baslamadan énce hemen elini kaldirmali ve “ ITIRAZ ( PROTESTO ) “ diyerek
seslenmelidir.

Hakem hemen atisi durdurmali ve yardimci hakemlerin bu itiraz konusunda distincelerini
sormall, sonra kararini vermeli. Bir sonraki sporcu atisini yaptiktan sonra itiraz kabul edilmez.

Yukarida bahsedilen itirazlardan baska bir konuda, sporcu veya antrenéri tarafindan
yapilacak her tiirl{i itirazlar en kisa zamanda itiraz Jiirisi tarafindan karara baglanacaktir.
Finallerin itiraz Jurisinin kararlari nihaidir ve temyiz edilemez.

Finaller sirasinda hakemin, “ VURUS “, “ KAYIP ( MANKE ) “, “ NO TARGET “ veya “ UYGUN
OLMAYAN “ hedef kararlari disinda, herhangi bir nedenden dolayi kayip ( manke ) hedeflere
yapilan bir itirazda 2 ( iki ) puan ceza verilir ve bu ceza itiraz eden sporcunun son 2 ( iki )
vurusu silinerek uygulanir.

Mevcut VAR kurallari ( 9.18.4 ) Yari finaller ve Madalya macinda da gecerli olacaktir.

HEDEFLERIN TiPi

Siralama Turlarinda normal hedefler
Finalde ( Madalya Misabakasinda ) Tozlu ( Flas ) hedefler kullanilr.

DUZGUN OLMAYAN VEYA TARTISMALI DURUMLAR

Yukaridaki paragraflarda belirtilmeyen hususlarda ISSF Genel Teknik Kurallari uygulanacaktir.
Dizensiz veya tartismali konular JUri tarafindan her yarisma icin Genel Teknik Kurallara gore
kararlastirilacaktir.
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ISSF TRAP TAKIM YARISMASI
ERKEK, BAYAN, GENC ERKEK, GENC BAYAN
SIRALAMA ve FiNAL
01.01.2022 Tarihinden itibaren gegerlidir.
GENEL KURALLAR & UYGULAMALAR ( YARISMANIN DUZENI )
1. Disiplin: Trap

2. Yarismanin Tipi:

Takim ( Her Glkeden ) G¢ ( 3 ) sporcu

3. Yarisma
isimleri:

Trap Takim Erkek
Trap Takim Geng Erkek
Trap Takim Bayan
Trap Takim Geng Bayan

4. Takimin Yapisi:

Takim ayni tlkeden Ug ( 3 ) sporcudan olusmahdir. Tim takim sporculari ayni
ulusal renkleri tastyan ve ayni ulusal sembolleri iceren, ayni giyecekleri giymelidir.
Eleme turlarinda sporcular bireysel yarisma sirt numaralarini kullanmalidir.

Yeni sirt numaralari, siralama turlari ve bu turlarin sonunda olusabilecek
beraberliklerin bozmasindan sonra, belirlenen siraya gore asagida 9. Boliimde
anlatildigi gibi, final ( Madalya Maglari) icin verilecektir.

5. Takim
Katilimlari:

Ulkeler, bir Takim Sampiyonasi Yarisinda, ISSF katilim kurallarinda belirtildigi
sekilde, en fazla bir takimla katilabilirler.

Bildirilen takim sporculari, o tlkenin sampiyonaya katilan diger sporculari ile
bireysel yarisma resmi antrenman giintinden, bir glin dnceki glin bitimine kadar
olan siire icinde degistirilebilir.

6. Yarismanin

Yarisma asagida tarif edildigi gibi iki asamada gerceklestirilir:

Diizeni: o
SIRALAMA BOLUMU
» Her biri 25 hedeften olusan (i¢ (3) normal yarisma turundan olusur ( 3
tur X 25 = 75 hedef her sporcu )
> Her takim icin toplam hedef sayisi 75 X 3 = 225 hedef
FINAL BOLUMU
» Bronz ve Altin / Gimus Madalya Maglarini iceren bolim.
7. Siralama Eleme asamasindaki Takim Gyeleri, ISSF Yivsiz Tfek Kurallarina gére kura ile seri
Turlar: ve turlari belirlenecektir.

Olusturulan serilerde 1 ( bir ) takimdan ancak 1 ( Bir ) sporcu yer alabilir.

SURUM ARALIK 2021
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8. Eleme

turlarindan
sonraki siralama
& Final
elemlerinin
yontemleri

Eleme turlarinin bitiminden sonra, ISSF kurallarinda belirtildigi gibi,
takimlarin ¢ ( 3 ) sporcusunun toplam atislari ( 3 x 75 = 225 hedef )
Uzerinden, takimlar aldiklari puanlarla en yiiksekten aza dogru
siralanirlar.

Eger iki veya daha fazla takim 1. ve 4. siralar icin berabere kalmis
iseler, siralamalari beraberlik bozma atislari ( shoot offs ) ile
belirlenir, asagidaki bolim 12’de anlatildigi gibi belirlenir.
Siralamada Ust siralardaki beraberlikler 6nce, sonra alt sirlardaki
beraberlikler bozulur.

c. 5. sirave altindaki beraberlikler, beraberlik bozma atislari ( shoot
offs ) ile degil, ISSF Yivsiz Tufek Atis Kurallari 9.14.5.2 & 9.15.3 de
belirtildigi gibi takim beraberliklerinde uygulanan geriye sayim kurali
ile bozulur.

d. En st dort sirayi alan takimlar, yarismayi Final ( Madalya Maglari )
bolim ile tamamlarlar.

e. 1.ve 2.sirayialan takimlar Altin / GimUs madalya magl, 3. ve 4.
sirayl alan takimlar Bronz madalya magi yaparlar.

Siralama a. Eleme turlarindan ve olusabilecek beraberliklerin bozmasindan
Turlarindan sonra, final i¢in belirlenen dort ( 4 ) takim ( Madalya Maglari — Altin /
veya Olusan GUmis & Bronz i¢in ), Finale katilim siralarina gore yeni sirt
Beraberlik numarasi alirlar.
bozma
Atislarindan b. Eleme sonucunda 1. sirayi alan takimin sporculari 1;, 1, ve 15 olarak
sonra Dagitilan sirt numaralarini alirlar. 2. sirayi alan takim sporcularinin sirt
Yeni Sirt numaralari 2;, 2, ve 25 olur. 3. sirayi alan takim sporcularinin sirt
Numaralan numaralari 3;, 3, ve 33, 4. sirayi alan takim sporcularinin sirt
numaralariise 44, 4, ve 4; olur. Sirt numaralarina ayrica her tlkenin
I0C ( uluslararasi (lke kisaltmasi ) de yazilmalidir.
c. Final sirt Numaralari Ornekleri:
TR| TR | TR | ITA | ITA | ITA | USA | USA | USA | KOR | KOR | KOR
11 |12 | 13| 21 | 22 | 23 | 31 32 33 41 42 43

10. Final ( Madalya

Maglan — ALTIN
/ GUMUS &
BRONZ)

Yarisma Yéntemleri:

a.

Once Bronz Madalya Magi yapilir, mag bitimini takiben Altin /
GUmis Madalya magi Final Atis Alaninda yapilir.

Tum Sporcular veya Antrenérler / Takim Yo6neticileri, agiklanan Final
programindaki Bronz madalya maci saatinden otuz ( 30 ) dakika
once atis alaniicinde 6zel olarak hazirlanmis, fisek kontroli icin
fiseklerin konacagi alana, fiseklerini getirmelidir. Bu zaman zarfinda
Juri sporculara yeni sirt numaralarini dagitir.

Her takimin antrendri, hangi sporcunun hangi numarayi
kullanacaginin belirlenmesinden sorumludur.
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10. Bronz Madalya misabakasina katilacak takim sporculari Final
baslama saatinden en az on bes ( 15 ) dakika dnce final atis
alaninda hazir bulunmalidir.

11. Altin / GiUmis Madalya Misabakasina katilacak takim sporculari
ise Bronz Madalya Muisabakasinin baslama saatinde final atis
alaninda hazir bulunmalidir.

12. Juri kontrol siiresi icinde fisek ve techizat kontroliini
tamamlamalidir.

13. Eger takimlar veya takim sporcularindan biri fisek ve techizat
kontroli slresi icinde, fisek ve techizatlarini getirmez veya
geciktirirse ve / veya takim veya sporcularindan biri atis alaninda
belirtilen zamanda hazir bulunmuyor ise takimin ilk sporcusunun
ilk vurusundan bir ( 1 ) puan ceza kesilerek cezalandirilir.

11. Finaldeki a. Madalya maginda iki takiminda her sporcusu 5 ( bes ) tur ve her
( Madalya turda 5 ( bes ) hedefe atis yapar. Her tur iginde, takimlar toplam
Maglarindaki ) 15 ( on bes ) hedefe atis yaparlar ( 5 hedef x 3 sporcu = 15 hedef ).
hedef sayisi Her sporcu 5 tur boyunca 25 ( yirmi bes ) hedefe atis yapar ( Her

takim toplam 25 x 3 = 75 hedef ).

b. Turlarda, her takimin attigi 15 ( on bes ) hedefin dagilimi, her
istasyonda 1 ( bir ) sag, 1 ( bir ) sol ve 1 ( bir ) orta hedef olarak
cikar.

c. Serilerde, her istasyonda, takimlarin sporcularinin atis yaptiklari
hedefler rastgele cikis yapar ( sag, sol veya orta ).

d. 1.turda siralama serilerinin en yiksek skorlu yani Ust sirada yer
alan ( duslk sirt numarah ) takimin sporculari sirt numara sirasina
gore 1., 2. ve 3. istasyonlarda atisa baslar. 2. takimin sporculari da
sirt numaralari sirasina gére 4., 5. ve 6. istasyonda atisa
baslayacaklardir.

e. Atissirasi, 5 ( bes) atisin yapildigi her turdan sonra iki takim
arasinda degisecektir ( 6rnegin: 2. seride 2. takim 1., 2. ve 3.
istasyonda yer alirken, 1. takim 4., 5. ve 6. istasyonlarda atisa
baslar ).

f. Hersporcunun 5 ( bes ) hedefe atis yaptigi her turdan sonra, her
takimin toplam 15 ( on bes ) hedefe ( 3 sporcu X 5 hedef =15)
atis yaptiginda, en yliksek skorlu takim 2 ( iki ) puan ve diger takim
0 ( sifir ) puan alir. Eger iki takim arasinda esitlik varsa her iki
takimda birer (1 : 1) puan alir. Her serideki puanlar bir sonraki
seriye tasinir.

g. Serilerde alinan skorlar ( vurulan hedef sayisi ) bir sonraki tura
tasinmaz. Her tur sifirdan ( 0 ) baslar.

h. ilk alti (6 ) puani alan takim miisabakayi kazanir.

]
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Eger 5. serinin sonunda her iki takimda puani ayni (5:5) ise,
kazanan asagida béliim 13 & 14 de anlatildigi gibi beraberlik
bozma atislari ( shoot offs ) ile belirlenir.

Her hedefe sadece 1 ( bir ) atisa izin verilir ( bak ISSF kurallar ).

Sporcu, kendinden 6nceki sporcu diizglin bir hedefe atisini
tamamlayip, tiifegini actiktan ve sonug ilan edildikten veya
hakemin “ BASLA “ komutundan sonra on iki ( 12 ) saniye icinde
pozisyonunu almali, tiifegini kapatmali ve hedefini istemelidir.

Hazirlanma stire limitleri, hakemler icinden secilen bir hakem
tarafindan, elektronik geri sayim kronometresi ile takip edilir.

12,

Madalya
Miisabakalar
Oncesi Beraberlik
Atiglan

Beraberlik bozma atislarinda ( shoot offs ), atis sirasi, siralama
turlarinda en yiksek siralamayi ( geriye sayim kuralina gore ) alan
takim 6nce atisi yapacak sekilde diizenlenir. Takim antrendrleri
beraberlik atacak sporcularin hangi sirayla atacaklarina karar

verirler (hangi takim sporcusunun 1., 2. ve 3. Sirada atacaklarina).

Takimlar eger mikemmel skora sahip veya geriye sayim kurali ile
de beraberlikleri bozulmuyor ise, beraberlik bozma atis ( shoot
offs ) siralamalari kura ile belirlenir.

Beraberlik bozma atislarindan ( shoot offs ) 6nce deneme atislari
yaptirilir ve hedefler ( 5 istasyondan da birer sag ve sol hedefler
gosterilir ) gosterilir.

13.

Madalya
Miisabakalarindan
sonraki Beraberlik
Bozma Atislari

Madalya Misabakalarindan sonra yapilan Beraberlik Bozma
atislarinda ( shoot offs ) atis siralamasi her takimin sirt
numaralarina gore belirlenir ( en distk sirt numaral takim
sporcusu ilk atar ). Atis periyodunda beraberlik bozulana kadar
sporcular sirt numarasi sirasiyla atarlar.

Madalya misabakalarindan sonraki beraberlik bozma atislarinda
( shoot offs ) hedefler gbsterilmez ve deneme atislari yapilmaz.

14.

Beraberlik Bozma
Atiglarinda Atis

( shoot offs ) Sirasi
& Uygulanmasi

Beraberlik Bozma Atislarinda ( shoot offs ) Siralama:

istasyon 1 sol hedef, istasyon 2 sag hedef, istasyon 3 sol hedef,
istasyon 4 sag hedef, istasyon 5 sol hedef, devam eden atislar
tekrar istasyon 1 sag hedefle baslayarak sol —sag istasyonlarda
degiserek atilir.

Madalya Musabakalarindan 6nce berabere kalan takimlarin
sporculari, beraberlik bozma atislarini antrenérlerinin belirledigi
siraya gore bir bir atarlar ( Madalya Misabakalarindan 6nceki
Beraberlik Bozma Atislarinda ( shoot offs ) ) veya Madalya
Misabakalarindan sonraki beraberliklerde sirt numarasina gore
( Madalya Misabakalarindan sonraki Beraberlik Bozma
Atislarinda ) ayni yontemle atislarini yaparlar.

Beraberlik bozma atislarini yapacak takimlarin 1. sporculari 1.
istasyonun arkasina dizilir ve atis siralarina gore sol hedefe
atislarini yaparlar, beraberlik hala devam ediyorsa bu sefer 2.
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istasyon arkasina 2. sporcular dizilir ve sag hedefe atislarini
yaparlar. Eger hala beraberlik devam ediyorsa bu sefer 3.
istasyonda 3. siradaki sporcular sol hedefe atis yaparlar.
Beraberlik bozulana kadar takimlarin sporculari atis siralarina
gore arka arkaya istasyonlarda ( 1., 2., 3., 4., 5. Ve tekrar basa
donerek ) atislarina devam ederler.

d. Her hedefe sadece bir (1) atisa izin verilir.

e. Beraberlik bozma atis ( shoot offs ) hazirlik stiresi 12 ( on iki )
saniyedir.

f.  Hazirlanma sire limitleri, hakemler icinden segilen bir hakem
tarafindan, elektronik geri sayim kronometresi ile takip edilir.

15. Antrenorliik a. Eleme turlarinda ve Finalde ( Madalya Misabakalarinda ) Sozel
olmayan antrendrliige izin verilir ( ISSF Kurallarinda mevcut ).

b. Final ( Madalya Mac! ) yapilirken, sporculari 5 hedeflik tur
sonunda, takimlarin atis siralarinin degisimi sirasinda, ilk atis sirasi
kendi takimlarina geldiginde, antrenorler final boyunca sadece 1
( bir ) defaya mahsus, 1 ( bir ) dakikalik mola isteyebilirler. Bu
zaman icinde antrendrler istasyona yaklasarak sporcularina sozli
olarak antrenorliik yapabilirler. Diger takim antrenori de bu
molada sporculari ile gorisebilir. Juri slireyi kontrol eder.

c. Bu bir dakikalik siire Jiri Gyelerinden biri tarafindan kontrol edilir.

d. Bu arada spiker miisabaka hakkinda bilgi verip yorumlar yapabilir.

16. Arizalar Sirlama Turlari Sirasinda Arizalar

a. Siralama Turlarindaki arizalar ISSF Kura 9.12ye gore karar
verilecektir.
Not: Siralama turlarinda, bir takimin sporcusu tiifek arizasi
nedeniyle yarismadan ¢ekilmek zorunda kalirsa, takimin nihai
siralamasi, ¢cekilmenin gerceklestigi zamana kadar vurulan toplam
hedef sayisina gore belirlenir.

Madalya Maglari Sirasinda Arizalar

a) Eger hakem bir tiifegin veya mihimmatin ( fisegin ), sporcudan
kaynaklanmayan bir arizadan dolayi, kullanilamaz olduguna karar
verirse, sporcuya tufegini, mihimmatini tamir etmesi / ettirmesi
veya baska bir tiifekle, mihimmatla degistirmesi icin en fazla 3
(Uc ) dakika stire verir. Eger bu islem 3 ( li¢ ) dakika icinde yerine
getirilemezse sporcu ( takim ) atis disi birakilir.

b) Ariza giderildikten sonra Madalya macina devam edilir. Eger bir
sporcu ( Takim ) atis disi kalirsa diger takim kazanan olarak ilan
edilir.
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¢) Bir takima, arizayi giderme hakki verilsin veya verilmesin,
beraberlik bozma atislari da dahil, madalya maclari boyunca en
fazla 2 ( iki ) ariza hakki verilir.

d) Sporcunun ates etmeye calisip calismadigina bakilmaksizin, 2 (iki)
arizadan sonra herhangi bir baska ariza nedeniyle atis yapilamayan,
normal hedef(ler) “KAYIP” olarak ilan edilecektir.

17. itirazlar Siralama Turlari Sirasinda itirazlar

a. Eleme turlari boyunca yapilacak itirazlar, ISSF kural kitabinin
itirazlar béliimiinde (9.17 ) yazihdir.

Madalya Maglan Sirasinda itirazlar

a. Eger sporcu, hakemin “ VURUS “, “ KAYIP ( MANKE ) “, “ NO
TARGET “ veya “ UYGUN OLMAYAN “ hedefler igin vermis oldugu
kararlara itiraz edecekse, kendisinden sonraki sporcunun atisini
baslamadan 6nce hemen elini kaldirmalive “ITIRAZ
( PROTESTO ) “ diyerek seslenmelidir.

b. Hakem hemen atisi durdurmali ve yardimci hakemlerin bu itiraz
konusunda duslincelerini sormali, sonra kararini vermeli. Bir
sonraki sporcu atisini yaptiktan sonra itiraz kabul edilmez.

c. Yukarida bahsedilen itirazlardan ayri sporcu veya antrendri
tarafindan yapilacak her tirld itirazlar en kisa zamanda itiraz Jirisi
tarafindan karara baglanacaktir. Finallerin itiraz Jurisinin kararlari
nihaidir ve temyiz edilemez.

d. Finaller sirasinda hakemin “ VURUS “, “ KAYIP ( MANKE ) “, “ NO
TARGET “ veya “ UYGUN OLMAYAN “ hedefler disinda, herhangi
bir nedenden dolayi kayip ( manke ) hedeflere yapilan bir itirazda
2 (iki ) puan ceza verilir ve bu ceza itiraz eden sporcunun son 2
(iki ) vurusu silinir ( Takimin ).

e. Mevcut VAR kurallari (9.18.4 ) gecerli olacaktir.

18. Madalya Alanlarin Bronz Madalya alan takim sporculari, Altin ve Gimis Madalya alan
Hazirhklar sporcularla oyun alaninda siralanirlar ve spiker madalya alis sirasina
gore duyurularini yapar ve fotograf cektirilir.

19. Yorum Yapmak Final siiresince ( Madalya Maglarinda ), her 5 hedeflik seri sonunda,
yorumcu 1 ( bir ) dakikayr asmayacak sekilde takim ve skorlari
hakkinda yorum yapar.

20. Ozel Ekipmanlar Detaylar ISSF Kurallarinda bulunur, bélim 9.18.
ve Final
Gorevlileri

]
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21. Finallerdeki Final ( Madalya Misabakasi ) boyunca, miizik ¢calmali ve seyirciler

Prodiiksiyon, destekledikleri takimi alkislayip tesvik edici tezahiratta bulunmahdir
Miizik ve Seyirci ( Bak ISSF Kurallari ).
Aktiviteleri

Teknik delegeler miizik programini onaylamali. Madalya miisabakalari
sirasinda Coskulu seyirci takimini desteklenmelidir.

22. Hedeflerin Tipi Eleme Turlarinda normal hedefler, Finallerde ( Madalya
Musabakalarinda ) Tozlu ( flas ) hedefler kullanilir. Final ( Madalya
Musabakalari ) Final Atis Alaninda yapiimalidir.

23. Uygunsuz ve ISSF Kurallarinda yazili olmayan, uygunsuz ve diizensiz her hangi bir

Diizensiz Olaylar olayda, Juri, ISSF Genel Teknik Kurallar, ISSF Yivsiz Tlfek Atis Kurallar
veya diger ISSF ilgili Kurallarinin ruhuna aykiri diismeyecek ve bu
kurallara uyacak kararlar alabilir.

]
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ISSF TRAP KARMA TAKIM YARISMASI

ERKEK, BAYAN, GENC ERKEK, GENC BAYAN
SIRALAMA ve FiNAL

01.01.2022 Tarihinden itibaren gegerlidir.

GENEL

Karma Takim iki sporcudan ( biri erkek ve biri kadin ) olusan ulusal takimdir.

Bir Sampiyonada Karma Takim Yarismalarina, ISSF katilim kurallarina uygun, bir ulustan en fazla iki takim
katilabilir. Daha dnce bildirilmis ve Karma Takimi olusturan sporcular, Sampiyonaya kayitli ayni ulusun
bireysel yarismalara katilan diger sporculari ile Karma Takim Yarismasi baslamadan 2 ( iki ) glin 6nce saat
12:00’ye kadar degistirilebilir.

KARMA TAKIM YARISI

Karma takim yarisi iki béliimden olusur. Bir Siralama B6liimii ve bir Final Bolimii.

SIRALAMA ( ELEME ) BOLUMU

Bu kurallarda aksi belirtiimedigi takdirde eleme bolimu Trap igin ISSF Yivsiz Tifek Kurallarinin belirttigi

( Bolim 9.8 ) sekilde yarisma yontemi uygulanir. Seri dagihmlari kura ile belirlenir. Karma takimin iki Gyesi de
erkek ilk sirada, bayan ikinci sirada olacak sekilde, ayni seri icinde yan yana atislarini yaparlar. Ayni ulusun
ikinci takimi, birinci takimla ayni seride atis yapamaz. Sporcular bireysel yarislardaki sirt numaralarini
kullanirlar.

Takimin toplam hedef sayisi 150 ( yiiz elli )’dir, atis bir giin icinde yapilir ( her sporcu 75 hedefe atis yapar ).

Takim sporcularinin her biri 25 hedeflik 3 turda 75’er hedefe atis yaparlar ( 3 X 25 =75 X 2 = 150 hedef her
takim igin )

Siralama turlari sonunda, Karma takimin her 2 Gyesinin ( 1 erkek & 1 bayan ) 75 X 2 = 150 hedef izerinden
aldiklari toplam skorlari ile siralamalari belirlenir ( ISSF Yivsiz Tufek Atis Kurallar1 9.14.5.2 ve 9.15.3 ). Siralama
bolimim sonunda, Final bolimine en yiksek skorlu ilk alti ( 6 ) takim alinir.

Birden altiya kadar olan pozisyonlar icin beraberliklerde asagida belirtildigi gibi istasyonlarda beraberlik
bozma atislari ( shoot offs ) yapilir.

Sirlama turlarindan ve olusan beraberlikler bozulduktan sonra ilk alti sirayi alan takimlara pozisyonlarina gore
yeni sirt numaralari verilir ( 11- 15, 21— 2, 31— 32, 41-4;,5: — 5,ve 6: — 63).

Eleme turlarindan sonra 7. sira ve sonrasindaki beraberliklerde, beraberlik bozma atislari ( shoot offs )
yapilmaz, siralama ISSF Yivsiz Tufek Atis Kurallari 9.14.5.2 ve 9.15.3 de belirtildigi gibi yapilir ( Geriye sayim
kuralile ).

. ____________________________________________________________________________________________________|
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SIRALAMA TURLARINDAN SONRA OLUSAN BERABERLIKLERi BOZMA YONTEMI

Siralama bolimi sonunda, beraberlik bozma atisi ( shoot offs ) yapacak takimlarin atis sirasi, siralama turlari
sonundaki ( geriye sayim kuralina gore ) siralari ile belirlenir ( En ylksek skorlu Gist siradaki takim ilk atar ).

Karma takimlar eger miikemmel skora sahip veya geriye sayim kurali ile de beraberlikleri bozulmuyor ise,
beraberlik bozma atis ( shoot offs ) siralamalari kura ile belirlenir.

Her takimin antrendri beraberlik atacak sporcularin ( Erkek veya Bayan ) hangisinin birinci istasyonda ilk
hedefe atacagina karar verir.

Beraberlik bozma atislarindan dnce hedefler gosterilir ( her istasyondan sol & sag hedefler ) ve deneme
atislari yaptirilir.

Beraberlik bozma atislarinda hedeflerin gikisi

istasyon sol hedef,
istasyon sag hedef,
istasyon sol hedef,
istasyon sag hedef
istasyon sol hedef,

vk wnN e

Sonra tekrar 1. istasyona gegilir, bu sefer sag hedef olarak baslayip degisen diizende devam eder.

Her karma takimda belirlenen, ilk hedefe atacak sporcular 1. istasyonun arkasina siralanir ve asagida
belirtilen sira ile hedeflere atis yaparlar. Eger beraberlik bozulmadi ise, her karma takimin ikinci sirada atacak
sporculari belirtilen diizende 2. istasyonda atisa devam ederler.

Bu diizen, takim Gyelerinin sirayla art arda istasyonlarda ( 1, 2, 3, 4, 5, 1...) beraberlik bozulana kadar ( Takim
sporcularinin atig siralari1-2,2 -1, 1 -2, 2 — 1 seklinde degiserek ) atis yapmasiyla devam edecektir.

Her hedefe sadece bir atis izni verilir.

Sporcunun istasyona girdikten sonra atis stiresi 12 ( on iki ) saniyedir, hazirlanma siire limitleri, hakemler
icinden secilen, bir hakem tarafindan, elektronik geri sayim kronometresi ile takip edilir.

Eger birkag pozisyon icin beraberlik mevcut ise en (ist pozisyondaki beraberlik 6nce bozulur.
FINAL BOLUMU

Final bolim Yari Final ( Yari Final 1 ve Yari Final 2, her biri 3 Karma takimdan olusur ) ve Madalya Magi ( 2
Karma takimin yaristigi ) seklinde iki bolimden olusur. Final B6lUmu ( Yari Finaller ve Madalya Maglari ) Final
Atis Alaninda yapilmalidir.

YARI FiINALLER ( Yari final 1 & Yari final 2 ) 3’er Takimdan Olusan

Yari Final 1 de siralama bolimi sonrasinda 1., 3., 5. Sirayi alan Karma takimlar yer alir.
Yari Final 2 de siralama bolimi sonrasinda 2., 4., 6. Sirayi alan Karma takimlar yer alir.

Once Yari Final 1 atilir, hemen ardindan Yari Final 2 takip eder.
Yari Finallerden 6nce, sporcular hedefleri izler ve deneme atisi yaparlar.

Her istasyonda hazirlanma siiresi 12 ( on iki ) saniyedir ( hazirlanma siresi ISSF kurallarinda belirtildigi gibi
yarismada goérevli hakemlerin icinden secilen, bir hakem tarafindan idare edilen, elektronik kronometre ile
ISSF kurallarinda belirtildigi gibi takip edilir ).
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Her Yari Finalde sporcular 0 skorla baslayacak ve ard arda turlarda hedeflere atildiktan sonra, bir takimin
elendigi, sonra ardindan kazanana kadar devam eden asamali elemeler asagidaki usulle yapilacaktir:

3 Karma Takimin sporculari, sirt numaralarina gore ( Siralama turlarinda veya beraberlik bozma atislariyla
belirlenen pozisyonlariile aldiklari sirt numaralarina goére ) 1’den 6’ya istasyonlarda yerlerini alirlar.

Once, her sporcu 15 hedefe ( 3 tur ) atis yapar ( 5 istasyonun her birinde 1 sag, 1 sol ve 1 orta hedef ). Her
takim toplam 30 hedefe atis yapar ( 15 X 2 = 30 ). Otuz hedef atisindan sonra en duslk vurus sayisina sahip
Karma Takim elenir ( Karma takimin her iki sporcusunun toplam sonucu 15 X 2 = 30 {izerinden ). Bu atislar
sonunda beraberlik olusursa dislik pozisyondaki karma takim ( sirt numarasi yiiksek ) elenir.

Kalan 2 Karma Takim sporculari kaldiklari ve atis sirasi gelen istasyonlarinda her biri sirayla 10 hedefe daha
atis yaparlar (10 X 2 = 20 hedef — her sporcunun 5 istasyonun her birinden 1 sol ve 1 sag hedefe atis yaparlar).
2 tur sonunda toplam 50 hedefe atis yaptiktan sonra ( 15 + 10 = 25 x 2 = 50 ) en duislik vurus sayisina sahip
olan takim elenir. Yiksek skora sahip takim Altin / Gimis Madalya Macini yapmaya hak kazanir ( 1.'lik igin ).

Yari Final birinciligi icin yarisan karma takimlarin beraberliginde, beraberlik bozma atisi ( shoot offs )
yapilacaktir ( Yukarida bahsedilen, eleme turlari sonrasi beraberlik bozma atis ( shoot offs ) yontemlerindeki
gibi ). Bu atislarda sirt numarasi diisiik karma takim 6nce atisa baslar.

Beraberlik bozma atislari ( shoot offs ) 6ncesi hedef gosterilmez ve deneme atisi yapilmaz.

Madalya almaya hak eden ( Altin veya GUimds ), iki galip Karma Takim ( Her iki Yari Finalin birincileri ) birbirleri
ile karsilasirlar. Yari Finalde ikinci olan Karma Takimlarin her ikisi de Bronz Madalya kazanirlar.

Elenen iki takim ( Yari Finallerde 3. olanlar ) 5. ve 6. sirada Yari Finallerde aldiklari skorlara gore yerlerini
alirlar, olusan beraberliklerde ise sirt numaralarina gore 5. ve 6.’liklari belirlenir ( Biyik rakamli sirt numaral
takim 6. Olur ).

MADALYA MACI ( 2 Karma Takim )

Yari Final maglarinda, Yari Final 1 ve Yari Final 2'nin galiplerinden en yiksek skorlu takim, Madalya Maginda
ilk sirada atisa baslayacaktir. Beraberlik durumunda ilk atisa baslayacak takim sirt numarasi diistik takimdir.

Yeni sirt numaralari ( 1; - 1, ve 2; — 2;) her iki takimada verilecektir.

Her istasyon icin hazirlanma stiresi 12 ( on iki ) saniyedir ( hazirlanma siiresi Yarismada gorevli hakemlerin
icinden segilen bir hakem tarafindan idare edilen elektronik kronometre ile ISSF kurallarinda belirtildigi gibi
takip edilir ).

Madalya magina baslamadan 6nce sadece test atisi yaptirilir. Hedefler gosterilmez.

2 Karma Takim (4 sporcu) 0 skorla baslayacak ve kazananin belirlendigi ( Altin & Gliimis madalya ) bir tur ( 5
hedeflik ) atislar asagidaki usulle yapilacaktir:

1. Karma Takimin sporculari 1. ve 2. istasyonda sirt numaralarina gore yerlerini alirlar. 2. Karma Takimda sirt
numaralarina gore 3. ve 4. istasyonlarda yerlerini alirlar

Hedeflerin Sayisi: Her sporcu miisabaka sonuna kadar en fazla her turda 5 hedefe toplamda 5 turda 25 ( Her
Karma Takim 50 hedef ) hedefe atis yapar. Her turda 5 istasyonda Karma Takimin her sporcu 5 hedefe ( 5
hedef X 2 sporcu = 10 hedef ) atis yapar.

Atis sirasi degisecektir, hangi takim 5 hedeflik turda birinci olarak atisa basladi ise bir sonraki turda atis
baslama sirasi diger takimla degiserek ilerler.
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Her Karma Takimin attig1 10 ( on ) hedef ( 5 hedef X 2 Sporcu = 10 hedef ), her turda Her istasyonda rastgele
¢ikan 4 ( dort ) sag, 4 ( sol ) ve 2 ( orta ) hedeften olusur.

5 hedeften olusan her turdan sonra, Karma Takim basina toplam 10 hedef ( 2 sporcu X 5 hedef = 10 hedef)
atisindan sonra en fazla hedefi vuran Karma Takim 2 ( iki ) puan alir. Dislik skorlu Karma Takim O ( sifir ) puan
alir. Eger beraberlik durumu mevcut ise Karma Takimlar birer (1: 1) puan alir.

Her turda alinan puanlar bir sonraki turlara tasinir.
Skor ( vurulan hedef sayisi ), bir sonraki turlara tasinmaz. Her tur sifir skorla baslar.

ilk 6 (alt1) puani alan takim kazanandir, altin Madalya almayi hak eder. 2. olan Karma Takim Giimiis Madalya
sahibi olur. Eger her sporcunun attig1 5 ( bes ) hedeften olusan 5 ( bes ) tur sonunda ( toplam 25 hedef ), her
iki Karma Takimda 6 ( alti ) puana ulasamazsa ve 5 : 5 puanla beraberlik mevcut ise kazanan Karma Takim
Beraberlik bozma atislari ( shoot offs ) ( Yukarida belirtildigi gibi siralama turlari sonunda atilan beraberlik
bozma atis yontemi ) ile belirlenir, dlisiik sirt numarali takim sporcusu 6nce atis yapar ve Karma Takimlarin
sporculari sirt numaralarina gore atislarini yaparlar.

Madalya magi sonrasi atilan Beraberlik Bozma Atislarinda ( shoot offs ) hedefler gésterilmez, deneme atisi
yaptiriimaz.

ANTRENOR MOLASI

Madalya Magi yapilirken, her turun bitiminden sonra, takimlarin atis sirasi degisiminde, ilk atis sirasi kendi
takimina geldiginde antrenorler 1 ( bir ) dakikalik bir 1 ( bir ) defaya mahsus mola isteyebilirler. Bu zaman
icinde antrendrler istasyona yaklasarak sporcularina sozl(i olarak antrendrlik yapabilirler. Diger takim
antrenori de bu molada sporculariile gorusebilir. Sorumlu Jiri Gyesi siireyi kontrol eder.

HAZIR BULUNMA ZAMANI, FISEKLERIN KONTROLU, SUNUM VE YORUMLAMA

Final asamasinda, finale kalan 6 ( Alti1 ) Karma Takimin sporculari veya onlari temsil edenler ( antrendrler veya
takim yoneticileri ), yayinlanan yarisma programinda belirtilen Final ( Yari Final 1) saatinden 30 ( otuz ) dakika
once, fisek ve techizat kontrolii icin malzemeleri ile beraber hazir bulunmalidir. Bu sirada jiiri, finale kalan 6
(alt1) Karma Takimin sporcularinin sirt numaralarini dagitir.

Juri, her Karma Takimin Uyelerine veya temsilcilerine (antrendrler veya takim gorevlileri) tiim fiseklerini ( sirt
numaralarina karsilik gelen ) numarali kutulara koymalari talimatini verecektir. Jri, fisek kontroli igin
fisekleri sececek ve ekipman incelemeleri yapacaktir. Sunumdan 6nce fisek kontrolleri yapiimalidir.

Sporcular FOP'tan ( Atis Alanindan ) ayrilabilir, ancak takimi Yari Final 1'e katilanlar Final Atis Alanina Finalin
(Yari Final 1) baslamasindan en az 15 dakika 6nce dénmelidir.

FOP ( Atis Alanina ), kontrol icin konulan fiseklerden baska fisek getirilemez.
Yari Final 2'nin 3 ( g ) takimi, Yari Final 1’in baslama saatinde, Final Atis Alaninda hazir bulunmalidir.

Madalya Magina katilan 2 Karma Takim ( Yari Final 1 ve Yari Final 2'nin kazanan takimlari ), Yari Final 2'nin
bitiminden 10 dakika sonra FOP'da ( Atis Alaninda ) hazir bulunmalidir.

Sunum sirasinda Karma Takimlar, sunumlari igin birer birer cagrilmadan dnce sunum alanina girmeye hazir
olmahdir. Jiri, Karma Takimlarin (sporcular ve antrendr) dogru sirada toplandigindan emin olmalidir.

Karma Takimlar FOP'a ( Atis Alanina ) birer birer girerler - her Karma Takim (sporcular ve antrendr) FOP'a
( Atis Alanina ) ylrlyerek girerken, spiker onlari seyircilere tanitir. Karma Takimlarin Gyeleri seyircilerin
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dniinde ve seyircilere yiizleri ddniik olarak, Sorumlu Jiiri Uyesi ve Hakem, sunum alaninda yerlerini alip hepsi
sunulana kadar yerinde kalmahdirlar.

Karma Takimlarin fisekleri Final B6limunin baslamasindan 30 dakika 6nce sunulmazsa ve / veya Final (Yar
Final 1) baslamadan 6nce Karma Takim Gyelerinden herhangi biri bu kurallarda belirtilen siireye gére FOP'da
( Atis Alaninda ) hazir bulunmazsa, Final ( Yari Final ) asamasinda ilk vurulan hedefin puanindan bir (1) puanlik
ceza kesilecektir. Bu ceza hem Yari Finaller hem de Madalya Magi icin gecerli olacaktir.

Yari Finaller ve Madalya Maglari sirasinda her 5 istasyonluk turdan sonra spiker tarafindan (1 dakikadan fazla
olmamak kaydiyla) yorum yapilacaktir.

MUZiK & SEYIRCi DESTEGi

Yari Finaller ve Madalya Magi sirasinda muzik calinmalidir. Teknik Delege muizik programini onaylamalidir.
Final Asamasi sirasinda, coskulu izleyicinin taraftar oldugu sporcuyu desteklenmesi dnerilir ve tesvik edilir.

YARI FINAL & MADALYA MACI SIRASINDA ARIZALAR

a) Eger hakem bir tifegin veya mihimmatin ( fisegin ), sporcudan kaynaklanmayan bir arizadan dolayi,
kullanilamaz olduguna karar verirse, sporcuya tifegini, mithimmatini tamir etmesi / ettirmesi veya
baska bir tiifekle, mihimmatla degistirmesi icin en fazla 3 (l¢ ) dakika siire verir. Eger bu islem 3 ( lg )
dakika icinde yerine getirilemezse sporcu ( KARMA TAKIM ) atis disi birakilr.

b) Ariza giderildikten veya sporcu ( Karma Takim ) atis disi kaldiktan sonra Finale devam edilir. Eger
Madalya Maginda bir Karma Takim atis disi kalirsa diger Karma Takim kazanan olarak ilan edilir. Yari
Final sirasinda bir Karma Takimin atis disi kalma durumunda ise atis disi kalan karma takimin skoru ve
siralamasi, arizanin oldugu ana kadar yaptigl takim skoru ile belirlenir.

c) Bir takima, arizayi giderme hakki verilsin veya verilmesin, beraberlik bozma atislari ( shoot offs ) da
dabhil, Final stiresince ( Yari Final & Madalya Magi ) en fazla 2 ( iki ) ariza hakki verilir.

d) Sporcunun ates etmeye calisip calismadigina bakilmaksizin, 2 ( iki ) arizadan sonra meydana gelen,
herhangi bir baska arizada normal hedef(ler) “KAYIP ( MANKE )” olarak ilan edilecektir.

YARI FINAL & MADALYA MACI SIRASINDA iTiRAZLAR

a) Eger sporcu, hakemin “ VURUS “, “ KAYIP ( MANKE ) “, “ NO TARGET “ veya “ UYGUN OLMAYAN “
hedefler icin vermis oldugu kararlara itiraz edecekse, kendisinden sonraki sporcunun atisini
baslamadan dnce hemen elini kaldirmali ve “ ITIRAZ ( PROTESTO ) “ diyerek seslenmelidir.

b) Hakem hemen atisi durdurmali ve yardimci hakemlerin bu itiraz konusunda distincelerini sormali,
sonra kararini vermeli. Bir sonraki sporcu atisini yaptiktan sonra itiraz kabul edilmez.

c) VYukarida bahsedilen itirazlardan ayri, sporcu veya antrendéri tarafindan yapilacak her tirld itirazlar en
kisa zamanda itiraz Jirisi tarafindan karara baglanacaktir. Finallerin itiraz Jirisinin kararlari nihaidir ve
temyiz edilemez.

d) Finaller sirasinda hakemin “ VURUS “, “ KAYIP ( MANKE ) “, “ NO TARGET “ veya “ UYGUN OLMAYAN “
hedefler disinda, herhangi bir nedenden dolayi kayip ( manke ) hedef kararlarina yapilan bir itirazda 2
(iki ) puan ceza verilir ve bu ceza itiraz eden sporcunun ( Takimin ) son 2 ( iki ) vurusu silinerek
uygulanir.

e) Mevcut VAR kurallari (9.18.4 ) Yari finaller ve Madalya maginda da gecerli olacaktir.

VERSIYON ARALIK 2021 VER. 03 5



HEDEFLERIN TiPi

Siralama Turlarinda normal hedefler
Finalde ( Madalya Misabakasinda ) Tozlu ( Flas ) hedefler kullanilr.

DUZGUN OLMAYAN VEYA TARTISMALI DURUMLAR

Yukaridaki paragraflarda belirtilmeyen hususlarda ISSF Genel Teknik Kurallari uygulanacaktir. Diizensiz veya
tartismali konular Jiri tarafindan her yarisma icin Genel Teknik Kurallara gore kararlastirilacaktir.

. ____________________________________________________________________________________________________|
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®
ISSF SKEET Bireysel

ERKEK, BAYAN, GENC ERKEK, GENGC BAYAN
ELEME ve FINAL
01.01.2022’den itibaren gegerlidir.
YARISMA
Bireysel Skeet Yarismasi iki bélimden olusur. Bir Siralama Bolim{ ve bir Final Bolimd.

SIRALAMA ( ELEME ) BOLUMU

Siralama ( eleme ) boélim, bu kurallarda aksi belirtiimedigi takdirde, Skeet i¢in su an mevcut ISSF
Yivsiz TUfek Kurallarinda belirtilen ( Boliim 9.10 ) yarisma yontemine gore yaplilr.

Toplam hedef 125 hedeftir, atis 2 giin yapilir (75 + 50 ).

125 ( ylz yirmi bes ) hedefe atis yapilan Siralama ( eleme ) béliminden sonra, Final Bélimiine olusan
siralamadaki ilk 8 ( sekiz ) sporcu katilir. 1.’lik ve 8.’lik icin olusan beraberlikler ISSF kurallarinda Skeet
icin halen mevcut Beraberlik Bozma Atislari ( shoot-offs ) ile bozulur ( Siralama Bolimiinden sonraki
Beraberlik Bozma Atisi ( shoot-offs — Sadece istasyon 4’de ).

Siralama bolimi sonunda, beraberlik bozma atisi ( shoot-offs ) yapacak sporcularin atis sirasi,
siralama turlari sonundaki pozisyonlari ile belirlenir ( Siralamada — geriye sayim kuralina gore - st
siradaki sporcu 6nce atar ). Beraberlik bozma Atisi ( shoot-offs ) yapacak sporcular miikemmel skora
sahip veya geriye sayim kurali ile de beraberlikleri bozulmuyor ise, beraberlik bozma atis ( shoot-offs )
siralamalari kura ile belirlenir.

Eger birkag pozisyon icin beraberlik mevcut ise en (ist pozisyondaki beraberlik 6nce bozulur.

Sirlama turlarindan ve olusan beraberlikler bozulduktan sonra ilk 8 ( sekiz ) sirayi alan sporculara
belirlenen pozisyonlarina gore yeni sirt numaralari ( 1’den 8’e kadar ) verilir.

FINAL BOLOUMU

Final bolimu Yari Final ( Yari Final 1 ve Yari Final 2, 4’er sporcudan olusan ) ve Madalya Magi ( 4
sporcunun yaristigl ) seklinde iki bolimden olusur. Final Bolima ( Yari Final 1, Yari Final 2 ve Madalya
Maglari ) Final Atis Alaninda yapilmalidir.

YARI FINALLER ( YARI FINAL 1 — YARI FINAL 2 ) — Her biri 4 sporcu

Yari Final 1 de siralama bolimi sonrasinda 1., 3., 5., 7. sirayi alan Sporcular yer alir.
Yari Final 2 de siralama bolimi sonrasinda 2., 4., 6., 8. sirayi alan Sporcular yer alir.

Once Yari Final 1 atilir, hemen ardindan Yari Final 2 takip eder.
Yari Finallerden 6nce, sporcular hedefleri izler ve deneme atislari yapar.

Her istasyonda atis siiresi 30 ( otuz ) saniyedir ( hazirlanma stiresi ISSF kurallarinda belirtildigi gibi
elektronik kronometre ile takip edilir ).

VERSIYON ARALIK 2021 VERSIYON 03 1



Sporcularin 0 skorla baslayarak, 2 ( iki ) kazanan sporcunun belirlendigi asamali eleme usulii ile ¢ift
hedeflerin atildig1 misabaka asagidaki belirtildigi gibi yapilr:

Birinci Tur: 20 hedef
4 sporcu sirt numaralarina gore, asagida tarif edildigi gibi toplam 20 ( yirmi ) hedefe ( 10 ¢ift ) sirayla
atis yaparlar:

istasyon 3: 4 hedef ( 2 ¢ift— 1 diiz & 1 ters duble )
istasyon 4: 2 hedef ( 1 ¢ift — 1 diiz duble )
istasyon 5: 4 hedef ( 2 ¢ift - 1 diiz & 1 ters duble )
istasyon 3: 4 hedef ( 2 ¢ift— 1 diiz & 1 ters duble)
istasyon 4: 2 hedef ( 1 ¢ift — 1 ters duble )
istasyon 5: 4 hedef ( 2 ¢ift - 1 diiz & 1 ters duble )

20 hedef ( 10 ¢ift ) atildiktan sonra en dislik vurus sayisina sahip sporcu elenir. Eger beraberlik
mevcut ise, sirt numarasi blyiik olan sporcu elenir.

ikinci Tur: 10 hedef
Kalan 3 sporcu 10 hedefin ( 5 ¢ift ) atildig1 atisla misabakaya devam eder:

istasyon 3: 4 hedef ( 2 ¢ift— 1 diiz & 1 ters duble)
istasyon 4: 2 hedef ( 1 ¢ift — 1 diiz duble )
istasyon 5: 4 hedef ( 2 ¢ift - 1 diiz & 1 ters duble )

10 hedefe ( 5 ¢ift ) atis yapilan ikinci turdan ve toplam iki turda 30 hedefe ( 20 + 10 = 30 hedef) atis
yapildiktan sonra en dislik vurus sayisina sahip sporcu elenir.

Yari Finallerin bu ikinci turunda 3. olup elenecek sporcular arasinda olusacak her hangi beraberlik,
beraberlik bozma atislari ( Shoot offs ) ile bozulur ( ISSF kurallari final sonrasi beraberlik bozma

( Shoot offs ) atislari —9.18.3.3 & 9.18.3.4 ). Sporcular atislarini sirt numaralarina gére yaparlar. Dislik
sirt numarali sporcu 6nce atar.

Yari Finallerde 1. ve 2. pozisyonlari alan sporcular Madalya Magina katilmaya hak kazanir.

Elenen 4 sporcu ( her iki yari finalden de 2’ser ), yari final sonuglarina gére 5., 6., 7., 8. siralari alirlar.
Beraberlik olursa pozisyonlarini sirt numaralari belirler.

MADALYA MACI - 4 sporcu

Madalya Maginda ilk sirada atacak sporcu, Yari Final sonuglari ile belirlenir ( Finale kalan bu 4 sporcu,
Yari Finallerde en yiiksek skorlu sporcudan dslik skorlu sporcuya siralanir ). Yari Final skorlarinda
esitlik mevcut ise, sirlama turlarinda st pozisyonda ( sirt numarasi disiik olan ) olan 6nce atar.

1’den 4’e yeni sirt numaralari dagitilir.

Her istasyonda atis siiresi 30 ( otuz ) saniyedir ( hazirlanma stiresi ISSF kurallarinda belirtildigi gibi
elektronik kronometre ile takip edilir ).

Sporcularin 0 skorla baslayarak, madalya kazananlar belirleninceye kadar ( Altin, Gimds, Bronz ve
dordinci ) asamali eleme usul ile ¢ift hedeflerin atildigi misabaka asagida belirtildigi gibi yapilir:

|
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Birinci Tur: 20 hedef
4 sporcu sirt numaralarina gore, asagida tarif edildigi gibi toplam 20 ( yirmi ) hedefe ( 10 ¢ift ) sirayla
atis yaparlar:

istasyon 3: 4 hedef ( 2 ¢ift— 1 diiz & 1 ters duble )
istasyon 4: 2 hedef ( 1 ¢ift— 1 diiz duble )
istasyon 5: 4 hedef ( 2 ¢ift - 1 diiz & 1 ters duble )
istasyon 3: 4 hedef ( 2 ¢ift— 1 diiz & 1 ters duble)
istasyon 4: 2 hedef ( 1 ¢ift — 1 ters duble )
istasyon 5: 4 hedef ( 2 ¢ift - 1 diiz & 1 ters duble )

20 hedef ( 10 ¢ift ) atildiktan sonra en disik vurus sayisina sahip sporcu 4. olarak elenir. Eger
beraberlik mevcut ise, Yari final skoru en disik olan ( sirt numarasi biiylik olan ) sporcu elenir.

ikinci Tur: 10 hedef
Kalan 3 sporcu 10 hedefin ( 5 ¢ift ) atildig atisla misabakaya devam eder:

istasyon 3: 4 hedef ( 2 ¢ift— 1 diiz & 1 ters duble )
istasyon 4: 2 hedef ( 1 ¢ift — 1 diiz duble )
istasyon 5: 4 hedef ( 2 ¢ift - 1 diiz & 1 ters duble )

10 hedefe ( 5 cift ) atis yapilan ikinci turdan ve toplam iki turda 30 hedefe ( 20 + 10 = 30 hedef ) atis
yapildiktan sonra en diisiik vurus sayisina sahip sporcu elenir ( Bronz Madalya ). Eger beraberlik
mevcut ise, Yari final skoru en disik olan ( sirt numarasi biiyiik olan ) sporcu 3. olarak elenir.

Ucgiincii Tur: 10 hedef
Kalan 2 sporcu 10 hedefin ( 5 ¢ift ) atildig1 atisla misabakaya devam eder:

istasyon 3: 4 hedef ( 2 ¢ift— 1 diiz duble & 1 ters duble )
istasyon 4: 2 hedef ( 1 ¢ift — 1 ters duble )
istasyon 5: 4 hedef ( 2 ¢ift - 1 diiz duble & 1 ters duble)

10 hedefe ( 5 ¢ift ) atis yapilan ti¢lincl turdan ve toplam (g turda 40 hedefe (20 + 10 + 10 = 40 hedef)
atis yapildiktan sonra en disiik skorlu sporcu elenir ( Gimiis Madalya kazanir ) ve galip gelen Altin
Madalyayi kazanir.

Ugiincii turdan sonra olusacak herhangi bir beraberlikte, ISSF kurallarinda finallerden sonra
Beraberlik Bozma Atislari ( shoot-offs ) yontemi uygulanir ( ISSF Kural 9.18.3.3 ). Sporcular sirt
numaralarina goére atis yaparlar. Dislik sirt numarali sporcu 6nce atis yapar.

ALTIN VURUS

Madalya Maginin herhangi bir asamasinda, kazananin (altin madalya), magin toplam hedef sayisi
tamamlanmadan 6nce, Madalya Maginin son asamasindaki iki katilimcisi arasinda, bir sporcunun hali
hazirda vurulmus toplam hedef sayisi diger sporcu tarafindan matematiksel olarak esitlenemeyecek
veya gecilemeyecekse, Ma¢ durdurulacak ve sorumlu Jiri Gyesi tarafindan 'Altin Vurus' ilan
edilecektir. Ardindan Altin ve GUimis madalya kazananlar agiklanacaktir.

|
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HAZIR BULUNMA ZAMANI, FISEKLERIN KONTROLU, SUNUM VE YORUMLAMA

Final asamasinda, finale kalan 8 ( sekiz ) sporcu veya onlari temsil edenler ( antrenérler veya takim
yOneticileri ), yayinlanan yarisma programinda belirtilen Final ( Yari Final 1 ) atisi baslama saatinden
30 ( otuz ) dakika dnce, fisek ve techizat kontrolii icin malzemeleri ile beraber hazir bulunmalidir. Bu
sirada jiri, finale kalan 8 ( sekiz ) sporcunun sirt numaralarini dagitir.

Juri, her sporcu veya temsilcilerine (antrendrler veya takim gorevlileri) tiim fiseklerini numaral
kutulara ( sirt numaralarina karsilik gelen ) koymalari talimatini verecektir. Jiri, fisek kontroli igin
fisekleri sececek ve ekipman incelemeleri yapacaktir. Sunumdan once fisek kontrolleri yapiimalidir.

Sporcular FOP'tan ( Atis Alanindan ) ayrilabilir, ancak Yari Final 1'e katilan sporcular Final Atis Alanina
Finalin (Yari Final 1) baslamasindan en az 15 dakika 6nce dénmelidir.

FOP ( Atis Alanina ), kontrol icin konulan fiseklerden baska fisek getirilemez.

Yari Final 2'nin 4 ( dort ) sporcusu, Yari Final 1’in baslama saatinde Final Atis Alaninda hazir
bulunmalidir.

Madalya Magina katilacak 4 sporcu (Yari Final 1 ve Yari Final 2'nin kazanan sporculari), Yari Final 2'nin
bitiminden 10 dakika sonra FOP'da ( Atis Alaninda ) hazir bulunmalidir, bundan sonra sporculara
hedefler gosterilir, deneme atislari yaptirilir ve sunum gergeklestirilir.

Sunum sirasinda sporcular birer birer ¢cagrilmadan énce sunum alanina girmeye hazir olmahdir.
Juri, sporcularin dogru sirada toplandigindan emin olmahdir.

Sporcular FOP'a ( Atis Alanina ) birer birer girerler, sporcu FOP'a ( Atis Alanina ) girerken, spiker
onlari seyircilere tanitir. Her sporcu seyircilere yiizleri déniik pozisyonda, Sorumlu Jiiri Uyesi ve
Hakem seyircilerin 6nlinde sunum alaninda yerlerini alip hepsi sunulana kadar, yerinde kalmaldir.

Sporcularin fisekleri Final B6lumuniin baslamasindan 30 dakika 6nce sunulmazsa ve /veya Final (Yar
Final 1) baslama saatinde sporcularin herhangi biri bu kurallarda belirtilen siireye gore FOP'da ( Atis
Alaninda ) hazir bulunmazsa, Final ( Yari Final ) asamasinda ilk vurulan hedefin puanindan bir (1)
puanlik ceza kesilecektir. Bu ceza hem Yari Finaller hem de Madalya Magi i¢in gegerli olacaktir.

Yari Finaller ve Madalya Magi sirasinda spiker her 5 ift atistan ( 5.istasyondan ) sonra 1 dakikadan
fazla olmamak kaydiyla yorum yapabilecektir.

MUZiK & SEYIRCi DESTEGi

Yari Finaller ve Madalya Magi sirasinda muizik calinmalidir. Teknik Delege miizik programini
onaylamalidir. Final Asamasi sirasinda, coskulu izleyicinin taraftar oldugu sporcuyu desteklenmesi
onerilir ve tesvik edilir.

YARI FINAL & MADALYA MACI SIRASINDA ARIZALAR

a) Eger hakem bir tifegin veya mihimmatin ( fisegin ), sporcudan kaynaklanmayan bir
nedenden dolayi, kullanilamaz olduguna karar verirse, sporcuya tifegini, mithimmatini tamir
etmesi / ettirmesi veya baska bir tiifekle, mihimmatla degistirmesi icin en fazla 3 (l¢ ) dakika
sure verir. Eger bu islem 3 ( U¢ ) dakika icinde yerine getirilemezse sporcu atis disi birakilir.

b) Ariza giderildikten veya sporcu atis disi kaldiktan sonra Finale devam edilir. Eger Madalya
Maginda bir sporcu atis disi kalirsa, atis disi kalan sporcunun skoru ve siralamadaki yerinin
belirlenmesi; arizanin oldugu ana kadar yaptigi vuruslarin toplami skorunu olusturur ve bu
skoru ile siralamasi belirlenir.
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d)

Bir sporcuya, arizayi giderme hakki verilsin veya verilmesin, beraberlik bozma atislari ( shoot-
offs ) da dahil, Final sliresince en fazla 2 ( iki ) ariza hakki verilir.

Sporcunun ates etmeye ¢alisip ¢calismadigina bakilmaksizin, 2 ( iki ) arizadan sonra meydana
gelen, herhangi bir baska arizada normal hedef(ler) “KAYIP ( MANKE )” olarak ilan edilecektir.

YARI FiINAL & MADALYA MACI SIRASINDA iTIRAZLAR

a)

b)

d)

e)

Eger sporcu, hakemin “ VURUS “, “ KAYIP ( MANKE ) “, “ NO TARGET “ veya “ UYGUN
OLMAYAN “ hedefler icin vermis oldugu kararlara itiraz edecekse, kendisinden sonraki
sporcunun atisa baslamadan énce hemen elini kaldirmali ve “ ITIRAZ ( PROTESTO ) “ diyerek
seslenmelidir.

Hakem hemen atisi durdurmali ve yardimci hakemlerin bu itiraz konusunda distincelerini
sormall, sonra kararini vermelidir. Bir sonraki sporcu atisini yaptiktan sonra itiraz kabul
edilmez.

Yukarida bahsedilen itirazlardan baska bir konuda, sporcu veya antrenéri tarafindan
yapilacak her tiirl{i itirazlar en kisa zamanda Final itiraz Jirisi tarafindan karara baglanacaktir.
Finallerin itiraz Jurisinin kararlari nihaidir ve temyiz edilemez.

Finaller sirasinda hakemin, “ VURUS “, “ KAYIP ( MANKE ) “, “ NO TARGET “ veya “ UYGUN
OLMAYAN “ hedef (ler) kararlari disinda, herhangi bir nedenden dolayi kayip ( manke )
hedeflere yapilan bir itirazda 2 ( iki ) puan ceza verilir ve bu ceza itiraz eden sporcunun son
2 (iki ) vurusu silinerek uygulanir.

Mevcut VAR kurallari ( 9.18.4 ) Yari finaller ve Madalya macinda da gecerli olacaktir.

HEDEFLERIN TiPi

Siralama Turlarinda normal hedefler
Finalde ( Madalya Misabakasinda ) Tozlu ( Flas ) hedefler kullanilr.

DUZGUN OLMAYAN VEYA TARTISMALI DURUMLAR

Yukaridaki paragraflarda belirtilmeyen hususlarda ISSF Genel Teknik Kurallari uygulanacaktir.
Dizensiz veya tartismali konular JUri tarafindan her yarisma icin Genel Teknik Kurallara gore
kararlastirilacaktir.
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ISSF SKEET TAKIM YARISMASI
ERKEK, BAYAN, GENC ERKEK, GENC BAYAN

SIRALAMA ve FiNAL

01.01.2022 Tarihinden itibaren gegerlidir.

GENEL KURALLAR & UYGULAMALAR ( YARISMANIN DUZENI )

1. Disiplin: Skeet

2. Yarismanin Tipi: | Takim: Her takim ( Bir Glkeden ) Ug ( 3 ) sporcudan olusur.

3. VYarisma isimleri: | Skeet Takim Erkek
Skeet Takim Geng Erkek
Skeet Tatim Bayan
Skeet Tatim Geng Bayan

4. Takimin Yapisi: Takim ayni tlkeden Ug ( 3 ) sporcudan olugsmaldir. Tim takim sporculari
ayni ulusal renkleri tastyan ve ayni ulusal sembolleri iceren, ayni giyecekleri
giymelidir. Eleme turlarinda sporcular bireysel yarisma sirt numaralarini
kullanmahdir.

Final icin yeni sirt numaralari, siralama turlari bittikten veya olusan
beraberliklerin bozulmasindan sonra, belirlenen siraya gére asagida 9.
Boliimde anlatildigi gibi, final ( Madalya Maglari ) igin verilecektir.

5. Takim Ulkeler, bir Takim Sampiyonasi Yarisinda, ISSF katilim kurallarinda
Katilimlan: belirtildigi sekilde, en fazla bir takimla katilabilirler.

Bildirilen takim sporculari, o lilkenin sampiyonaya katilan diger sporculari
ile bireysel yarisma resmi antrenman glintinden, bir glin dnceki glin
bitimine kadar olan siire icinde degistirilebilir.

6. Yarismanin Yarisma asagida tarif edildigi gibi iki asamada gerceklestirilir:
Diizeni:
SIRALAMA BOLUMU

» Her biri 25 hedeften olusan ti¢ (3) normal yarisma turundan
olusur ( 3 tur X 25 hedef = 75 hedef - her sporcu )
» Her takim icin toplam hedef sayisi 75 X 3 = 225 hedef

FINAL BOLUMU
» Bronzve Altin / Giimis Madalya Maglarini iceren bolim.

7. Siralama Turlan: | Eleme asamasindaki Takim Gyeleri, ISSF Yivsiz Tufek Kurallarina gére kura
ile seri ve turlari belirlenecektir.

Olusturulan serilerde 1 ( bir ) takimdan ancak 1 ( bir ) sporcu yer alabilir.

|
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8. Eleme a. Eleme turlarinin bitiminden sonra, ISSF kurallarinda belirtildigi gibi,
turlarindan takimlarin Gg ( 3 ) sporcusunun toplam atiglari ( 3 x 75 = 225 hedef )
sonraki siralama Uzerinden, aldiklari puanlarla en yiiksekten aza dogru siralanirlar.
& Final
elemlerinin b. Eger iki veya daha fazla takim 1. ve 4. siralar igin berabere kalmig
yontemi iseler, siralamalari beraberlik bozma atislari ( shoot-offs ) ile

asagidaki boliim 12’'de anlatildigi gibi belirlenir. Siralamada Ust
siralardaki beraberlikler 6nce, sonra alt sirlardaki beraberlikler
bozulur.

c. 5.sirave altindaki beraberlikler, beraberlik bozma atislari ( shoot-
offs ) ile degil, ISSF kurallarinda belirtildigi gibi takim
beraberliklerinde uygulanan geriye sayim kurali ile bozulur Kural
9.14.5.2 & 9.15.3.

d. En st 4 (dort) sirayi alan takimlar, Final ( Madalya ) maglari ile
finali tamamlarlar.

e. 1.ve2.sirayialan takimlar Altin / Gimis madalya magi, 3. ve 4.
sirayl alan takimlar Bronz madalya magi yaparlar.

9. Siralama a. Eleme turlarindan ve olusabilecek beraberliklerin bozulmasindan
Turlarindan sonra, final i¢in belirlenen dort ( 4 ) takim ( Madalya Maglari — Altin
veya Olusan / Gumus & Bronz icin ), Finale katilim siralarina gére sirt numarasi
Beraberlik ahirlar.
bozma
Atislarindan b. Eleme sonucunda 1. sirayi alan takimin sporculari 15, 1, ve 13
sonra Dagrtilan olarak sirt numaralari verilir. 2. sirayi alan takim sporcularinin sirt
Yeni Sirt numaralari 21, 2; ve 23 olur. 3. sirayi alan takim sporcularinin sirt
Numaralari numaralari 31, 3; ve 33, 4. sirayi alan takim sporcularinin sirt

numaralariise 44, 4, ve 43 olur.

c. Sirt numaralarina ayrica her Glkenin 10C ( uluslararasi llke
kisaltmasi ) de yazilmahdir.

d. Final sirt Numaralari Ornekleri:

TR|TR | TR | ITA | ITA | ITA | USA | USA | USA | KOR | KOR | KOR
L1 [ 13] 20| 2,23 ] 3 32 33 4 4, 45
10. Final ( Madalya Yarisma Yontemleri:
Maglari — ALTIN a. Once Bronz Madalya Magi yapilir, mac bitimini takiben Altin /
/ GUMUS & Giimiis Madalya magi Final Atis Alaninda yapilir.
BRONZ)

b. Tum Sporcular veya Antrenérler / Takim Yoneticileri, aciklanan
Final programindaki Bronz madalya magi saatinden otuz ( 30)
dakika dnce atis alani icinde 6zel olarak hazirlanmis, fisek kontroli
icin fiseklerin konacagi alana, fiseklerini getirmelidir. Bu zaman
zarfinda Jiri sporculara yeni sirt numaralarini dagitir.

c. Her takimin antrenéri, hangi sporcunun hangi numarayi
kullanacaginin belirlenmesinden sorumludur.

d. Bronz Madalya miisabakasina katilacak takim sporculari Final

baslama saatinden en az on bes ( 15 ) dakika 6nce, Final Atis
Alaninda hazir bulunmalidir.
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e. Altin / Gimus Madalya Misabakasina katilacak takim sporculari
ise Bronz Madalya Miisabakasinin baslama saatinde final atis
alaninda hazir bulunmalidir.

f.  Jari kontrol siresi icinde fisek ve teghizatin kontrolliini
tamamlamalidir.

g. Eger takimlar veya takim sporcularindan biri fisek ve techizat
kontroli siresi iginde, fisek ve techizatlarini getirmez ve
geciktirirse ve / veya takim sporcularindan biri Atis Alaninda
belirlenen sire icerisinde hazir bulunmazsa, takimin ilk
sporcusunun ilk vurusundan bir ( 1) puan kesilerek cezalandirilir.

11. Finaldeki a. Hersporcy, 3.,4.,5., 3. ve 4. istasyonlarda bes ( 5 seri ) kez 4

( Madalya hedefe ( 2 ¢ift hedef — 1 diiz & 1 ters duble ) toplam 20 ( yirmi )
Macindaki ) hedefe atis yaparlar, bu atiglar asagidaki diizende yapilir;
hedef sayisi

1. Seri- istasyon 3: 1 diiz ve 1 ters duble hedef

2. Seri- Istasyon 4: 1 diiz ve 1 ters duble hedef

3. Seri- istasyon 5: 1 diiz ve 1 ters duble hedef

4. Seri- Istasyon 3: 1 diiz ve 1 ters duble hedef

5. Seri- istasyon 4: 1 diiz ve 1 ters duble hedef

b. 1.seride (istasyon 3) sirt numarasina gére eleme siralamalarinda
en ylksek skora sahip takimin sporculari arka arkaya atislarini
yapar ( Takim sirt numarasi dislik olan ). Daha sonra sirt
numarasina gore ilk takimin ardina siralanmis olan 2. takim
sporculari yine sirt numaralari sirasina gore atislarini yaparlar.

c. Atissirasi ( hangi takimin 6nce ates edecegi ), her istasyondan
sonra sporcularin 4 hedefe ( 2 ¢ift hedef ) atis yaptiklari her
serisinden sonra, iki takim arasinda degisecektir. ( 6rnegin: 2.
seride ( istasyon 4 ) 2. takim birinci sirada ve 1. takim 2. sirada atis
yaparlar ).

d. Her serideki ( her istasyondaki ) atislar bittikten sonra takim basina
atilan toplam 12 hedeften ( 3 sporcu x 4 hedef = 12 ) en ylksek
vurus sayisini elde eden takim iki ( 2 ) puan alir. Eger beraberlik
varsa her iki takimda birer (1 : 1) puan alirlar ve sonraki seri
atislarina gegerler. Her seride alinan puanlar bir sonraki seriye
tasinir.

e. Serilerde alinan skorlar ( vurulan hedef sayisi ) bir sonraki seriye
tasinmaz. Her seri sifirdan ( 0 ) baslar. Sadece seri sonlarinda alinan
puanlarin toplami bir sonraki seriye tasinir.

f. ik alti ( 6) puani alan takim miisabakayi kazanir.

g. Eger5. seri (istasyon 4 ) den sonra her iki takiminda puani esitse
5 : 5 misabakanin kazanani, 12. Béliimde belirtildigi gibi beraberlik
bozma atislari ile belirlenir.

h. Hakem “ BASLA “ komutunu verdikten veya bir 6nceki sporcu
istasyondan ayrildiktan sonra siradaki sporcu on ( 10 ) saniye icinde

istasyondaki yerini almalidir.
I —
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i. Sporcu her iki ayagi istasyon sinirlari igcinde olmali ve pozisyonunu
almal, silahini doldurmali, hazir pozisyonunu almali ve gift
hedeflerini istemelidir. Sporcu istasyona girdikten sonra her iki gift
hedeflerini istemek icin toplam stiresi otuz ( 30 ) saniyedir.

j. Hazirlanma siire limitleri, hakemler icinden segilen bir hakem
tarafindan, elektronik geri sayim kronometresi ile takip edilir.

12. Beraberli Bozma Madalya Miisabakalar Oncesi Beraberlik Bozma Atislari ( shoot-offs )
Yontemleri

a. Beraberlik bozma atislarinda ( shoot-offs ), atis sirasi, siralama
turlarinda en yiksek siralamayi ( geriye sayim kurali ile ) alan takim
ilk atisi yapacak sekilde dizenlenir. ( En yiiksek skorlu takim ilk
atar ).

b. Takimlar eger milkemmel skora sahip veya geriye sayim kurali ile
de beraberlikleri bozulmuyor ise, beraberlik bozma atis ( shoot-
offs ) siralamalari kura ile belirlenir.

c. Beraberlik bozma atislari ( shoot-offs ) sadece 4. istasyonda
yapilr.

d. Takim antrendérleri beraberlik ( shoot-offs ) atacak sporcularin
hangi sirayla atacaklarina karar verirler ( hangi takim sporcusunun
1., 2. ve 3. sirada atacaklarina ). Her Takimin Gyelerinin atis sirasi,
atis boyunca ayni kalacaktir.

e. Berabere kalan her takimin sporculari sirayla ( antrenérleri
tarafindan belirlenen sirayla ), tek tek atislara katilacaklardir.

f. Berabere kalan takimlarin, belirlenen ilk sporculari 4. istasyonun
arkasina Takim atis siralarina gore siralanirlar ve sirayla birer diz
cift hedef atislarini yaparlar. Eger hala beraberlik devam ediyorsa,
takimlarin belirlenmis 2. sporculari Takim atis sirasina gore birer
ters cift hedef atislarini yaparlar, beraberlik hala devam ediyorsa
bu sefer 3. sporcular sirayla diiz ¢ift hedeflerini atarlar. Beraberlik
bozulana kadar atis siralarina goére sporcular bir diiz, bir ters gift
hedeflere atarlar.

g. Beraberlik bozma atislarindan 6nce deneme atislari yaptirilr ve
hedefler gosterilir.

Madalya Miisabakalarindan sonraki Beraberlik Bozma Atiglari

a. Madalya Miisabakalarindan sonra yapilan Beraberlik Bozma
atislarinda atis siralamasi sirt numaralarina gore belirlenir ( en

dusik sirt numarali takim sporcusu ilk atar ).
I —
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b. Beraberlik bozma atislari ( shoot-offs ), 3. istasyondan baslayarak,
sonra 4., sonra 5. ve bu sekilde, beraberlik bozulana kadar tekrar
basa donerek sirayla yapilacaktir.

c. Berabere kalan her bir Takimin Gyeleri, siral, tek tek, sirt numarasi
sirasina gore atiglara katilacaklardir. Her Takimin Gyelerinin atis
sirasi atis boyunca ayni kalacaktir.

d. Takimlarin 1 sirt numarali sporculari 3. istasyon arkasina
siralanirlar ve sirayla birer diiz cift hedeflerini atarlar. Eger
beraberlik bozulmazsa, ayni yontemle takimlarin 2 sirt numarali
sporculari bu sefer ters ¢ift hedeflere atislarini yaparlar. Hala
beraberli bozulmadi ise takimlarin 3 sirt numarali sporculari yine 3.
istasyonda tekrar diiz cift hedeflere atis yaparlar. Eger hala
beraberlik bozulmadi ise, benzer yéntem diger istasyonlarda ( 4., 5.
ve 3. istasyonlarda ) takimlarin atis siralari degiserek, ancak
sporcularin atis siralari ayni olarak beraberlik bozulana kadar
devam eder.

e. Madalya miisabakalarindan sonraki beraberlik bozma atislarinda
( shoot offs ) hedefler gosterilmez ve deneme atislari yapilmaz.

13. Beraberli Bozma a. Hakem “ BASLA “ komutunu verdikten veya bir 6nceki sporcu
Atislarinda istasyondan ayrildiktan sonra siradaki sporcu on ( 10 ) saniye icinde
Hazirlanma Siire istasyondaki yerini almahdir.

Limitleri

b. Sporcu istasyona girdikten sonra her iki cift hedeflerini istemek icin
toplam siresi on bes ( 15 ) saniyedir. Bu slre icinde sporcu her iki
ayagi istasyon sinirlari icinde olmali, silahini doldurmali, hazir
pozisyonunu almali ve ¢ift hedeflerini istemelidir.

¢. Hazirlanma siire limitleri, hakemler icinden secilen bir hakem
tarafindan, elektronik geri sayim kronometresi ile takip edilir.

14. Antrenorliik a. Eleme turlarinda ve Finalde ( Madalya Misabakalarinda ) Sozel
olmayan antrendrliik yapilmasina izin verilir.

b. Final ( Madalya Mag! ) yapilirken, sporcularin istasyon degisimi
sirasinda, ilk atis sirasi kendi takimina geldiginde antrendrler final
boyunca 1 ( bir ) defaya mahsus, 1 ( bir ) dakikalik mola
isteyebilirler. Bu zaman iginde antrendrler istasyona yaklasarak
sporcularina sozll olarak antrendérlik yapabilirler. Diger takim
antrenori de bu molada sporculariile gérisebilir. Juri stireyi
kontrol eder.

c. Bu bir dakikalk stire Jiri Giyelerinden biri tarafindan kontrol edilir.

d. Bu arada spiker misabaka hakkinda bilgi verip yorumlar yapabilir.

15. Anizalar Sirlama Turlari Sirasinda Arizalar

a. Siralama Turlarindaki arizalar ISSF Kura 9.12’ye gore karar
verilecektir.
Not: Siralama turlarinda, bir takimin sporcusu tiifek arizasi
nedeniyle yarismadan ¢ekilmek zorunda kalirsa, takimin nihai

|
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siralamasi, ¢cekilmenin gergeklestigi zamana kadar takimin toplam
vurdugu hedef sayisina gore belirlenir.

Madalya Maglari Sirasinda Arizalar

a) Eger hakem bir tiifegin veya miuhimmatin ( fisegin ), sporcudan
kaynaklanmayan bir arizadan dolayi, kullanilamaz olduguna karar
verirse, sporcuya tifegini, mihimmatini tamir etmesi / ettirmesi
veya baska bir tifekle, miihimmatla degistirmesi icin en fazla
3 (li¢ ) dakika suire verir. Eger bu islem 3 ( l¢ ) dakika icinde yerine
getirilemezse sporcu ( takim ) atis disi birakilir.

b) Ariza giderildikten sonra Madalya magina devam edilir. Eger bir
sporcu ( Takim ) atis disi kalirsa diger takim kazanan olarak ilan
edilir.

c) Bir takima, beraberlik bozma atislari ( shoot offs ) da dahil, arizayi
giderme hakki verilsin veya verilmesin, madalya maglari boyunca
en fazla 2 ( iki ) ariza hakki verilir.

d) Sporcunun ates etmeye calisip calismadigina bakilmaksizin, 2 ( iki)
arizadan sonra herhangi bir baska ariza nedeniyle atis
yapilamayan, normal hedef(ler) “KAYIP” olarak ilan edilecektir.

16. itirazlar Siralama Turlari Sirasinda itirazlar
a. Eleme turlari boyunca yapilacak itirazlar, ISSF kural kitabinin
itirazlar bélimiinde ( 9.17 ) yazilidir.

Madalya Maglan Sirasinda itirazlar

a. Eger sporcu, hakemin “ VURUS “, “ KAYIP ( MANKE ) “, “ NO
TARGET “ veya “ UYGUN OLMAYAN “ hedefler icin vermis oldugu
kararlara itiraz edecekse, kendisinden sonraki sporcunun atisini
baslamadan 6nce hemen elini kaldirmali ve “ iTIRAZ ( PROTESTO )“
diyerek seslenmelidir.

b. Yukarida bahsedilen itirazlar disinda baska bir konuda sporcu veya
antrenori tarafindan yapilacak her tiirli itirazlar en kisa zamanda
itiraz Jurisi tarafindan karara baglanacaktir. Finallerin itiraz
Jurisinin kararlari nihaidir ve temyiz edilemez.

c. Finaller sirasinda hakemin, “ VURUS “, “ KAYIP ( MANKE ) “, “ NO
TARGET “veya “ UYGUN OLMAYAN “ hedefler disinda, herhangi
bir nedenden dolayi kayip ( manke ) hedeflere yapilan bir itirazda 2
(iki ) puan ceza verilir ve bu ceza itiraz eden sporcunun ( Takim )
son 2 ( iki ) vurusu silinerek cezalandirilir.

d. Mevcut VAR kurallari ( 9.18.4 ) gecerli olacaktir.

17. Madalya Bireysel finallerde oldugu gibi, Altin ve Gimiis Madalya alan
Alanlarin sporculara, Bronz Madalya alan takim sporculari da katilir, oyun
Hazirliklan alaninda siralanirlar ve spiker madalya alis sirasina gore duyurularini

yapar ve fotograf cektirilir.

|
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18. Yorum Yapmak Final ( Madalya Maglari ) siresince, her istasyondaki atislar bittikten
sonra, yorumcu 1 ( bir ) dakikayi asmayacak sekilde takim ve skorlari
hakkinda yorum yapar.

19. Ozel Ekipmanlar Detaylar ISSF Yivsiz Tifek Atislari blim 9.18 bulunur.

ve Final
Gorevlileri
20. Finallerdeki Final ( Madalya Misabakasi ) boyunca, muzik calmali ve seyirciler
Prodiiksiyon, destekledikleri takimi alkiglayip tesvik edici tezahiratta bulunmalidir.
Miizik ve Seyirci Teknik delegeler miizik programini onaylamalidir.
Aktiviteleri
Madalya maglari sirasinda Coskulu seyircinin takimini desteklenmesi
Onerilir.

21. Hedeflerin Tipi Eleme Turlarinda normal hedefler, Finallerde ( Madalya
Musabakalarinda ) Tozlu ( flas ) hedefler kullanilir. Final ( Madalya
Misabakalari ) Final Atis Alaninda yapilmalidir.

22. Uygunsuz ve ISSF Kurallarinda yazili olmayan, uygunsuz ve diizensiz her hangi bir

Diizensiz Olaylar olayda, Jiiri, ISSF Genel Teknik Kurallar, ISSF Yivsiz Tufek Atis Kurallari
veya diger ISSF ilgili Kurallarinin ruhuna aykiri diismeyecek ve bu
kurallara uyacak kararlar alabilir.

|
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ISSF SKEET KARMA TAKIM YARISMASI

ERKEK, BAYAN, GENG ERKEK, GENC BAYAN
SIRALAMA ve FiNAL

01.01.2022 Tarihinden itibaren gegerlidir.

GENEL

Karma Takim iki sporcudan ( biri erkek ve biri kadin ) olusan ulusal takimdir.

Bir Sampiyonada Karma Takim Yarismalarina, ISSF katilim kurallarina uygun, bir ulustan en fazla iki takim
katilabilir. Daha dnce bildirilmis ve Karma Takimi olusturan sporcular, Sampiyonaya kayitli ayni ulusun
bireysel yarislara katilan diger sporculari ile Karma Takim Yarismasi baslamadan 2 ( iki ) glin 6nce saat
12:00’ye kadar degistirilebilir.

KARMA TAKIM YARISI

Karma takim yarisi iki bolimden olusur. Bir Siralama ( Eleme ) B6liimii ve bir Final Bolimu.

SIRALAMA ( ELEME ) BOLUMU

Bu kurallarda aksi belirtiimedigi takdirde eleme bdlimi, Skeet icin ISSF Yivsiz Tlfek Kurallarinin belirttigi

( B6lim 9.10 ) sekilde yarisma yontemi uygulanir. Seri dagilimlari kura ile belirlenir. Karma takimin iki Gyesi de
erkek ilk sirada, bayan ikinci sirada olacak sekilde, ayni seri icinde art arda atislarini yaparlar. Ayni ulusun
ikinci takimi, birinci takimla ayni seride olamaz. Sporcular bireysel yarislardaki sirt numaralarini kullanirlar.

Takimin toplam hedef sayisi 150 ( yiiz elli )’dir, atis bir giin icinde yapilir ( her sporcu 75 hedefe atis yapar ).

Takim sporcularinin her biri 25 hedeflik 3 turda 75’er hedefe atis yaparlar ( 3 X 25 =75 X 2 = 150 hedef her
takim igin )

Siralama turlari sonunda, Karma takimin her 2 Gyesinin ( 1 erkek & 1 bayan ) 75 X 2 = 150 hedef Gizerinden
aldiklari toplam skorlari ile siralamalari belirlenir ( ISSF Yivsiz Tifek Atis Kurallar1 9.14.5.2 ve 9.15.3 ). Siralama
bolimiinin sonunda, Final Bolimiine en yiksek skorlu ilk alti ( 6 ) takim alinir.

Birden altiya kadar olan pozisyonlar igin beraberliklerde asagida belirtildigi gibi sadece 4. istasyonda
beraberlik bozma atislari ( shoot offs ) yapilir.

Siralama turlarindan ve olusan beraberlikler bozulduktan sonra ilk alti sirayl alan takimlara pozisyonlarina
gore yeni sirt numaralari verilir ( 11- 15,21— 23, 31— 32, 41— 45,51 — 5;,ve 61— 63).

Eleme turlarindan sonra 7. sira ve sonrasindaki beraberliklerde, beraberlik bozma atislari ( shoot offs )
yapilmaz, siralama ISSF Yivsiz Tuifek Atis Kurallari 9.14.5.2 ve 9.15.3 de belirtildigi gibi yapilir ( Geriye sayim
kuraliile ).

. ____________________________________________________________________________________________________|
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SIRALAMA TURLARINDAN SONRA OLUSAN BERABERLIKLERi BOZMA YONTEMI

Siralama bolimi sonunda, beraberlik bozma atisi ( shoot offs ) yapacak takimlarin atis sirasi, siralama turlari
sonundaki ( geriye sayim kuralina gére belirlenen ) pozisyonlari ile belirlenir ( Ust siradaki takim ilk atar ).

Karma takimlar eger milkemmel skora sahip veya geriye sayim kurali ile de beraberlikleri bozulmuyor ise,
beraberlik bozma atis ( shoot offs ) siralamalari kura ile belirlenir.

Beraberlik bozma atislarindan ( shoot offs ) 6nce, deneme atislari yaptirilir ve hedefler gésterilir.

Her takimin antrendri beraberlik atacak sporcularin ( Erkek veya Bayan ) hangisinin ilk ¢ift hedefe atacagina
karar verir.

Her takimdan ilk ¢ift hedefe atacak, belirlenmis sporcular ( erkek veya bayan ) 4. istasyonun arkasina siralanir
ve takim siralamalarina gore diz duble hedeflerine atarlar. Eger beraberlik bozulmadi ise, takimlarin ikinci
sirada atacak sporculari bu sefer takim siralamalarina gore ters duble hedeflerine atislarini yaparlar. Bu
yontem takim sporcularinin da atis siralarinin degistirilerek (1 -2, 2 - 1 seklinde - diiz & ters duble ) sirayla
beraberlik bozulana kadar devam eder.

Eger birkag pozisyon icin beraberlik mevcut ise en (ist pozisyondaki beraberlik 6nce bozulur.
FINAL BOLUMU

Final bolim Yari Final ( Yari Final 1 ve Yari Final 2, her biri 3 Karma takimdan olusur ) ve Madalya Magi ( 2
Karma takimin yaristigi ) seklinde iki bolimden olusur. Final Bolimu ( Yari Finaller ve Madalya Maglari ) Final
Atis Alaninda yapilmaldir.

YARI FINALLER ( Yari Final 1 & Yari Final 2 ) 3’er Takimdan Olusan

Yari Final 1 de siralama bolimi sonrasinda 1., 3., 5. sirayi alan Karma takimlar yer alir.
Yari Final 2 de siralama bolimi sonrasinda 2., 4., 6. sirayi alan Karma takimlar yer alir.

Once Yari Final 1 atilir, hemen ardindan Yari Final 2 takip eder.
Yari Finallerden 6nce, sporcular hedefleri ( diiz ve ters duble hedefleri ) izler ve deneme atislari yapar.

Her istasyonda hazirlanma siresi 30 ( otuz ) saniyedir ( hazirlanma siiresi Yarismada gorevli hakemlerin
icinden segilen, bir hakem tarafindan idare edilen, elektronik kronometre ile ISSF kurallarinda belirtildigi gibi
takip edilir ).

Her Yari Finalde sporcular O skorla baslayacak ve 12 hedefe attiklari 3., 4. ve 5. istasyonlarda yarisacak, bir
takim elendikten sonra, ardindan kazanan belirleninceye kadar devam eden asamali elemeler asagidaki usulle
yapilacaktir:

Alti ( 6) sporcu ( 3 Karma Takim ), sirt numaralarina gore ( Siralama turlarinda belirlenen pozisyonlar icin
aldiklari sirt numaralarina gére ) ardi ardina siralanirlar ve sirayla 4 ( dort ) hedefe ( 2 gift — 1 diiz & 1 ters
duble ) her istasyonda 3., 4. & 5. ( toplam 4 hedef X 3 istasyon = 12 hedef X 2 sporcu = 24 hedef ) atis
yaparlar. Bu seriden sonra en diisiik vurus sayisina sahip Karma Takim elenir. Ancak disik skorda beraberlik
olusursa, siralama turlarinda disiik siralamadaki ( Yiiksek rakamli sirt numarasi tasiyan ) takim elenir.

Kalan 2 Karma Takim ( 4 sporcu ), sirayla her sporcu 4 ( dort ) hedefe ( 2 ¢ift — 1 diiz & 1 ters duble ) her
istasyonda 3., 4. & 5. (toplam 4 X 3 = 12 X 2 = 24 hedef ) atis yaparlar. iki Tur sonunda 48 hedef lizerinden
diistk sayida hedef vuran Karma Takim ( 12 + 12 = 24 X 2 = 48 hedef ) elenir. Kazanan takim birinci sirayi alir.
Olusan beraberlikte ise beraberlik bozma atisi ( shoot offs ) yapilir ( bak asagida Madalya magindan sonraki
paragrafa ).
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Madalya almaya hak eden ( Altin veya Gimds ), iki galip Karma Takim ( Her iki Yari Finalin birincileri ) birbirleri
ile karsilasirlar. Yari Finalde ikinci olan Karma Takimlarin her ikisi de Bronz Madalya kazanirlar.

Elenen iki takimin ( Yari Finallerde 3. olanlar ) 5. ve 6. siradaki yerleri, Yari Finallerde aldiklari skorlara gore
belirlenir, olusan beraberliklerde ise sirt numaralarina gore 5. ve 6.’liklari belirlenir ( Blyik rakamli sirt
numarali takim 6. olur ).

MADALYA MACI -2 Karma Takim

Yari Final maglarinda, Yari Final 1 ve Yari Final 2’nin galiplerinden en yliksek skorlu takim, Madalya Mag¢inda
ilk sirada atisa baslayacaktir. Beraberlik durumunda ilk atisa baslayacak takim sirt numarasi en distk
takimdir.

Yeni sirt numaralari ( 1; - 1, ve 2; — 25) her iki takimada verilecektir.

Her istasyon icin hazirlanma siiresi 30 ( otuz ) saniyedir ( hazirlanma siiresi Yarismada gorevli hakemlerin
icinden segilen, bir hakem tarafindan idare edilen, elektronik kronometre ile ISSF kurallarinda belirtildigi gibi
takip edilir ).

Madalya magina baslamadan 6nce hedefler ( diiz & ters duble hedefler ) gosterilir ve deneme atisi yaptirihr.

2 Karma Takim ( 4 sporcu ) 0 skorla baslayacak ve kazananin belirlendigi, her sporcunun 12 hedefe atis
yaptiklari serilerde 3., 4., 5. istasyonlarda yarisacaklar, kazanan hala belirlenmezse 3. & 4. istasyonlarda
atislara devam ederek Altin ve Glimis madalya belirleninceye kadar asagidaki usulle yarisacaklardir:

Her Karma Takimin iki sporcusu, sirt numaralarina gére 2 ( iki ) ¢ift atisini ( 1 diiz ve 1 ters duble ) 4 hedef
atisini ( her takim 8 atis ) 3. istasyonda atarak baslar.

Her istasyondan sonra, Karma takimlarin en yiksek skorlusu 4 + 4 = 8 hedef atisindan sonra en fazla hedef
vuran Karma Takim 2 ( iki ) puan alacaktir. Diistk skorlu Karma Takim O ( sifir ) puan alir. Beraberlik
durumunda ise Karma Takimlar birer (1 : 1) puan alr.

Atis sirasi degisecektir ( Hangi takim ilk istasyonda birinci olarak atisa basladi ise bir sonraki istasyonda
degiserek ilerler ).

Her seride ( istasyonda ) alinan puanlar bir sonraki seriye ( istasyona ) tasinir.

Skor ( vurulan hedef sayisi ), bir sonraki seriye ( istasyona ) tasinmaz. Her seriden ( istasyondan ) sonra skor
sifirdan baslar.

Budizen 3, 4.,5., 3., 4., (5 istasyon ) larda devam eder ve kazanan Karma Takim ilk 6 puani alan takimdir. 5
istasyonda seriler tamamlandiktan sonra alinan puanlar 5 : 5 olarak esitse beraberlik bozma atislari ( shoot
offs ) ile kazanan asagida belirtilen Beraberlik Bozma Atislari ( shoot offs ) yontemi ile belirlenir.

YARI FINALLER ve MADALYA MAGINDAN SONRA YAPILAN BERABERLIK BOZMA ATISLARI YONTEMI

Yari Finaller ve Madalya Magindan sonra atilan Beraberlik Bozma Atislarinda ( shoot offs ), sirt numarasi
distk olan atisi ilk yapar.

Takimlarin sirt numaralari 1 olan sporculari 3. istasyonun arkasina dizilir ve bir diiz dubleye atis yapar. Eger
beraberlik bozulmadi ise ayni uygulama takimlarin ikinci ( sirt numaralari 2 ) sporculari tarafindan ters duble
atilarak devam edilir. Beraberlik hala bozulmadi ise ayni uygulama bu sefer takim sporcularinin atis siralari bir
birleri arasinda degistirilerek (1 -2, 2 —1...), beraberlik bozulana kadar diger istasyonlarda da ( 4., 5., 3...)
devam eder.

Sporcu istasyona girdikten sonra ¢ift hedefini istemek icin toplam sliresi on bes ( 15 ) saniyedir. ( ISSF
kurallarinda belirtildigi gibi, bu slire hakemler icinden secilen bir hakem tarafindan, elektronik geri sayim
kronometresi ile takip edilir ).
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Yari Finaller ve Madalya Magindan sonra atilan Beraberlik Bozma Atislarinda ( shoot offs ), hedefler
gosterilmez ve deneme atisi yaptiriimaz.

ANTRENOR MOLASI

Madalya Magi yapilirken, takimlarin atis siralarinin degisimi sirasinda ( seri - istasyon degisimi sirasinda ), ilk
atis sirasi kendi takimina geldiginde, antrenérler 1 ( bir ) dakikalik 1 ( bir ) defaya mahsus mola isteyebilirler.
Bu zaman icinde antrendrler istasyona yaklasarak sporcularina s6zli olarak antrendrlik yapabilirler. Diger
takim antrendri de bu molada sporculari ile gériisebilir. Sorumlu Jiri Uyesi stireyi kontrol eder.

HAZIR BULUNMA ZAMANI, FISEKLERIN KONTROLU, SUNUM VE YORUMLAMA

Final asamasinda, finale kalan 6 ( Alti1 ) Karma Takimin sporculari veya onlari temsil edenler ( antrendrler veya
takim yoneticileri ), yayinlanan yarisma programinda belirtilen Final ( Yari Final 1 ) saatinden 30 ( otuz ) dakika
once, fisek ve techizat kontroli icin malzemeleri ile beraber hazir bulunmalidir. Bu sirada jiri, finale kalan 6
(alt1) Karma Takimin sporcularinin sirt numaralarini dagitir.

Juri, her Karma Takimin lyelerine veya temsilcilerine (antrendrler veya takim gorevlileri) tim fiseklerini ( sirt
numaralarina karsilik gelen ) numarali kutulara koymalari talimatini verecektir. Juri, fisek kontroli igin
fisekleri sececek ve ekipman incelemeleri yapacaktir. Sunumdan 6nce fisek kontrolleri yapiimalidir.

Sporcular FOP'tan ( Atis Alanindan ) ayrilabilir, ancak takimi Yari Final 1'e katilanlar Final Atis Alanina Finalin
(Yari Final 1) baslamasindan en az 15 dakika dnce donmelidir.

FOP ( Atis Alanina ), kontrol icin konulan fiseklerden baska fisek getirilemez.
Yari Final 2'nin 3 ( Gg ) takimi, Yari Final 1’in baslama saatinde, FOP’da ( Atis Alaninda ) hazir bulunmalidir.

Madalya Magina katilan 2 Karma Takim ( Yari Final 1 ve Yari Final 2'nin kazanan takimlari ), Yari Final 2'nin
bitiminden 10 dakika sonra FOP'a ( Atis Alaninda ) hazir bulunmalidir.

Sunum sirasinda Karma Takimlar, sunumlarii¢in birer birer cagrilmadan énce sunum alanina girmeye hazir
olmahdir. Jiri, Karma Takimlarin ( sporcular ve antrenér ) dogru sirada toplandigindan emin olmalidir.

Karma Takimlar FOP'a ( Atis Alanina ) birer birer girerler - her Karma Takim ( sporcular ve antrenér ) FOP'a
( Atis Alanina ) girerken, spiker onlari seyircilere tanitir. Karma Takimlarin Gyeleri seyircilerin dniinde ve
seyircilere yizleri doniik olarak, Sorumlu Jiiri Uyesi ve Hakem, sunum alaninda yerlerini alip hepsi sunulana
kadar yerinde kalmahdirlar.

Karma Takimlarin fisekleri Final B6limunin baglamasindan 30 dakika 6nce sunulmazsa ve /veya Finalde (Yari
Final 1) Karma Takim Gyelerinden herhangi biri bu kurallarda belirtilen siireye gére FOP'da ( Atis Alaninda )
hazir bulunmazsa, Final ( Yari Final ) asamasinda ilk vurulan hedefin puanindan bir (1) puanlik ceza
kesilecektir. Bu ceza hem Yari Finaller hem de Madalya Mag! icin gegerli olacaktir.

Yari Finaller ve Madalya Magl sirasinda her istasyondan sonra spiker tarafindan (1 dakikadan fazla olmamak
kaydiyla) yorum yapilacaktir.

MUZiK & SEYIRCi DESTEGi

Yari Finaller ve Madalya Magi sirasinda muzik calinmalidir. Teknik Delege muizik programini onaylamalidir.
Final Asamasi sirasinda, coskulu izleyicinin taraftar oldugu sporcuyu desteklenmesi dnerilir ve tesvik edilir.
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YARI FINAL & MADALYA MACI SIRASINDA ARIZALAR

a)

b)

d)

Eger hakem bir tifegin veya mithimmatin ( fisegin ), sporcudan kaynaklanmayan bir nedenden dolays,
kullanilamaz olduguna karar verirse, sporcuya tifegini, mihimmatini tamir etmesi / ettirmesi veya
baska bir tiifekle, mihimmatla degistirmesi icin en fazla 3 ( Gg ) dakika siire verir. Eger bu islem 3

( Gg ) dakika icinde yerine getirilemezse sporcu ( KARMA TAKIM ) atis disi birakilir.

Ariza giderildikten veya sporcu ( Karma Takim ) atis disi kaldiktan sonra Finale devam edilir. Eger
Madalya Maginda bir Karma Takim atis disi kalirsa diger Karma Takim kazanan olarak ilan edilir. Yari
Final sirasinda bir Karma Takimin atis disi kalma durumunda ise atis disi kalan Karma Takimin skoru
ve siralamasi, arizanin oldugu ana kadar yaptig| takim skoru ile belirlenir.

Bir takima, arizayi giderme hakki verilsin veya verilmesin, beraberlik bozma atislari ( shoot offs ) da
dabhil, Final stresince ( Yari Final & Madalya Magi ) boyunca en fazla 2 ( iki ) ariza hakki verilir.

Sporcunun ates etmeye calisip calismadigina bakilmaksizin, 2 ( iki ) arizadan sonra meydana gelen,
herhangi bir baska arizada normal hedef(ler) “KAYIP ( MANKE )” olarak ilan edilecektir.

YARI FiINAL & MADALYA MACI SIRASINDA iTIRAZLAR

a)

b)

c)

d)

e)

Eger sporcu, hakemin “ VURUS “, “ KAYIP ( MANKE ) “, “ NO TARGET “ veya “ UYGUN OLMAYAN “
hedefler icin vermis oldugu kararlara itiraz edecekse, kendisinden sonraki sporcunun atisina
baslamadan dnce hemen elini kaldirmali ve “ ITIRAZ ( PROTESTO ) “ diyerek seslenmelidir.

Hakem hemen atisi durdurmali ve yardimci hakemlerin bu itiraz konusunda distincelerini sormali,
sonra kararini vermeli. Bir sonraki sporcu atisini yaptiktan sonra itiraz kabul edilmez.

Yukarida bahsedilen itirazlardan ayri, sporcu veya antrendrii tarafindan yapilacak her tirli itirazlar en
kisa zamanda itiraz Jiirisi tarafindan karara baglanacaktir. Finallerin itiraz Jirisinin kararlari nihaidir ve
temyiz edilemez.

Finaller sirasinda hakemin, “ VURUS “, “ KAYIP ( MANKE ) “, “ NO TARGET “ veya “ UYGUN OLMAYAN “
hedefler disinda, herhangi baska bir nedenden dolayi kayip ( manke ) hedef kararlarina yapilan
itirazda 2 (iki) puan ceza verilir ve bu ceza itiraz eden sporcunun ( Takimin ) son 2 ( iki ) vurusu
silinerek uygulanir.

Mevcut VAR kurallari ( 9.18.4 ) Yari finaller ve Madalya macinda da gecerli olacaktir.

HEDEFLERIN TiPi

Siralama Turlarinda normal hedefler
Finalde ( Madalya Miisabakasinda ) Tozlu ( Flas ) hedefler kullanilr.

DUZGUN OLMAYAN VEYA TARTISMALI DURUMLAR

Yukaridaki paragraflarda belirtilmeyen hususlarda ISSF Genel Teknik Kurallari uygulanacaktir. Diizensiz veya

tartismali konular Jiri tarafindan her yarisma icin Genel Teknik Kurallara gore kararlastirilacaktir.

. ____________________________________________________________________________________________________|
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