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PLAK ATISLARI
TRAP- SKEET BIREYSEL FINAL FORMATLARI

Giincelleme : 29.05.2023

6.19 OLIMPIK YiVSiZ TUFEK BIREYSEL MUSABAKALARINDA FINALLER

Finaller, Final Poligonu olarak belirlenmis ve Eleme misabakasi icin
kullanilmayan ayri bir poligonda veya Eleme misabakasi icin kullanilan
poligonlardan birinde yapilabilir.

6.19.1 Bireysel Yivsiz Tiifek Miisabakalarinda Finaller

6.19.1.1 Trap ve Skeet

6.19.1.2 Genel

Trap ve Skeet bireysel miisabakalari iki asamadan olusur: Eleme ve Final.
6.19.1.3 Eleme

Eleme asamasi, mevcut yivsiz tifek kurallarinda (Trap, bolim 9.8 ve Skeet,b6dlim
9.10 6nceki kurallar) belirtilen Yarisma Prosediirlerine gore ylrutilecektir.

6.19.2 FINAL FORMATI / TRAP & SKEET BIiREYSEL MUSABAKALARINDA
UYGULANAN PROSEDURLER

6.19.2.1 Final Formati:

a) (Genel Yonetmelikler, 3.3.5- Olimpik vyarismalar issf ylrtitme kurulu
tarafindan onaylanan tifek, tabanca ve vyivsiz tlifek teknik kurallarina uygun
olarak yurutulir. Her olimpik etkinligin bir eleme turu ve bir finali vardir.)

Her bir olimpik vyivsiz tifek yarismada finaller igin siralama maksadiyla tam
program atis yapilmahdir. Elemelerdeki en yiliksek puana sahip alti (6) sporcu
Finallere ylkselir;

b) Finaller, tim finalistler gerekli sayida hedefe (kategorisine bagli olarak 25 veya
20 hedef) atis yaptiktan sonra ilerleyen, altin ve glimis madalyalarin elde
edilmesine kadar atis yapmaya devam eden finalistlerden olusur.

c) Finalistler sifirdan baslar; Elemelerden alinan puanlar Finallere tasinmaz.
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PLAK ATISLARI
TRAP- SKEET BIREYSEL FINAL FORMATLARI

Giincelleme : 29.05.2023

6.19.3 GENEL FINAL KOSULLARI

6.19.3.1 Raporlama Zamani:

a) Finaldeki Sporcular Final Poligonuna Final Baslangic Saatinden en gec¢ 30
dakika 6nce hazir olmalidir;

b) Sporcunun zamaninda hazir olmamasi halinde, Finaldeki ilk vuruslarin
skorundan iki (2) puanlik bir ceza disulecektir;

c) Sporcular, ekipmanlari, yarisma kiyafetleri ve odil toreninde giyebilecekleri
kiyafetleri ile birlikte hazir olmalidir. Juri, tim finalistlerin hazir bulundugunu
isimleri ve milliyetlerinin sonug sistemine ve skorbordlara dogru bir sekilde
kaydedildigini dogrulamalidir. Jiriler, sporcularin hazir olmasindan sonra enkisa
surede fisek ve ekipman kontrollerini tamamlamalidir.

d) Sunumun baslangicinda hazir olmayan herhangi bir finalist yarismaya
baslamayacaktir ve finalde son sirada yer alacaktir.

6.19.3.2 Baslangi¢ Zamani: Finallerin Baslama Zamani, ilk misabaka atisi icin
Hakemin “HAZIR” komutunun verdigi zamandir.

6.19.3.3 Baslangi¢ Pozisyonlari ve Sirt Numaralan. Finaller igcin yeni sirt
numaralari  (1-6) verilmelidir. Finallerdeki baslama pozisyonlari Eleme
siralamasina gore belirlenir ve en yliksek siralamaya sahip sporcunun sirt
numarasi 1'dir. Madalyalari belirlemek igin baraj atislarinda, sporcular sirt
numarasi sirasina gore atis yapmalidir. (en distk sirt numarali sporcu 6nce atis

yapar)

6.19.3.4 Test Atislari ve Hedeflerin Gosterilmesi. Finallerin baslamasindan 6nce
hedefler gésterilmeli ve finalistlerin deneme atisi yapmasina izin verilmelidir.
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6.19.3.5 Final Tesisleri ve Ozel Ekipman. (ayrintih kosullar icin bkz.
Organizatorler icin ISSF Yonergeleri).

a) Final Poligonunda genis bir seyirci triblini ve finalistlerin fisek koyabilecegi
ve fisek kontrollerinin yapilabilecegi belirlenmis bir raporlama alani bulunmalidir.

b) Final Poligonlari asagidaki ekipmanlarla donatiimalidir:

e Spiker/Yorumcu ve ses/mizik teknisyeni tarafindan kullaniimak Gzere bir
hoparlor sistemi.

e JUiri Gyeleri, Antrendrler/Takim Gorevlileri ve Finalistler igin oturma yerleri.

e Elektronik, renkli bir skorboard (ayrintili kosullar icin bkz. Organizatorler icin
ISSF Yonergeleri).

e Bir elektronik zamanlama sistemi (hazirlik stresi sinirlarini kontrol etmek igin).
e Skor yazicisi icin oturma yeri ve masa.

e Sporcular ve gorevlilerin gorebilecegi bir yere yerlestirilmis blyuk bir saat.

e Hakemler/Juri/Teknik Yetkililer arasindaki iletisim igin Telsiz.

6.19.3.6 Final Yetkilileri

Asagidaki personel Finali yonetecek ve denetleyecektir:

a) Hakem:

Juriye danisarak Bas Hakem tarafindan atanan Issf Yivsiz Tifek lisansina sahip
deneyimli bir hakem Finali yonetmelidir.

Atanan Hakem, mimkin oldukca Finalde sporcusu olmayan bir tlkeden
gelmelidir;
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b) Yardimci Hakemler & Zamanlama Sistemi Hakemi:

Sorumlu Hakeme yardimci olmak ve tavsiyelerde bulunmak tizere iki Hakem,
Yardimci Hakem olarak atanmalidir. Elektronik zamanlama cihazini yonetmek
icin ek bir Hakem atanmalidir. Manuel bir puan tahtasi tutmak icin de ek bir
Hakem atanmalidir. Tum Hakemler, atanan Misabaka Hakemleri arasindan Bas
Hakem tarafindan secilecektir. Atanan Hakemin, Yardimci Hakemlerin ve
Zamanlama Sistemi Hakeminin Finali yonetmek icin Final Poligonunda
zamaninda hazir bulunmasini saglamak Bas Hakemin sorumlulugundadir.

c)Sorumlu Juri Uyesi:
Bir (1) Juri Giyesi, Jiiri Baskani tarafindan Finalden Sorumlu Jiri Uyesi olarak
belirlenmelidir.

d) Yarisma Jiirisi:

Yarisma Jirisi Finalin yuratilmesini denetlemelidir. Bir (1) Jiri Gyesi, Finalden
sorumlu Juri Uyesi olarak belirlenmelidir;

e) Final itiraz Jurisi:
Uc (3) kisiden olusur:

Final sirasinda yapilabilecek itirazlara karar vermesi gereken Jiiri Sorumlu Uyesi
ve Juri Baskani tarafindan belirlenen diger iki (2) Yarisma Jurisi Gyesi (JUri Baskani
da olabilir). Kararlari kesindir.
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f) Teknik Sorumlu:

Resmi Sonug Saglayici, teknik puanlama sistemini ve sonugclarin grafik gésterimini
hazirlamak ve isletmek icin Teknik Gorevliyi atar. Finalietkileyebilecek teknik
sorunlar olmasi durumunda, uygun kararlarin hizli birsekilde alinabilmesi icin
Sorumlu Jiiri Uyesi ve Hakem ile dogrudan iletisime gececektir;

g)Spiker/Yorumcu:
ISSF veya Organizasyon Komitesi tarafindan atanan bir Spiker/Yorumcu,
finalistleri tanitmaktan, puanlari duyurmaktan ve seyircilere bilgi saglamaktan
sorumlu olmalidir.

h) Ses Teknisyeni:

Misabakalar sirasinda ses ve muzik sisteminin isletilmesinden sorumlu teknik
gorevli.

6.19.3.7 Final Prodiiksiyon Ve Miizik

a) Bir Finalin ylrGittlmesi, finallerin icrasi esnasinda sporculari ve yarismaci
performanslarini, seyirci ve televizyon izleyicileri icin en ¢ekici ve heyecan verici
sekillerde sunmak icin muzik, duyurular, yorumlar, sahneleme ve komutlar
kullanmalidir.

b) Teknik Delege, Jiriye danisarak muzik programini onaylamalidir. Finaller
sirasinda coskulu seyirci destegi tesvik edilir ve dnerilir.
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6.19.4 YARISMA PROSEDURLERI.

Final misabakalari bu prosediirlere gore yapilir.

6.19.4.1 Trap. Finalistler her hedefe yalnizca bir atis yapar. Finalistler, Sirt
Numarasi sirasina gore 1-2-3-4-5-6 numarali istasyonlara gecer ( en dustk sirt
numarasi istasyon 1‘e gecger). Her sporcu bir istasyonda atis yaptiktan sonra, o
istasyonda sirayla atis yapmak icin bir sonraki istasyona gecmelidir. 12 saniyelik
hazirlik stresi sinirini kontrol etmek igin bir zamanlama sistemi kullaniimalidir.
Her Final, asagidaki gibi altin ve glimls madalyalara karar verilene kadar devam
eden kademeli elemelerin takip ettigi bir dizi hedef serisinden olusur:

a) 6 finalist 25 hedeflik normal turu tamamladiktan sonra 6. olan sporcu
belirlenir;

b) Kalan 5 finalist, diger 5 hedefe atis yapip 30 hedefi tamamladiktan sonra, 5.
olan sporcu belirlenir;

c) Kalan 4 finalist 5 hedefe daha atis yapip 35 hedefi tamamladiktan sonra 4. olan
sporcu belirlenir;

d) Kalan 3 finalist diger 5 hedefe atis yapip 40 hedefi tamamladiktan sonra 3.
(bronz madalyali) sporcu belirlenir,

e) Yukaridaki b), c) ve d)'deki 5 hedef dizisi, her finalist icin rastgele secilen 2
sol, 2 sag ve 1 diiz hedeften olusur.

f) Kalan 2 finalist 10 hedefe daha atis yapip 50 hedefi tamamladiktan sonra altin
ve glimis madalyalar (1.lik ve 2.lik) belirlenir, esitlik halinde hemen baraj atisi

yapilr.

g) Yukaridaki f)'deki 10 hedef dizisi, her finalist icin rastgele secilen 4 sol, 4 sag ve
2 diiz hedeften olusur.
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6.19.4.2 Skeet. Finalistler sirt numarasi sirasina gore her istasyonda atis
yapacaktir. 30 saniyelik hazirhk stresi sinirini kontrol etmek icin bir zamanlama
sistemi kullanilmalidir. Her Final, asagidaki gibi altin ve gimis madalyalarakarar
verilene kadar devam eden kademeli elemelerin takip ettigi bir seri hedef diziden
olusur:

a) 6 finalistin timd, sirayla, istasyon 3 ‘te bir normal cift bir ters cift, istasyon 4
‘te bir normal cift, istasyon 5 ‘te bir normal ¢ift bir ters cift, istasyon 3 ‘te bir
normal ¢ift bir ters cift, istasyon 4 ‘te bir ters cift ve istasyon 5 ‘te bir normal cift
bir ters cift olmak lizere toplam 20 hedefe atis yapacaktir. Alti finalistin 20 hedefi
tamamlamasinin ardindan 6. siradaki sporcu belirlenecektir;

b) Kalan 5 finalist, 3. istasyonda bir normal ¢ift ve bir ters cift, 4. istasyonda bir
normal c¢ift ve 5. istasyonda bir normal cift ve bir ters ¢ift olmak Utzere 10
hedefe daha atis yapacaktir. 30 hedeften sonra 5. Siradaki sporcu belirlenecektir;

c) Kalan 4 finalist, 3. istasyonda bir normal cift ve bir ters cift, 4. istasyonda bir
ters cift ve 5. istasyonda bir normal cift ve bir ters ¢ift olmak lizere 10 hedefe
daha atis yapacaktir. 40 hedefin ardindan 4. olan sporcu belirlenecektir;

d) Kalan 3 sporcu, 3. istasyonda bir normal ¢ift ve bir ters cift, 4. istasyonda bir
normal c¢ift ve 5. istasyonda bir normal cift ve bir ters ¢ift olmak Uzere 10
hedefe daha atis yapacaktir. 50 hedeften sonra 3. siradaki atlet (bronz madalya
sahibi) belirlenecektir,

e) Kalan 2 sporcu, 3. istasyonda bir normal cift ve bir ters cift, 4. istasyonda bir
ters cift ve 5. istasyonda bir normal cift ve bir ters cift olmak lGzere 10 hedefe
daha atis yapacaktir. 60 hedefin ardindan altin ve giimis madalya kazananlar
(1. ve 2. siralar) belirlenecektir, beraberlik durumunda hemen baraj atisi
yapilacaktir; Ve

f) 4. istasyonda, Hakem birinci finaliste ciftin normal ¢ift mi yoksa ters cift mi
oldugunu bildirmelidir.
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6.19.4.3 Tie-Break (Baraj Atisi) Prosediirleri. Gclinculikten altinciya kadar olan
beraberlikler sirt numarasi sirasina goére (Eleme siralamasi) bozulacaktir. Altin ve
GuUmus Madalya siralamalari icin esitlik olmasi durumunda, baraj atislarihemen
baslayacak ve hedef gosterme veya deneme atislari yapilmayacaktir.

Baraj Atislari su prosediirlere gore yapilacaktir:

a) Trap.

Sporcular sirt numarasi sirasina gore istasyon 1'in arkasinda siralanmalidir. 1.
istasyondan baslayarak, asagidaki siraya gore esitlik bozulana kadar her birinin
normal hedeflere atis yapmasi gerekir: istasyon 1 sol hedef, istasyon 2 sag hedef,
istasyon 3 sol hedef, istasyon 4 sag hedef, istasyon 5 sol hedef, daha sonra tekrar
istasyon 1 de bu kez sag hedefden baslamak {izere bdyle devam edecektir. Her
hedefe yalnizca bir (1) atisa izin verilir. Atistan sonra sporcu, hentiz atis yapmamis
olan sporcunun arkasina gecmelidir.

b) Skeet.

Berabere kalan sporcular sirt numarasi sirasina goére istasyon 3'iin arkasinda
siralanmalidir. Sporcular bir normal cift atis yapmahdir; ilk ¢ift atis ile beraberlik
bozulmamissa, ayni istasyonda bir ters ¢ift atis yapmalari gerekir; beraberlik
bozulmazsa istasyon 4 de bir normal cift atis yaparlar, ve beraberlik
bozulmamissa ayni istasyonda bir ters cift atis yapilir; bu sira istasyon 5'tedevam
eder ve ardindan istasyon 3'e geri déner, ve esitlik bozulana kadardevam eder.
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6.19.5 FINALLERI YURUTME PROSEDURU

Zaman Asama Prosedur
Takim Liderleri veya antrendrler, sporcularinin Final
Poligonuna zamaninda gelmelerini saglamaktan
sorumludur (Kural 6.19.3.1). Jiri, finalistlere tim
fiseklerini numaralh kutulara (sirt numaralarina karsihk
a)30:00 Finalistlerin gelen) yerlestirmeleri talimatini verecektir. Juri, fisek
dakika Fisek kontroli igin fisekleri sececek ve ekipman incelemeleri
dnee Kontroli  icin |yapacaktir. Fisek kontrolleri sunumdan dnce
Kaydi tamamlanmis olmalidir.Sporcular FOP'tan ayrilabilir ve
Finalinbaslamasindan 15:00 dakika 6nce geri
dénmelidir. FOP'a ek fisek getirilemez.
Hakem, finalistlere Isinmalarini
b)10:00 Hedef s
) - tamamlamalari, test atisi yapmalari ve her etkinligin
dakika GOsterme  ve R .. .
i kurallarina gore hedef gosterimi icin
once Test Atisl .
sire tanir.
¢)5:00 Alti (6) finalist, Hakem ve Sorumlu Jiiri Uyesi, poligonun
dakika Tanitimlar ortasindaki belirlenmis bir sunum alanina gelmelidir.
once icin Birlesme
Spiker, finalistleri isim, ulus bildirip her bir finalist
hakkinda kisa bilgi vererek sirt numarasi sirasina gore
d)45_00 Finalistlerin (izleyicilere donuk olarak 1 numara sagda olacak
?aklka Tanitilmasi sekilde) tanitacaktir. Spiker ayrica Hakemi ve Sorumlu
once Juri Uyesini de tanitmalidir.
e)1:00 ilk Final atisindan bir (1) dakika énce, Hakem
dakika Final Hazirligi finalistlere atis istasyonlarina gitmeleri
dnce talimatini verecektir.
Hakem ilk sporcuya “HAZIR” komutuyla baslamasi
f) talimatini verecektir. Trap'te her sporcunun her hedefi
Miisabaka o cagirmak igin on iki (12) saniyesi vardir. Skeet'te, her
) Finalin . e .
atislari dakika istasyonda, her finalistin istasyona geldikten sonra
Baslamasi

0:00da baslar.

Ciftleri cagirmak ve onlara atis yapmak igin otuz (30)
saniyesi vardir.
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g)Skorboard
Duraklatmalari

Trap Finallerinde, skorboard duraklamalari, tim
finalistler 10 ve 20 hedefe ates ettikten sonra ve
ardindan her 5 hedeften sonra gercgeklesir. Skeet
Finallerinde, tim sporcular bir istasyonu
tamamladiktan  sonra  skorboard  duraklamalari
gerceklesecektir.

Bu duraklamalar izleyicilerin mevcut puanlari ve
siralamalari gormeleri igindir. Spiker bu duraklamalar
esnasinda sporcular ve skorlar hakkinda kisa yorumlar
yapabilir, ve uygun sekilde elenen sporculari tanitacak
veya beraberlik bozma baraj atislarinin yapilacagini
anons edecektir. 5-25 saniye sonra, Hakem birinci
sporcuya “HAZIR” komutu ile sonraki

atislari baslatmasi talimatini verecektir.

h) Finallerin Tamamlanmasi

Altin madalya icin beraberlik yoksa, Sorumlu Jiri Uyesi
derhal "SONUCLAR KESINDIR" ilanedecektir. Beraberlik
olmasi durumunda, Sorumlu Jiiri Uyesi, Hakeme esitlik
bozulanakadar esitlik bozma baraj atislarini ydnetmesi
talimatini verecektir.
Beraberlik bozulduktan sonra, Sorumlu Jiri Uyesi
derhal "SONUCLAR KESINDIR" seklinde

beyan etmelidir.

i) Madalyalar Belirlendikten
Sonra

Juri Sorumlu Uyesi "SONUCLAR KESINDIR" dedikten
sonra, Spiker madalya kazananlari asagidakileri ilan
ederek hemen tanitmalidir:ALTIN MADALYA KAZANAN,

..... (ULUSU) 'NU TEMSIL EDEN ... (iSiM) 'DiR
GUMUS MADALYA KAZANAN, (ULUSU) 'NU
TEMSIL EDEN ... (iSiM) 'DIRBRONZ MADALYA

KAZANAN, ..... (ULUSU) 'NU TEMSIL EDEN (iSiM) 'DIR
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6.19.6 FINAL SIRASINDA ARIZALAR

a) Hakem, tifegin devre disi kalmasi veya tifek veya mihimmatin
arizalanmasinin sporcunun hatasi olmadigina karar verirse, sporcuya ttfegi tamir
etmesi, baska bir onayli tiifek almasi veya fisegini degistirmesi icin en fazla ti¢ (3)
dakika verilmelidir. Bu, (¢ (3) dakika icinde yapilamazsa, sporcu miisabakadan
geri cekilmelidir.

b) Ariza dizeltildikten veya sporcu cekildikten sonra Final devam etmelidir. Geri
cekilen bir sporcunun final siralamasi, ariza meydana geldiginde vurulan toplam
hedef sayisina gore belirlenir.

c) Bir sporcunun bir Final sirasinda arizayi dizeltmeye calissa da calismasa da
baraj atislari da dahil olmak lzere en fazla iki (2) ariza yapmasina izin verilir.

d) Sporcunun atis yapmaya tesebbiis edip etmemesine bakilmaksizin, tGzerinde
daha fazla ariza (2.arizadan sonra) meydana gelen herhangi bir normal
hedef/hedefler "KAYIP" olarak ilan edilecektir.

6.19.7 FINAL SIRASINDAKI iTIRAZLAR

a) Bir sporcu, Hakemin “VURUS”, “KAYIP”, “HEDEF YOK” veya “DUZENSiz”
hedef(ler) ile ilgili kararina karsi ¢ikarsa, bir sonraki sporcu atis yapmadan hemen
once kolunu kaldirip “ITIRAZ” demesi gerekmektedir.

b) Hakem daha sonra atislara gecici olarak ara vermeli ve Yardimci Hakemlerin
goruslerini dinledikten sonra kararini vermelidir. Bir sonraki sporcu atisindan
sonra hicbir itiraz kabul edilmeyecektir.

c) Sporcu veya antrendr tarafindan yapilacak baska herhangi bir itiraz, Final itiraz
Jurisi tarafindan derhal karara baglanacaktir. Final itiraz Jurisinin karari kesindir
ve temyiz edilemez.
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d) Bir Finalde Hakemin "VURUS", "KAYIP", "HEDEF YOK" veya "DUZENSiz"
hedeflere iliskin kararlari disindaki herhangi bir konuda vyapilan itiraz
kaybedilirse, son iki (2) "VURUS" hedefine iki (2) puanlik bir ceza uygulanmalidir.

e) Finallerde itiraz licreti uygulanmaz.



