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KURALLARIN NUMARALANDIRILMASI

Tam ISSF Kurallari, doért (4) seviye (6rn: 6.10.3.5) sinirlandiriimis bir
numaralandirma protokoliine gére numaralandirilmaktadir. Eger besinci bir
seviye kullanilirsa, kurallar a), b), c) vs. seklinde harflerle gésterilmelidir.

6.2

6.2.1
6.2.1.1

6.2.1.2

6.2.1.3

6.2.1.4

6.2.1.5

6.2.1.6

EMNIYET
EMNIYET BUYUK ONEM TASIR
Genel Emniyet Kurallari

ISSF Kurallari, tiim ISSF Sampiyonalarinda uygulanmasi gereken 6zel
emniyet kurallarini belirtir. ISSF Jirileri ve Organizasyon Komiteleri,
emniyetten sorumludur.

Poligonlar icin gerekli ve 6zel emniyet diizenlemeleri tlkeden ulkeye
farkhhk gosterebilir, bu ylizden Organizasyon Komitesi tarafindan ilave
emniyet kurallari belirlenebilir. Juriler, poligon goérevlileri, takim
gorevlileri ve sporcular misabaka programindaki 6zel emniyet
dizenlemeleri konusunda bilgilendirilmelidir.

Sporcularin, poligon gorevlilerinin ve izleyicilerin emniyeti, silah
tasinmasina sirekli ve yogun dikkat gosterilmesini gerektirir. Bu
konuda kisisel disiplinin 6nemi ¢ok buyuktir. Eger ki kisisel disiplin
eksikligi s6z konusuysa, bu disiplini saglamak poligon gorevlilerinin, bu
uygulamaya yardimci olmak ise sporcularin ve takim gorevlilerinin
sorumlulugudur.

ISSF, bir sporcunun atis poligonunda baskalarinin emniyetine yonelik
ciddi bir tehdit olusturduguna dair yetkili makamlardan kesin bir bilgi
alirsa, bahse konu sporcunun miisabakaya girmesini reddedebilir.
Emniyet gerekcesiyle, bir Jiiri Uyesi veya Poligon Gorevlisi atisi her
zaman durdurabilir. Tehlikeli olabilecek herhangi bir durum varsa,
sporcular veya takim gérevlileri bu durumu ivedilikle Jiri Uyelerine
veya Poligon Gorevlilerine bildirmelidir.

Ekipman Kontrol Sorumlusu, Poligon Gorevlisi veya Jiri Uyesi, bir
sporcunun izni olmadan fakat huzurunda ve bilgisi dahilinde
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6.2.2
6.2.2.1

6.3.6

ekipmanini (silah dahil) kontrol icin alabilir. Ancak, emniyetle ilgili bir
durum s6z konusuysa acil miidahale edilmelidir.

Silah Tasima kurallari

Emniyeti saglamak igin batin silahlar her zaman azami 6zen
gosterilerek tasinmahdir. Silah; atis veya deneme siiresince, atis
yolundan Poligon Gorevlisinin izni olmadan ¢ikarilmamalidir.

Yivsiz Tufek Yarigmalari igin Plaklar

Cap 110 mm (1 mm)
Yiikseklik 25 mmto 26 mm
Agirlik 105 g (5 g)

Plaklarin renkleri tamamen siyah, tamamen beyaz, tamamen turuncu
olabilir; veya st kismi beyaz, sari veya turuncuya boyanmis olabilir;
veya etrafina beyaz, sari veya turuncu bir halka boyanabilir.

Plak rengi Yivsiz Tifek yarismalari bulunan her ISSF Sampiyonasinin
programinda belirtilmelidir. Plak rengi normal isik sartlarinda poligon
arka alanindan gozle kolaylikla ayirt edilebilmelidir. Antrenman igin
ayni renk hedefler kullaniimalidir.

Olimpiyat Oyunlarinda, ISSF Diinya Sampiyonalarinda ve Diinya
Kupalarinda uluslararasi standartlara uygun c¢evre dostu plaklar
kullanilmalidir (detaylar icin ISSF Genel Merkezi ile irtibat kurunuz).
Kitasal Oyunlarda ve Sampiyonalarda c¢evre dostu plaklar
kullaniimalidir.




6.3.6.1 Plaklarin Genel Ozellikleri
.1 Plaklarin Genel Ozellikleri
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A-Agirhik 105g+5¢g E-Donen Halka 7 mm£1 mm
Yuksekligi
B-Taban @ 110 mm 1 mm F-Taban Yiksekligi | 11 mm £1 mm
C-Dom Yiksekligi | 8 mm £1 mm G-Ddnen Halka 95 -98 mm
D-Taban ve 18 mm £1 mm H-Toplam Ylkseklik | 25mm _26mm
Halka Yuksekligi

“‘G” — Plak domunun sekli en iyi aerodinamik dizayni ve ugus stabilitesini
saglayacak sekilde planlanmalidir.

“Kirilabilirlik” — Plaklar 80 mt firlatilabilmek i¢in trap’in kuvvetine dayanacak kadar
saglam olmali ve normal atis mesafesinden ISSF Skeet ve Trap mUhimmati ile
vuruldugunda kolaylikla kirilabilmelidir.

6.3.6.2 “ Flash “ Plaklar

a) Yivsiz Tufek Finallerinde zehirli olmayan kirmizi toz iceren “Flash”
plaklar kullaniimalidir.

b) Finaller 6ncesi Yivsiz Tufek Eleme Turlarinda ve Beraberliklerde, ISSF
onayl zehirli olmayan renkli toz igeren “Flash” plaklar kullanilabilir.

c) Eger disi ayni renkte fakat icinde yanlis renkte toz bulunan bir plak
hata ile atilirsa, o plaga yapilan herhangi bir atisin sonucu kayit
edilmelidir.

d) “Flash” plaklarin kullanildigi her durumda, “Flash” plaklar Kural
6.3.7.1 ile uyumlu olmahdir.

6.3.7.3 Plak Testleri



6.4
6.4.1.4

6.4.17
6.4.17.1

6.4.17.2

6.4.18
6.4.18.1

6.4.18.2

Plaklarin kirilabilir liginin testinde, ISSF onayli bir plak test cihazi
kullanilmalidir. Bu cihazlarin kullanim standartlari ISSF Yivsiz Tiifek ve
Teknik Komiteleri tarafindan belirlenecektir.

POLIGONLAR VE DIiGER TESISLER

Trap ve Skeet poligonlari birlesik olabilir. Trap poligonlari, ayri bir
double trap poligonlari saglanmadikga, double trap igin degistirilebilir
olmaldir.

Eger mimkinse Trap ve Skeet Final alanlari ayni poligonda olmalidir.

Yivsiz Tiifek Poligonlari icin Genel Standartlar

Kuzey yarimkiiredeki poligonlar atisin Kuzey — Kuzeydogu istikametine
yapilmasini  saglayacak sekilde konumlandirilmahdir.  Giiney
yarimkiredeki poligonlar atisin Giiney — Glineydogu istikametine
yapilmasini saglayacak sekilde konumlandiriimalidir. Bu diizenleme
mimkiin oldugu kadar giinesi sporcunun arkasina ve plagin tzerine
getirir.

Gerekli ve uygulanabilir oldugunda yeni Yivsiz Tiifek poligonlari,
mekanik toplama ve kursun sagmalarin bulunmasina imkan verecek
sekilde, makul buyiklikte engellerden arindirilmis atis disme
bolgesine sahip olmalidir. Kursun sagmalari yakalamak icin ag
sistemleri de kullanilabilir.

Trap Poligonlari igin Standartlar
Trap Gukuru

Trap ¢ukuru, tavaninin st kismi atis yollari ile ayni yikseklikte olacak
sekilde yapilmalidir. Trap ¢ukurunun i¢ dlgiimleri yaklasik olarak, ugtan
uca 20m, 6nden arkaya 2m, ve yerden ¢atinin alt kismina 2.00m ila
2.10m olmahdir. Bu oOlgiler personel igin yeterli ¢alisma alani ve
plaklarin depolanmasi igin yeterli alan saglayacaktir. (Sekillere bakiniz)

Trap Cukurlar arasindaki mesafeler

A Poligonundaki 15 No’lu makinenin merkezi ile, B Poligonundaki 1
No’lu makinenin merkezi arasindaki mesafe 35m.’den az olmamalidir.
Yukarida aciklanan ozelliklerde, 35m mesafeden az mesafeye sahip
onceden yapilmis poligonlarda, Jlri gerekiyorsa yandaki poligonun
hedef ugus hattina gecerek sporculari rahatsiz etmesini 6nlemek icin A
Poligonundaki 13 No’lu makine ve B Poligonundaki 3 No’lu makinenin
plak firlatma agilarini diisirmek {izere ayarlama yapabilir.
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6.4.18.3

a)

b)

c)

Plak Firlatma Makineleri

Her bir trap g¢ukuru, 6n duvarina yerlestirilmis 15 plak firlatma
makinesine sahip olmalidir. Makineler her biri ligll (3), bes (5) gruba bolinmis
olmalidir. Her bir grubun merkezi, her bir gruptan sifir (0) derece ile plak
atildiginda c¢ikacagl noktayr gosterecek sekilde merkez makine Uzerindeki
noktayr belirtmek Uzere tavan U(zerinde sadece bir isaret boyanarak
belirtilmelidir. Her bir gruptaki makineler arasi mesafe 1.00m ila 1.10m arasi ve
esit olmalidir. Yan yana olan gruplarin merkez makineleri arasindaki mesafe
3,00m ila 3.30m arasinda olmalidir. Onceden yapilmis poligonlarda bu 3.00 ila
6.00m olabilir.
Firlatma kollari sola dénisli (saat yoninde) makineler kullanildiginda, her bir
grupta sol taraftaki (arkadan bakildiginda) makine ve merkez makine arasindaki
mesafe belirtilen 1.00m ila 1.10m den daha az olabilir. (Kural 6.4.19.3’e de
bakiniz)

Makineler, firlatma kolunun pivot noktasi trap ¢ukuru tavan Ust ylizeyinden
0.50 m (+0.10 m) asagida ve makine 2m yiikseklige ayarlandiginda tavanin 6n
ucundan 0.50 m (+0.10 m) geride olacak sekilde yerlestiriimelidir. Bu Firlatma
Noktasi olarak tanimlanir. Plak Firlatma Makineleri tam otomatik (kendinden
doldurmali ve kurmali), yari otomatik (elle doldurmal ve kendinden kurmali)
veya manuel (elle doldurmali ve kurmali) olabilir. Her bir makine, Jiri
tarafindan incelenip onaylandiktan sonra kullanilmak tzere, yikseklik agisi ve
ana yay gerginligi sabitleyici diizenegine sahip olmalidir. Tim makineler hassas
bir ayarla plak firlatma imkanina sahip olmalidir. Elle doldurulan tim Plak
Firlatma Makinelerinin (izerine sabitlenmis iki emniyeti olmalidir. Bu
emniyetler firlatma kolunda hedefin ileri geri yanhslikla veya kasti olarak
oynamasini ve plagin énceden girilmis yonlerinin degismesini engellemek igin
gereklidir. Her bir makine Uzerinde ylikseklik ve agi sektorleri 10’ar derece
artacak sekilde isaretlenmis olmalidir.

Makineler, bir elektriki manuel veya elektrikli mikrofon sistemiyle firlatma
yapmalidir. Kontrol sistemi, firlatmayi yapanin sporcuyu rahatca gorebilecegi
ve c¢agrisini duyabilecegi sekilde yerlestirilmelidir. Serbest birakma cihazlar
plaklarin sporculara 25’lik gruplar halinde esit dagilimini saglamahdir. Dagitim,
on (10) plak saga, on (10) plak sola ve bes (5) plak merkeze seklinde olmalidir.
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d)

f)

Dogru bir dagitimda 25’lik bir seriden, sporcular atis yolu 1 den 5’e dogru
ilerlerken her bir makine grubu iki (2) plak sol makineden, iki (2) plak sag
makineden ve bir (1) plak merkez makineden firlatir. Her bes (5) plaktan sonra
tercih mandal bir basamak ilerletilmelidir.

Bes (5) atis yolu, trap gukuru 6n ucunun 15m arkasinda diiz bir hat lizerinde
diizenlenmelidir. Her bir atis yolu, atis yollarina dik ve her bir 3’lii grubun orta
makinesinin Gzerindeki sifir (0) dereceyi isaret eden markaya dogru uzanan bir
hatti merkezleyen 1.00m x 1.00m’lik kare ile belirgin bir sekilde
markalanmalidir. Altinci bir atis yolu, 6 numarali sporcunun pozisyonunu
alabilmesi igin, 1 no’lu yolun hafif solunda ve 2.00m arkasinda isaretlenmelidir.
Her alti (6) atis yolunda sporcularin ekstra mithimmatini ve diger ekipmanini
koyabilecegi bir masa veya sira bulunmalidir. Atis yollari sert zeminli ve her
yonde seviyelenmis olmalidir. Her atis yolunun 6n sag ve sol koselerinde
sporcunun silahini birakabilecegi 15cm.lik bir kare veya daire seklinde tahta bir
blok, bir parca hali veya lastik bulunmalidir.

Trap finallerinde, mikrofonun devrede oldugunu gostermek icin her bir
mikrofon standina 40 ila 75 cm yiiksekliginde orta yogunlukta renkli lambalar
monte edilmis olmalidir. Lamba sistemi her bir sporcu dnceden belirlenmis
sayida plaga atis yaptiktan sonra 5 ila 25 saniye “duraklama” (mikrofon kapali)
isaret edecek sekilde yapilmis olmalidir. Duraklamanin sonunda hakem
“HAZIR” (READY) komutunu verecek ve sonraki atisi yapacak sporcu plak igin
seslenmek dncesi 12 sn.lik hazirlik stiresine sahip olacaktir.

Atis yollari hattinin 3.00 ila 4.00m arkasinda 5inci Yoldan 6inci yola gegen
sporcularin zorunlu olarak kullanacaklari bir gegis saglanmalidir. Sporcular bu
gecis ile atis yollari arasindan gegmemelidir. Dénis ylrime yolunun 7.00 ila
10.00m arkasinda bir tel, halat veya baska uygun bir bariyer konulmalidir. Bu
bariyerin igerisinde hicbir seyirciye miisaade edilmez. Hakem ve Jiiri Uyeleri bu
kuralin uygulanmasindan sorumludur. Atis yollari, Hakem standi ve operator
standi glinesten ve riizgardan uygun korumaya sahip olmalidir, ancak finaller
poligonu, eger miimkiinse, acik olacaktir.
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6.4.18.5

6.4.19
6.4.19.1

6.4.19.2

6.4.19.3

Trap ve Double Trap Cukur Bolimii

a)
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Double Trap Poligonlar Standartlari

Trap Cukuru

Trap Poligonlari genel olarak Double Trap misabakalari igin, direkt
olarak 3 No'lu atis yolunun karsisindaki merkez grup makineler, 7, 8 ve
9 numaral olanlar kullanilmasi suretiyle adapte edilirler. Double Trap
kurallarina bakiniz.

Trap Gukurlari arasindaki mesafeler

Trap ¢ukurlari kullanildiginda Kural 6.4.18.2’ye bakiniz. Ayri
Double Trap cukurlari insa edildiginde bir alanin merkez makinesinin,
yanindaki diger alanin merkez makinesinden mesafesi 35.00m’den az
olmamalidir. (Double Trap’te plak agilari Trap’teki kadar genis olmadigi
i¢in azaltmaya gerek yoktur)

Double Trap Plak Firlatma Makineleri

Her bir double trap gukuru 6n duvarina yerlestirilmis ¢ (3) plak
firlatma makinesine sahip olmalidir. Grubun merkez makinesinin sifir
(0) derece ¢ikis noktasi tavan Ust kismi (zerinde sadece bir isaret
boyanarak belirtilmelidir. Gruptaki makineler arasi mesafe 1.00m ila
1.10m arasi ve esit olmalidir (Kural 6.4.18.3’e bakiniz). 1 ve 3 numarali
makineler bitim duvarlarindan en az 1.50m mesafede olmalidir.

Makineler, firlatma kolunun pivot noktasi trap cukuru tavan (st
ylzeyinden 0.50 m (+0.10 m) asagida ve makine 2 m yulkseklige
ayarlandiginda tavanin 6n ucundan 0.50 m (+0.10 m) geride olacak
sekilde yerlestirilmelidir (Sekillere bakiniz). Plak Firlatma Makineleri
tam otomatik (kendinden doldurmali ve kurmali), yari otomatik (elle

9



b)

doldurmali ve kendinden kurmali) veya manuel (elle doldurmali ve
kurmali) olabilir. Her bir makine, Juri tarafindan incelenip
onaylandiktan sonra kullanilmak Uzere, ylikseklik agisi ve ana yay
gerginligi sabitleyici dlizenegine sahip olmalidir.

Tim makineler hassas bir ayarla plak firlatma imkanina sahip olmaldir.
Elle doldurulan tim Plak Firlatma Makinelerinin tzerine sabitlenmis iki
emniyeti olmalidir. Bu emniyetler firlatma kolunda plagin ileri geri
yanlishkla veya kasti olarak oynamasini ve plagin 6nceden girilmis
yonlerinin degismesini engellemek icin gereklidir. Her bir makine
Uzerinde yukseklik ve agi sektorleri 10’ar derece artacak sekilde
isaretlenmis olmahdir.

Makineler, bir elektriki manuel veya elektrikli mikrofon sistemiyle
firlatma yapmalidir. Manuel kontrol sistemi kullaniliyorsa, firlatmayi
yapanin sporcuyu rahatca gorebilecegi ve c¢agrisini duyabilecegi
sekilde yerlestirilmelidir. Tim ISSF Sampiyonalarinda, sporcunun
seslenisi sonrasi plaklari eszamanl firlatacak otomatik serbest birakma
cihazlari kullaniimaldir. Elektriki-manuel sistem kullanildigi zaman,
serbest birakma cihazi sadece bir (1) digme veya switch ile plagi
firlatmaldir.

Bes (5) atis yolu, trap ¢ukuru 6n ucunun 15m arkasinda ve trap gukuru
On yizine paralel olarak diz bir hat tizerinde diizenlenmelidir. Her bir
atis yolu, 1.00m x 1.00m’lik kare ile belirgin bir sekilde markalanmal;
3 numarali atis yolu, grubun orta makinesinin Gzerindeki sifir (0)
dereceyi isaret eden markaya dogru wuzanan bir hatti
merkezlenmelidir. 2 numaral atis yolu, 3 numarali atis yolunun 3.00m
ila 3.30m solunda, 1 numarali atis yolu 2 numaral atis yolunun solunda
ayni mesafede olmalidir. Ayni sekilde 4 numarali atis yolu 3 numaral
atis yolunun 3.00m ila 3.30m saginda ve 5 numaral atis yolu 4
numaral atis yolunun saginda ayni mesafede olmalidir. (Ayri Double
Trap Poligonu sekline bakiniz). Altinci bir atis yolu, 6 numarali
sporcunun pozisyonunu alabilmesi i¢in, 1 no’lu yolun hafif solunda ve
2.00m arkasinda isaretlenmelidir. Her alti (6) atis yolunda sporcularin
ekstra mihimmat ve diger ekipmani koyabilecegi bir masa/sira
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d)

bulunmaldir. Atis yollari sert zeminli ve her yonde seviyelinmis ve trap
cukuru tavani 6n ucu ile ayni ylikseklikte olmalidir. Her atis yolunun 6n
sag ve sol koselerinde sporcunun silahini birakabilecegi 15cm.lik bir
kare veya daire seklinde tahta bir blok, bir parga hali veya lastik
bulunmalidir.

Atis yollari hattinin 3.00 ila 4.00m arkasinda 5inci Yoldan 6inci yola
gecen sporcularin zorunlu olarak kullanacaklari bir gegis saglanmalidir.
Sporcular bu gegis ile atis yollari arasindan gecmemelidir. DonUs
yurtime yolunun 7.00 ila 10.00m arkasinda bir tel, halat veya bagka
uygun bir bariyer konulmalidir. Bu bariyerin igerisinde higbir seyirciye
miisaade edilmez. Hakem ve Jiri Uyeleri bu kuralin uygulanmasindan
sorumludur. Atis yollari, Hakem standi ve operator standi glinesten ve
rizgardan uygun korumaya sahip olmalidir, ancak finaller poligonu,
eger miimkinse, acgik olacaktir.
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Ayri Double Trap Poligonu—- 3 Makine
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6.4.20
6.4.20.1

c)

Skeet Poligonlari igin Standartlar

Skeet alani iki kuleyi (ytksek kule ve alcak kule) ve 8 atis yolunu igerir.
1’den 7’ye kadar olan yollar 19.20m yarigapl bir daire yay! lizerinde ve
bir direkle isaretlenen daire merkezinden 5.50m uzaklikta, 36.80m
taban kirisi (+0.1 m toleransli) olacak sekilde diizenlenir.

Direkle isaretlenen daire merkezi ayni zamanda plak gegis (cakisma)
noktasinin tabanini isaretler.

Merkez noktasina bakarak daire yayi Uzerindeki herhangi bir yerde
duruldugunda 1 numarali istasyon taban kirisinin sol, 7 numarah
istasyon sag ucunda yer alir. 2 nci ila 6 nci istasyonlar arasindaki
istasyonlarda, dairenin cevre yayi lizerinde yer alip, birbirinden esit
uzakliktadirlar. (Birbirinden sonra gelen daire yayr Uzerindeki
istasyonlar 1 ila 2,2 ile 3 ve digerleri arasindaki istasyonlarinin merkez
noktalarinin birbirinden uzakligi 8.13 metredir). 8. istasyon taban
kirisinin tam ortasinda yer alir. (Sekle bakiniz)

1'den 7'ye kadar olan istasyonlar, 0.90m £0.05m x 0.90m +0.05m’lik
kareler seklinde ve ayni seviyeye olup, iki kenari istasyon isaretlerinin
arasindan gecen dairenin yarigapina paralel durumdadir. 8.nci
istasyon genisligi 0.90 m +0.05 m, uzunlugu 1.85 m +0.05 m’lik bir
dikdortgen olup, uzun kenari, taban kirisine paraleldir. Tim
istasyonlarin yerleri hatasiz olarak isaretlenmelidir. 1'den 7'ye kadar
istasyonlarin istasyon isaretleri, plak c¢akisma noktasina en yakin
kenarinin tam ortasinda bulunur. 8.nci istasyonun isareti, digerleri ile
ayni seviyede ve +0.05 m yukseklik farkinda olmalidir.
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6.4.20.2

a)

b)

d)

f)

Plak Mesafeleri, Agilar ve Yiikseklikler
Her kulede sabit pozisyonlu bir firlatma makinesi bulunmalidir. Yiksek

kuledeki firlatma makinasinin firlatma kolu yatay pozisyondayken 1 No’lu
istasyonun seviyesinden 2.80 m * 0.10 m, alcak kuledeki firlatma
makinasinin firlatma kolu 7 No’lu istasyon seviyesinden 0.80 m + 0.10 m
yuksekte olmalidir.

Yiksek kuleden firlatilan bir plak, 1 No.lu istasyon isaretinin 0.90 m £0.05
m gerisinden (Taban kirisinin uzantisindan 6lgullr) ve istasyon seviyesinin
3.05 m +0.05 m yuksekliginden gikmahdir. Algak kuleden firlatilan bir plak,
7 No.lu istasyon isaretinin 0.90 m +0.05 m gerisinden (Taban kirisinin
uzantisindan 6lgilir) (taban kirisinin 0.75 m £0.05 m disina dogru hareket
ettirilmistir) ve istasyon seviyesinin 1.05 m $0.05 m yiksekliginden
ctkmalidir.

Dizgiin olarak firlatilan plaklar, 0.90 m — 0.95 m +0.05 m c¢apl bir daire
icinden gecmeli, bu dairenin merkezi, merkez noktasinin 4.60 m +0.05 m
Uzerinde olmalidir.

iyi hava sartlarinda plaklar, 1 ve 7 No’lu istasyonlarin arkasindan
bakildiginda kulelerin cephesinden 68.00 m £1.00 m mesafe kat etmelidir.
Dogru mesafe 6l¢iim ile elde edilemezse, plaklarin ugus yoluna Jiri karar
verecektir.

1’den 7'ye kadar olan istasyonlarda atis hududu, her iki kuleden de

40.30m +0.10 m.dir. 8.nci istasyon igin atis hududu ise plak gegis
noktasi ile 4 ve 8 No'lu istasyondan gegen dogrunun kesisim
noktasidir. Atis hudutlarini belirlemek amaci ile algak ve yliksek
kulelerin plak ugus yolundan 40.30 m +0.1 m’lere uygun isaretler
konulur. Benzer isaretler normal plak ucus mesafesini belirlemek
maksadiyla 67 m ve 69 m’ye de konulmahdir. Bu mesafe isaretlerinin
st kisimlari yer seviyesinde olmalidir.

Herhangi bir istasyondan atis yapildiginda makine operatorlerinin atis goris
sahasinda kalmayacaklari sekilde, her iki kulenin plak ¢ikis pencerelerinin
birer siperle techiz edilmesi gerekir. Bu tedbir, makine operatorlerinin
direkt ya da seken sagmalardan ve sporcularin kule penceresinden firlayan
kirilmis plaklardan dolayl yaralanmalarini engellemek icin zorunludur. 4
No’lu istasyonun 7-10 metre gerisinde ve taban kirisine paralel olarak
yerlestirilmis bir tel, halat ya da diger uygun bir bariyer bulunmalidir.
Seyirciler, bu engelinilerisine gegemezler. Hakem ve Jiiri Gyeleri bu kuralin
tatbikinden sorumludurlar.
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g) Makineler, zamanlama mekanizmasi olan bir elektrik manuel veya elektrikli
mikrofon sistemiyle firlatma yapmal (asagidaki nota bakiniz) ve firlatmayi
yapan operatoriin sporcuyu rahatca gorebilecegi ve cagrisini duyabilecegi
sekilde yerlestirilmelidir. Tim ISSF Sampiyonalarinda zamanlayici kullanimi
zorunludur. Bu, sporcunun seslenmesinden sonra plaklarin hemen 0 ile Ug (3)
saniye arasinda belirsiz bir zamanda firlatmasini saglamalidir. Serbest birakma
cihazi sadece bir (1) diigme veya switch ile hedefi firlatmahdir.

h) Not: Eger bir elektro-mikrofon sistemi kullaniliyorsa, 0.2 ila 3 sn.lik bir
gecikmeyi rastgele uygulayan bir sekilde kurulmalidir.

i) Hem alcak hem de yiliksek kulelerin disina renkli birer lamba monte
edilmelidir. Lambalar sporcu seslendiginde yanmali ve plaklar firlatildiginda
sénmelidir. Lambalar Hakem tarafindan kolayca gorilebilir olmalidir. Lambalar
kulelerin seyircilere bakan cephesine; yliksek kulede 2.20 m — 2.80 m, algak
kulede 1.60 m — 2.00 m yikseklige monte edilmelidir.
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6.4.21.3 Skeet Poligonu Yerlegimi
Tum yeni Skeet poligonlari bu 6zelliklere uygun olmalidir. 2013
yllindan o6nce insa edilen Skeet poligonlari igin 1 ve 7 No’lu
istasyonlarin karsidaki kuleye bakmasina ISSF Sampiyonalarinda
misaade edilmeye devam edilecektir.
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Skeet Poligon Goriinlisu

6.4.21.4

Merkez noktay: gecmekte olan plak, noktanin 4.6 m
tzerindedir. Nizami bir plak 0,90 /- 0,05 m caph bir Tum olguler metredir
daireden gecmeli ve dairenin merkezi, plak gecis noktas:
merkez noktasi Uzerinde olmaldir.

Atig Sinint
Atig Sinin Gegis noktas Ugus Yolu
68 +/- 1.0m A i
46 m 403 £ 0.1m .
Merkez Noktasi .
\/

Yiksek kule Algak kule
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6.7
6.7.1

6.7.2

6.7.3

6.7.4
6.7.4.3

6.7.4.4

6.7.7
6.7.7.1

6.7.7.2

YARISMA KIYAFETi VE EKIPMANI

ISSF, sporcularin ISSF Sampiyonlarinda izlemesi gereken vyarisma
kiyafet ve ekipmanina yonelik, ve hig¢ bir sporcunun diger sporcular
Uzerine haksiz avantaj kazanmayacagl adil ve esit bir yarisma
prensiplerini glivenceye alacak, standartlarin uygulanmasini kontrolde
Ekipman Kontroliiniin testine yonelik 6zel standartlari belirler.
Sporcular ISSF Sampiyonalarinda kullandiklari tim ekipman ve kiyafet
parcalarinin ISSF  Kurallarina uygun olduguna emin olmaktan
sorumludurlar.

Tim sporcularin ekipmanlari, Organizasyon Komitesi tarafindan
olusturulan Ekipman Kontrol Jurisi ve Ekipman Kontrol Bolumd ile ilgili
Misabaka Jirileri tarafindan kontrole tabidir.

Misabaka kiyafeti ve Ekipmani

Sadece ses azaltan cihazlar (kulak korumasi) kullanilabilir. Radyolar,
ipodlar veya benzer tipteki ses Uiretim veya iletisim sistemleri,
musabaka gorevlilerin kullanimi haricinde, misabaka ve antreman
sirasinda atisg alininda kullanimi yasaktir.

Atis Hattinda sporcular tarafindan cep telefonlari veya baska elde
tasinir haberlesme cihazlari (tabletler vs), elektronik cihazlar veya kola

takilan cihazlar (6rn. akill saatler) kullanilamaz.

Sporcularin Kiyafet ve Sirt ( Start ) Numaralari

Tim misabaka boyunca her zaman dis giyimlerinin sirt kisminda,
bellerinin Ust tarafinda bulundurulmak (zere bitiin sporculara birer
Sirt (Start) numarasi verilmelidir. Sirt (Start) numarasinda; o
Sampiyona i¢in atis numarasi, soyadi, ilk adi ve milliyeti (I0C tlke kodu
kisaltmasi) goriiniir olmaldir. Ulke bayragi kullanilirsa, 10C ulusal
kisaltmasinin soluna konulmalidir. isimlerde harflerin boyu miimkiin
oldugunca biyuk olmaldir; harfler ve rakamlar higbir zaman 20mm
den kiiglik olmamahdir. (Yivsiz Tiifek i¢in 9.13.2, 9.13.3’e bakiniz)

Sirt (Start) Numaralan butin sporcular tarafindan, yarisma 6ncesi
antrenmanlarda ve misabakalarda her zaman sirtlarinda, bellerinin
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6.7.7.3

6.7.8
6.7.8.1

6.7.8.2

6.7.9
6.7.9.2

6.7.9.3

Ust tarafinda bulundurulmalidir. Sirt (Start) numarasi olmayan veya
giymeyen sporcunun yarismasina izin verilmez.

Bltin Sporcular ISSF Uygunlugu, ISSF Ticari Haklari ve ISSF
Sponsorluk/ Reklam Kurallarina uymalidir. Bu Kurallar, Amblemler,
Sponsorluk, Reklamlar ve Kiyafetlerin Ticari Etiketleri, Kontroller ve
Yaptirimlar gibi konulari igerir.

Siperlikler

Kenar Siperlikleri (tek kenarda veya her iki kenarda) sapka, kep, atis
gozIUgl veya bir sa¢ bandina tutturulabilir ve 60mm derinligi (A)
gecmeyen kenar siperliklerine sadece Yivsiz Tifek sporculari igin izin
verilmistir (Kural 9.13.4). Bu siperlikler, yandan bakildiginda énde alin
merkezinden gecen ¢izgiyi 30mm’den fazla asmamalidir.

B

On Siperlik: 30 mm’den genis olmayan ve nisan almayan gézii kapatan
bir 6n siperlige (B), tim sporcular igin izin verilmistir.

Miisabaka Sonrasi Test

Bir Sporcu, misabaka sonrasi kontrolii gecemezse, Ekipman Kontrol
Jurisinin Baskani veya Ekipman Kontrol Jirisinin Baskani tarafindan
atanan bir Jiri Gyesi testin dogru olarak yapildigini ve sporcunun
diskalifiye edildigini onaylamahdir. Onaylama prosediri test
cihazlarinin dogru cahlstigini onaylamak igin ISSF kalibrasyon test
cihazlarinin kullanilmasini icermelidir.

Misabaka sonrasi kontrolii diskalifiyesine itirazlar Temyiz Jirisine
yapilabilir. Temyiz Jirisi, testin dogru yapilip yapiimadigina karar
vermelidir, ancak testi tekrar etmeyebilir. Temyiz Jirisi, bir miisabaka
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6.7.9.4

6.8

6.8.1

6.8.2

6.8.3

c)

sonrasl kontrol diskalifiyesini ancak testin yanls yapildigini tespit
ederse iptal edebilir.

Sporcunun silahini, kiyafetini veya ekipmanini degistirdigine veya
degistirmeye kalkistigina dair Jurinin glvenilir kaniti oldugunda hedef
testi (rastgele olmayan sporcu segimiyle) yapilabilir.

YARISMA JURISININ GOREV VE iSLEVLERI

Juriler, Organizasyon Komitesi tarafindan atanan misabaka
gorevlilerine tavsiyede bulunma, destekleme ve denetlemeden
sorumludur.

Misabaka Jurileri, her disiplindeki (Tufek, Tabanca, Yivsiz Tifek, Kosan
Hedef) yarismalarin gergeklestirilmesini denetler.
RTS (Sonuglar, Zamanlama ve Puanlama) Jurileri, puanlama ve sonug

islemlerini denetler ve

Ekipman Kontrol Jirileri, sporcularin kiyafet ve ekipmaninin testini
denetler.

Juriler, yarismada tavsiye ve denetim gorevlerini yerine getirirken,
Organizasyon Komitesi tarafindan atanan Poligon Gérevlileri, RTS
Gorevlileri ve Hakemler de vyarismanin gerceklestirilmesinden
sorumludur. Poligon Gorevlileri ve Jiri, antreman ve miisabakalarin
ISSF Kural ve Dilizenlemelerine uygun olarak gergeklestiriimesinden
karsilikl olarak sorumludur ve bu kurallarin misabakalar sirasinda adil
ve esit bir bicimde uygulandigindan emin olmalidirlar.

Tim Juri Oyeleri, gérevdeyken (kirmizi renkli) resmi ISSF Jiiri Yelegini
giymelidir. Juri yelekleri, ISSF Genel Merkezinden alinacaktir. Tim
Poligon Gorevlilerinin goérevdeyken, ayri bir yelek veya (tercihen yesil
renkli) diger taninma kiyafeti giymesi tavsiye edilir. Tim Hedef
Gorevlilerine ve gorevlerini yapmak icin poligon yoluna gitmesi
gereken diger personele floresan renkli yelek giymeleri veya yliksek
gorlinurlikteki kol bantlarini takmasi tavsiye edilir.

Musabakanin baslamasindan énce Miisabaka Jurileri, ISSF kurallarina

uymasini  saglamak lzere, atis poligonlarini incelemeli ve
organizasyonla ilgili dizenlemeleri ve isletim personelinin

20



6.8.4

6.8.5

6.8.6

6.8.7

6.8.8

6.8.9

6.8.10

6.8.11

6.8.12

6.8.13

6.8.14

organizasyonunu kontrol etmelidir. Jiri kontrolleri Teknik Delegenin
daha 6nce yaptigi kontrollerle koordinasyon icinde yapiimalidir.

Juri Gyeleri, sporcularin atis pozisyonlarini ve atis ekipmanini stirekli
izlemelidir.

Juri Gyelerinin, antrenman ve misabakalar sirasinda her zaman
sporcularin silah, ekipman, pozisyon, vb.ni inceleme hakki vardir.

Antrenman ve misabakalarda, Jiiri Uyeleri, sporcularin kiyafet ve
ekipmaninin ISSF Sponsorluk/ Reklam Kurallari (4.4 ila 4.7, 6.7.7.3) ile
uyumlulugunu incelemekten sorumludur.

Yarismalar esnasinda, Juri Gyeleri, bir emniyet hususu acil miidahale
gerektirmezse, atis yaparken (veya c¢abuk atis yarismalarinin seri
atislarinda) sporcuya yaklasmamalidir.

Gerektiginde Jirinin toplanip derhal karar alabilmesi igin Jirinin
¢ogunlugu, misabakalar esnasinda poligonda daima hazir olmalidir.

JUri Gyelerinin misabakalar esnasinda ferdi karar verme hakki vardir
ancak bir siiphenin mevcut olmasi durumunda diger Jiri Uyeleri ve
Poligon Gorevlilerine danigsmalidir. Bir Takim Goérevlisi veya Sporcu bir
Juri Uyesinin bireysel kararini kabul etmezse, yazili bir itiraz yaparak
Juri gogunluk karari talep edilebilir.

Jiri Qyeleri, ilgili sporcularin milliyet, irk, din, etnik veya kiltirel
kimligini dikkate almamal, karar verirlerken tamamen tarafsiz
olmalidir.

Juriler yapilan itirazlari ISSF kurallarina gore karara baglamalidir.
Poligon gorevlileri ve dogrudan ilgili diger kisilerle istisareden sonra
Juri, itiraz hakkindaki kararini vermelidir.

Yaptigi itirazin sonucuna gore Final hakki kazanabilecek bir sporcunun
varligi halinde, bir Juri Finallerin baslamasini geciktirmelidir. RTS Jirisi,
itirazin sonucuna gore sporcunun Final hakki kazanma durumu yoksa,
Final Baslangi¢ Listesini yayinlayabilir. Resmi Final Sonuglar tim
itirazlar ve temyizler karara baglanmadan yayinlanamaz.

Bir juri ISSF kurallarinda belirtilmeyen tiim durumlara karar vermelidir.
Bu tiir kararlar, ISSF kurallarinin amag ve ruhuna gore verilmelidir. Bu
tir her karar, her Sampiyonadan sonra Teknik Delegeye sunulan Jri
Baskaninin raporuna dahil edilmelidir.

Sporcular ve Takim Gorevlileri, Jiri Gyesi olamaz. Juri Uyeleri,
miisabaka esnasindaki herhangi zamanda ISSF kurallari kapsaminin
disinda antrendrlere tavsiye vermemeli veya sporculari ¢alistirmamali
veya yardimci olmamalidir.
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6.8.15

6.8.16

6.9
6.9.1

6.11.8

d)

JUri Baskani, tim resmi ve yarisma 6ncesi antrenmani dahil her zaman
yeterli sayida Jiri Uyesinin hazir bulunmasini saglamak igin Juri
program ve aktivitelerini ydnetmekten sorumludur.

Jiri Bagkani, Sampiyonadan hemen sonra Teknik Delege araciligiyla
ISSF Genel Sekreterine sunulmak lizere, Jiiri karar ve islemleri hakkinda
bir rapor hazirlayacaktir.

ORGANIZASYON KOMITESi YARISMA GOREVLILERI
Poligon Amiri (CRO: Chief Range Officer) Gérev ve Sorumluluklari

Her poligon igin bir Poligon Amiri gérevlendirilir. Poligon Amiri bitlin
poligon gorevlilerinden, poligon personelinden ve yarismanin dogru
idare edilmesinden sorumludur. Ayrica, poligondaki bitiin komutlarin
verilmesinden ve poligon personeli ile Jurinin is birliginden
sorumludur. Poligon Amiri ekipman hatalarinin hizli bir sekilde
tamirinden, poligonu c¢alistiracak uzmanlarin ve materyalin
bulundurulmasindan sorumludur. Ozellikle poligon
dokiimantasyonunun idamesi ve miisabaka sirasinda olusan olaylar ve
dizensizliklere iliskin Poligon olay Raporu (Form IR) tutulmasinda
yardimci olmak maksadiyla bir Yardimci Poligon Amiri atanmasi
siddetle tavsiye edilir.

Ozel Miisabaka Mevzuati

Tim musabakalarin Hazirlik ve Deneme sireleri boyunca, seyircileri
yarisma hakkinda bilgilendirmek i¢in anonslar ve/veya gorsel
bildirimler kullanilabilir. Eleme, Siralama misabakalarinin Hazirlik,

Deneme ve Yarisma Atislari esnasinda miuzik galinabilir. Finallerde
Muzik Calinmalidir(6.17.1.11)

Haksiz avantaj getirecek bir cismi atis yolunun zeminine konulmasina
veya izinsiz atis yolunun temizlenmesine izin verilmez;

Zemin Uzerine c¢ikartilamaz bant koymaya veya lizerine kalici isaret
kalemiyle cizgi cizmeye izin verilmez;

Hi¢ kimse poligon yapisini veya ekipmani degistiremez veya modifiye
edemez.
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6.12
6.12.1

6.12.2

6.12.3

f)

g)

a)

b)

d)

e)

f)

Sporcular ve gorevliler tarafindan kullanilan tim poligon alanlarinin
yani sira izleyici alanlarinda da sigara icmek yasaktir;

Musabaka alanindayken sporcular, antrenérler ve takim gorevlileri
tarafindan cep telefonu, telsiz telefon, cagri cihazi veya benzer
cihazlarin kullanilmasi yasaklanmistir. Tim cep telefonlari vb.
kapatilmali veya sessize alinmalidir;

Musabakalar tamamlanana kadar flasl fotograf cekmek yasaktir ve
Seyirciler icin cep-telefonlarinin sessize alinmasinin gerektigi ve flash
fotograf cekmenin ve sigara icmenin yasak oldugunu belirten uyarilar,
misabakalar tamamlanana  kadar gerekli yerlerde asili
bulundurulmahdir.

SPORCULAR VE GOREVLILER iGiN YONETIM KURALLARI

ISSF Sampiyonalarinda; politik, dini ya da irk¢i propaganda ve gosteri
yapmak yasaktir.

Her bir takim, takim igi disiplini saglayacak bir takim kaptanina sahip
olmalidir. Bir sporcu takim kaptani olarak atanabilir. Takim kaptani
glivenligin saglanmasi, miisabakanin etkin bir sekilde icrasi ve
sportmenlik konularinda, poligon gorevlileriyle siirekli bir is birligi
icerisinde olmahdir.

Takim Kaptaninin sorumluluklar:
Gerekli girdilerin dogru bilgilerle tamamlanmasi ve belirtilmis zaman
sinirinda uygun gorevlilere sunulmasi;

Programla ilgili bilgi sahibi olunmasi;

Takim (yelerinin belirtilmis atis noktasinda dogru zamanda ve
onaylanmis ekipmanla atis yapmak Ulizere hazir bulunmasinin
saglanmasi;

Eger gerekliyse puanlarin kontrol edilmesi ve itiraz formlarinin
doldurulmasi;

On ve resmi bildirilerin, puanlarin ve duyurularin takip edilmesi;

Resmi bilgilerin ve taleplerin alinmasi ve bunlarin diger takim
Uyelerine iletilmesi; ve
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6.12.4

6.12.5
6.12.5.1

6.12.6

6.12.6.1

g)

Tam resmi etkinliklerde takimi temsil etmek.

Sporcunun sorumluluklari:

a) Belirtilmis atis noktasinda dogru zamanda ve onaylanmis ekipmanla atis

b)

a)

b)

<)

yapmak icin hazir olmak;

Belirlenmis atis noktasinda komsu sporculari rahatsiz etmeyecek
sekilde atis pozisyonunu almak; ve

Diger sporcularin performanslarini olumsuz etkilemeyecek veya
rahatsiz etmeyecek bigimde davranmak. Jirinin gorlsiine gore
davranis veya eylemleri diger sporculari rahatsiz eden sporcuya
duruma gore bir uyari, ceza veya diskalifiye cezasi verilebilir.

Bir Yarisma Esnasinda Antrendrliik

Tim yarismalarda sessiz antrendrliige izin verilmistir. Sporcu atis
hattindayken sadece Juri Uyeleri veya poligon gorevlileriyle
konusabilir. Antreman esnasinda antrendrliige izin verilir ancak bu
antrenorlik diger sporculari rahatsiz etmemelidir.

Kural ihlalleri igin Verilecek Cezalar

Acik ve Gizlenmis Kural ihlallerine Karar Verme

Kural ihlalleri Juri tarafindan asagidaki gibi degerlendirilmelidir.

Acik kural ihlali durumunda; sporcunun hatasini diizeltebilme sansi
olabilmesi igin ilk olarak UYARI (WARNING) (Sar1 Kart) verilmelidir.
Uyarilar, mimkin oldugunca antrenman atislari veya hazirlik ve
deneme atislari sirasinda yapilmalidir. Eger sporcu kendisine verilen
zaman igerisinde hatasini dizeltmezse, Juri tarafindan iki (2) puan
skorundan dusulir. Sporcu, Puan Eksiltme (Yesil Kart) aldiktan sonra
hatasini diizeltmezse Diskalifye cezasi (Kirmizi Kart) (DSQ) uygulanir.
Gizlenmis kural ihlallerinde, kurallarin ihlali bilerek gizlenmis ise
diskalifiye cezasi (Kirmizi Kart) (DSQ) uygulanir.

Bir Sporcudan bir olay hakkinda agiklama yapmasi istendiginde, sporcu
surekli ve bilingli bir sekilde yanhs bilgi veriyorsa, skorundan iki (2) say!
disulecektir veya ciddi durumlarda diskalifiye s6z konusu
olabilecektir.
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6.12.6.2

a)

b)

c)

d)

ISSF Kurallarinin ya da Poligon Gorevlisinin veya Jurinin talimatlarinin
ihlali durumunda sporcuya asagidaki cezalar Jiri veya bir Juri UGyesi
tarafindan uygulanabilir.

UYARI (SARI KART). Bir uyari, ikilemlere yer birakmayacak agik bir
sekilde UYARI (WARNING) oldugu belirtilerek ve sari kart gosterilerek
yapilmaldir. Ancak, her verilecek ceza igin uyari yapilmasi
gerekmemektedir. Bu olay, Poligon Olay Raporu’na kaydedilmeli ve bir
Jiri Gyesi tarafindan da Poligon Kayitlarina gecilmelidir. Tek bir Juri
lyesince uyari verilebilir.

PUAN EKSILTME (YESIiL KART). En az iki (2) Juri Uyesinin onayladig
skordan puan diisme cezasi, yesil kart gésterilirken “PUAN EKSILTME”
(DEDUCTION) denerek uygulanir. Bu olay, Poligon Olay Raporu
Formuna kaydedilmeli, yazici ¢iktisinda isaretlenmeli ve Poligon
Kayitlarina gecilmelidir. Tek bir Juri Gyesi puan eksiltme cezasi

verebilir.

DiSKALIFIYE EDILME (KIRMIZI KART) (DSQ). Bir Sporcu, yarisma sonu
kontroliinii gegcemedigi zaman(6.7.9.1) veya Yizsiz Tufek Kurallari
9.4.1.1 veya 9.4.3.2 ihlalinde diskalifiye edilir. Bagka herhangi bir
gerekceyle Diskalifiye, yalnizca Jiri c¢ogunluk karari ile verilir.
Sporcunun misabakadan diskalifiye edilmesi, Jiirinin “DISKALIFIYE”
(DISQUALIFICATION) diyerek kirmizi kart gostermesiyle olur. Bir
sporcu yarismanin herhangi bir safhasinda (Eleme, Siralama veya
Final) diskalifiye edilirse, o yarismanin tiim safhalarinda aldigi sonuglar
silinir ve sporcu sonug listesinin en sonunda neden diskalifiye edildigini
belirten bir agiklamayla listelenir.

Sportmenlik Digi Davranig (DQB) Eger Jiurinin ¢ogunluk karariyla bir
sporcu, anti-doping ihlalinden, ciddi emniyet ihlalinden veya bir
misabaka gorevlisi veya baska bir sporcuya fiziksel tacizden (Kural
6.12.6.4) diskalifiye edilirse, o sporcunun Sampiyonadaki tim
sonuglari iptal edilir ve agiklamalarda DBQ (Sportmenlik Disi Davranis)
belirtilir.

Cezalar, hem so6zIU agiklama hem de sari, yesil veya kirmizi kartlarin
gosterilmesiyle belirtilmelidir. Ceza kartlarinin boyutu yaklasik 70 mm
x 100 mm olmalidir.
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6.12.6.3

6.12.6.4

6.16
6.16.1
6.16.2
6.16.2.1

f)

a)

b)

Bir Uyesi diskalifiye edilen bir takim siralamaya alinmaz ve sonug
listesinde “DSQ” (Diskalifiye) kaydiyla belirtilir.

Bir ceza veya diskalifiye uygulandiginda, bir Jiri Uyesi ceza veya
diskalifikasyonu sonug listesindeki agiklayici ifadeleri yazmal veya
onaylamalidir.

Ciddi Emniyet ihlalleri

Eger Juri, bir sporcunun tehlikeli bir sekilde silahini tuttugunu veya bir
emniyet kuralini ihlal ettgine karar verirse, sporcu diskalifiye
edilmelidir. (DSQ) (bkz. 6.2.2).

Miisabaka Gorevlisi veya Sporcunun Fiziksel Tacizi

Bir Juri Uyesi, Hakem, Poligon Gorevlisi, diger miisabaka gorevlileri
veya diger bir sporcuya; tutmak, itmek, dirtmek, vurmak veya benzeri
sekilde bir fiziksel temasta bulunan bir sporcu veya takim gorevlisi,
muteakip Sampiyonalara katilmaktan men edilebilir. Bu sekildeki
herhangi bir fiziksel taciz, etkinlik bolgesini denetlemekten sorumlu
Jirinin Bagkanina rapor edilmelidir. Bir veya daha fazla sahit veya
maddi delil, iddia edilen tacizi dogrulamaldir. Bundan sonra Jiri,
sporcunun veya takim gorevlisinin o Sampiyonadan ihra¢ edilip
edilmeyecegine karar verecektir. ihrag karari Temyiz Jirisinde temyiz
edilebilir (6.16.6). Eger Jiri veya Temyiz Jurisi, taciz eyleminin dahaileri
yaptirimlar gerektirecek kadar ciddi oldugu sonucuna varirsa, sporcu
veya takim gorevlisinin ihracina ilave olarak konuyu ISSF Etik
Komitesinin degerlendirmesine sunabilir (3.12.3.5, Ek “CE”).

ITIRAZLAR VE TEMZIYELER

Tlm itirazlar ve Temyizlere ISSF Kurallarina goére karar verilecektir.
Sozlii itirazlar

Her sporcu veya takim gorevlisi, yarismadaki herhangi bir durum, karar
ve eylem hakkinda, aninda so6zli olarak bir Hakeme, Poligon
Gorevlisine veya Jiri Uyesine itirazda bulunabilir. Bu itirazlar asagidaki
konularda sunulabilir ve itiraz tcreti 6denir:

Eger bir sporcu veya takim gorevlisi miisabakada, ISSF Kurallari veya
miisabaka programinin uygulanmadigini disiiniiyorsa;

Eger bir sporcu veya takim gorevlisi, bir misabaka gorevlisinin,
Hakemin, Poligon Gérevlisinin veya Jiri Uyesinin kararina veya
gerceklestirdigi bir eyleme katilmiyorsa;
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6.16.2.2

6.16.3

6.16.4

<)

e)

a)
b)

d)

Eger bir Sporcu; baska bir sporcu veya sporcular, yarisma gorevlisi,
izleyiciler, basin mensuplari veya diger kisiler veya nedenler tarafindan
engelleniyor veya rahatsiz ediliyorsa;

Eger bir sporcu poligon ekipman hatasi, sorunlarin giderilmesi veya
benzeri nedenlerden dolayi atisina uzun bir siire ara vermek zorunda
kaldiysa; ve

Asiri kisa atis siireleri dahil, sporcu atis siirelerine iliskin sorunlar
gordiyse.

Hakemler, Poligon Gérevlileri ve Jiri Uyeleri, sézli itirazlari hemen
dikkate almalidirlar. Durumu diizeltmek icin acilen harekete ge¢meli
veya karara baglanmasi igin itirazi tim Juriye sunmalidirlar. Boyle bir
durumda gerektigi takdirde bir Hakem, Poligon Gorevlisi veya Jiri
Uyesi gegici olarak atisi durdurabilir.

Yazli itirazlar

SozIla itirazin sonunda alinan karara veya gergeklestirilen eyleme
katilmayan bir sporcu veya takim gorevlisi yazili olarak Jiriye itirazini
bildirebilir. Bir sporcunun veya takim gorevlisinin sozli itirazda
bulunmadan, yazili itirazda bulunma hakki da vardir. Bitin yazih
itirazlar, itiraz edilen konu Uzerinden 20 dakikadan fazla zaman
gecmeden yapilmalidir ve itiraz tcreti ddenmelidir. Yazih itirazlar ve
Temyizler, ISSF itiraz Formunu kullanarak teslim edilmelidir. (6.19’deki
itiraz Formuna bakiniz)

Bir Jiri Uyesine yazili bir itiraz veya Temyiz teslim edildiginde
asagidaki sekilde bir itiraz Ucreti 6denmelidir:

itiraz: 50.00 Avro;
itiraz Kararinin Temyiz Edilmesi: 100.00 Avro;

itiraz Ucreti, Itiraz Formunun bir Jiri lyesine teslimini miteakip
ddenebilir hale gelir, ve 6deme en kisa siirede Jiiri Uyesi veya
Organizasyon Komitesine yapilmaldir; ve

itiraz veya Temyiz onaylanirsa ddenen {icret geri verilir. Eger itiraz
veya Temyiz reddedilirse, licret Organizasyon Komitesinde kalir.
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6.17.1
6.17.1.11

6.19

a)
b)

d)

e)

Finaller Genel Miisabaka Prosediirleri

Finaller Prodiiksiyonu ve Miizik.

Finallerin icrasi esnasinda renk,isik, mizik, anonslar, yorumlar, sahne
ve Poligon Amiri komutlari; sporcularin ve onlarin misabaka
performanslarini en gekici ve heyecanlandirici sekilde seyirciye ve
televizyon izleyicilerine sunmak igin tam bir prodiksiyon iginde
kullanilmalidir.

Formlar

ISSF  Sampiyonalarini yiriitmekte kullanilacak asagida belirtilen
formlar, sonraki sayfalarda verilmistir.

iTIRAZ FORMU (Form P)
TEMYiZ FORMU (Form AP)

Poligon Olay Rapor Formu (Form IR)
Puanlama ve Sonug Ofisi Puan Bildirim Formu (Form CN)

Kiyafet/Reklam Yénetmeligini ihlal Uyarisi (Form DC)
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iT

RAZ FORMU - SAYFA 1

iTIRAZ FORMU

iTIRAZ BILGILERI (Sporcu veya idareci Tarafindan Doldurulacak)

Yarisma:

Uiiriye itiraz Konusu:

tarih ve

saatinde itiraz edilen karar yada hareketler.

itiraz edilen karar yada hareketler (yazarak aciklayiniz):

itiraz Nedeni ( ilgili ISSF Kurallarini da listeleyiniz):

itiraz Edenin:

isim ve imza:

ITIRAZ ALINDISI (itirazi Alan Gérevli Tarafindan Doldurulacak)

itirazin alindigi: Tarih:

Zaman:

Odenen Ucret:

Nasil alindigi:

itirazi Alan Goérevlinin Adi-Soyadi ve imzasi:
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iTIRAZ FORMU — SAYFA 2

JURI KARARI (Jiiri Bagkani Tarafindan Doldurulacak)

Uiri itirazi degerlendirmek igin ........cccoveueee. T da topland.
(Tarih) (Zaman)

itiraz kabul edildi D / reddedildi D

Juri Kararinin Gerekgesi:

Uuri Baskani:

isim ve imza

itiraz edenin bilgilendirilmesi:

Tarih:

Zaman:

Alikonan/iade edilen iicret:
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TEMYiZ FORMU - SAYFA 1

TEMYiz JURISi KARARI
ICIN TALEP

AP

Takim kaptani yada takim temsilcisi tarafindan doldurulacaktir

itiraz Formunun (Form P) bir kopyasinin eklenmesi gerekir.

Juri karariyla ilgili itiraz s6z konusu ise, sorun Temyiz Jurisine gonderilebilir.

Temyiz Nedeni:

Temyiz Edenin:

isim - Ulke - Iimza:

Temyiz Bilgisi (Bagvuruyu Alan Gorevli Tarafindan Doldurulacak)

Basvurunun alindigi:  Tarih: Zaman:

Odenen Ucret: Nasil alindigi:

Basvuruyu Alan Gérevlinin Adi-Soyadi ve imzasi:
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TEMYiZ FORMU — SAYFA 2

TEMYiz JURISI KARARI (Jiiri Bagkani Tarafindan Doldurulacak)

Uuri Temyizi degerlendirmek igin .......cccceeenee.. R ——— da toplandi.
(Tarih) (zaman)

itiraz kabul edildi D / reddedildi D

Temyiz Jurisi Kararinin Gerekgesi:

Uiri Bagkani:

isim ve imza
itiraz edenin bilgilendirilmesi:
Tarih:
Zaman:
lAlikonan/iade edilen ticret:
isim ve imza

Temyiz Jirisinin Karari Nihaidir.
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POLIGON OLAY RAPOR
FORMU

IR

Olay Raporu Seri Numarasi:

(Poligon kayitlarinda bulundurulacaktir)

Olay Tarihi: l |0Iay Zamani:

Yarisma: Seri: IAtis Noktasi:
| et | |

Sporcunun Etap:

ismi:

Sirt Ulkesi: Serisi:

Numarasi:

Olayin Kisaca Detaylar:

Uygulanabilir ISSF Kurallari:

Verilen ceza:

Raporu dolduran Poligon isim: Zaman:

Gorevlisinin imzasi :

Miisabaka Jiiri isim: Zaman:

Uyesinin imzasi:

RTS Gorevlisinin isim: Zaman:
imzasi:
RTS Jiiri isim: Zaman:

Uyesinin imzasi:

Kidemli Teknik isim: Zaman:

Gorevlinin imzasi:

Degisen Skor Referans:

Referansi:

NOT: Bu form Poligon Gérevlisi ve Jiiri tarafindan dolduruldugunda, hemen Poligon (EST) kontrol
odasina gonderilmelidir.
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RTS OFiSi PUAN BILDIRIM
FORMU

CN

YARISMA: TARIH:

SERI: ELEME / SIRALAMA:

ON SONUCU ZAMAN:
GONDEREN KiSi (ADI) :

iTIRAZ SURESI BiTiS SAATI: ZAMAN:

DOGRULANAN SONUGLAR:
iTIRAZ YOK (ADI) :

YAPILAN ITiRAZ: iTIRAZIN ALINDIGI ZAMAN:
(EKTEKI ITIRAZ FORMUNA BAKINIZ)

HENUZ DOGRULANMAMIS SONUGLAR

RTS Gorevlisinin isim: Zaman:

imzasi:

RTS Jiiri isim: Zaman:

Uyesinin imzasi:

Kidemli Teknik isim: Ref:

Gorevlinin imzasi:

NOT: Bu form Poligon Gorevlisi ve Jiiri tarafindan dolduruldugunda, hemen Poligon (EST) kontrol
odasina gonderilmelidir.
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6.20

6.20.1

6.20.2

6.20.2.1

6.20.2.2

6.20.2.3

ISSF KIYAFET YONETMELIGI
ISSF Genel Teknik Kurali

6.7.5 soyle der: “Bir halka agik spor etkinligine uygun tarzda giyinmis
olarak poligona ¢ikmak sporcu, antrenor ve gérevlilerin kendi
sorumlulugudur. Sporcular ve gorevliler tarafindan giyilen kiyafetler,
ISSF Kiyafet Yonetmeligine uymalidir. Niishalar ISSF Genel
Merkezinden alinabilir.” Bu Kural, ISSF Kiyafet Yonetmeliginin
temelini olusturmaktadir.

GENEL Tum sporlar; genglige, kamuoyuna ve medyaya sunduklari
imajla yakindan ilgilenir. Ozellikle olimpik sporlar, sporcularin ve
yetkililerin, kendi kalitelerini yansitan profesyonel bir imaj ¢izip
cizmediklerine gore degerlendirilir. Aticiligin bir spor olarak
blylmesi, yeni katilimcilar ve taraftarlar elde etmesi ve Olimpik bir
spor olarak yerini korumasi, sporcularin ve yetkililerin nasil
giyindiklerinden etkilenir. ISSF Kiyafet Yonetmeligi, Kural 6.7.5’in
uygulanmasi icin 6zel diizenlemeler ve prensipler saglar.

SPORCULAR iCiN KIYAFET DUZENLEMELERI

Sporcular tarafindan Antremanda, Elemelerde, Siralamada ve Final
Turunda giyilen tum kiyafetler, uluslararasi spor miisabakalarinda
sporcularin giymesi uygun bulunan kiyafetler olmalidir. Bu kiyafetler,
Olimpiyat sporu sporculari olarak, aticilik sporcularina dair olumlu
mesajlar vermelidir.

Tufek, Tabanca, Yivsiz Tifek ve kosan Hedef sporculari
misabakalarda gorinduklerinde, Milli, Milli Olimpiyat Komitesi (NOC)
veya Milli Federasyon renk veya armalarini birlestiren veya gosteren
spor tiri giysilerin giyeceklerdir. Miisabakalar sirasinda giyilebilecek
uygun kiyafetler; Milli Federasyonlar veya NOC'ler tarafindan
belirlenmis antrenman giysileri, esofmanlar, 1sinma tGniformalari vb.
seklindedir.

Bir takim yarismasina katilan bir takimin Gyeleri, temsil ettikleri tGlkeyi
temsil eden ayni formayi giymelidirler.
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6.20.2.4

6.20.2.5

6.20.2.7

6.20.2.8

6.20.3

6.20.3.1

6.20.3.2

6.19.3.3

6.19.3.4

Odiil térenlerinde ve diger térenlerde, atletlerin resmi milli
formalarini veya milli antreman giysilerini giymeleri gerekmektedir.
Takimlar igin, tim takim tyeleri uygun milli formalarini giymelidirler.
Eger bir sporcu Odiil Térenine milli takim formasi olmadan gelirse, bir
Juri Gyesi téreni geciktirip, torene devam etmeden 6nce sporcunun
uygun kiyafetini giymesini talep edebilir.

Tifek sporculari, Kural 7.5’te belirtilen Tiifek Kiyafet
Diizenlemelerine uymalidir. Ozel atis pantolonlari veya ayakkabilari
giymemeleri durumunda, miisabakalar sirasinda giyilen kiyafetlerin
ISSF Kiyafet Yonetmeligine uygun olmasi gerekmektedir.

Yivsiz Tiifek sporculari, Kural 9.13.1’de belirtilen Yivsiz Ttfek Giyim
Dizenlemelerine uymalidir.

Musabakalarda sort giyildiginde, pagasinin alti, diz kapaginin 15cm
yukarisindan kisa olmamalidir. Etekler ve elbiseler de bu 6lglye
uygun olmalidir.

YASAKLI KIYAFET PARCALARI

Musabakalar ve 6dl torenleri igin yasak olan giysiler; kot pantolonlar
veya sporcu renklerinde olmayan benzer pantolonlar, kamuflaj
giysileri, kolsuz tisortler, ¢cok kisa sortlar (bkz. Kural 6.19.2.8)
eskitilmis kesilmis sortlar, yamali veya delikli pantolonlarla birlikte
sportmen olmayan veya uygunsuz mesajlar iceren (bkz. Kural 6.12.1,
propaganda yasaktir) tisértler veya pantolonlar. Spor renkleri milli
Uniforma renkleri olmahdir. Milli renkte kiyafetler giyilmiyorsa,
kamuflaj, ekose, haki, zeytin yesili veya kahverengi gibi spora aykiri
renklerden kaginilmalidir.

Sporcular herhangi bir tip sandalet-terlik giyemezler veya
ayakkabilarini cikartamazlar (¢coraph veya ¢orapsiz).

Kiyafet degisimi miisabaka alani yerine belirlenen alanlarda
yaptimahdir. Atis noktalarinda veya poligonlarda degisim yapiimaz.

Tium kiyafetlerin, Giretici ve sponsor isaretlerinin gosterilmesine iliskin
olarak, ISSF Ticari Hak, Sponsorluk ve Reklam Kurallarina uymasi
zorunludur. Olimpiyat Oyunlari esnasinda 10C Kural 50’ye uygunluk
gereklidir.
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6.20.4

6.20.4.1

6.20.4.2

6.20.4.3

6.20.4.4

6.20.4.5

6.20.5

6.20.5.1

6.20.5.2

6.20.5.3

GOREVLILER iCiN KIYAFET DUZENLEMELERI

SSF Kiyafet Yonetmeligi, ISSF Jiiri Uyelerine ve Poligon Gérevlileri ve
Yivsiz Tlifek Hakemleri dahil olmak tGzere Milli Teknik Yetkililer icin de
gecerlidir. ISSF Kiyafet Yonetmeligi, Antreman, Misabaka ve
Finallerde Oyun Alaninda galisan antrendrler igin de gegerlidir.

Organizatériin 6zel resmi kiyafet saglamasi haricinde, Jiiri Uyeleri
koyu renk pantolon veya etek, acik renkli, yakali, uzun veya kisa kollu
gdmlek giymelidirler. iklime bagl olarak sicak tutacak kazak veya
ceket gerekli oldugunda koyu renkli olmasi tercih edilir. Sicak
iklimlerde hafif pantolonlar tavsiye edilir. Koyu renk normal ayakkabi
veya spor ayakkabi tavsiye edilir.

Gorev basindayken Jiiri Uyeleri, ISSF Genel Merkezi’nden temin
edilebilecek kirmizi Jiiri yelekleri giyeceklerdir.

Yivsiz Tufek Hakemleri, gérev basindayken, ISSF Genel Merkezinden
alinabilecek mavi Jiri yeleklerini giymelidir.

Misabaka gorevlileri ve antrenérler Ustteki 6.20.3 Maddesinde
belirtilen yasakl kiyafetlerin hicbirini giyemezler.

FOTOGRAFCI VE TV KAMERAMANLARI iCiN KIYAFET
DUZENLEMELERI

Misabaka alanina erisimi olan fotografgilar ve TV kameramanlari,
kamu alaninda g¢alismalarindan dolayi ISSF Kiyafet Yonetmeligine
riayet etmelidir.

Fotografcilar ve TV kameramanlari; kolsuz tisortler, kesilmis giysiler,
spor salonu veya kosu sortlari giymemelidir. Sort giyiyorlarsa,
ayakkabi ve corap da giymelidirler.

Musabaka alaninda galisan fotografgilar, ISSF tarafindan saglanan
HAVUZ veya HAVUZ DIS| FOTOGRAFCILAR icin olan resmi is yeleklerini
giymelidir. Fotografci yelekleri tGizerinde ISSF logosu ve ISSF
logosundan biiylik olmayacak sekilde bir adet sponsor logosu olabilir.
Fotografci yelekleri, cekim koordinatorlerinin ve ISSF Teknik
Delegesinin fotografcilari taniyabilmesi agisindan
numaralandiriimistir.
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6.20.5.4

6.20.5.5

6.20.6

6.20.6.1

6.20.6.2

6.20.6.3

Misabaka alaninda g¢alisan TV kameramanlari, TV KAMERAMANLARI
icin olan resmi is yeleklerini giymelidir. Bu yeleklerin tGzerinde ISSF
logosu ve taninabilmeleri igin dnde ve arkada kolayca ayirt edilebilir
numaralar bulunmalidir.

Fotografgilar ve TV kameramanlarinin, miisabaka alaninda galisirken
reklam iceren farklh bir ceket veya yelek giymeleri yasaktir.

KIYAFET YONETMELIGi UYGULAMA PROSEDURLERI

ISSF Ekipman Kontrol, Tiifek, Tabanca ve Yivsiz Tiifek Jurileri ISSF
Giyim Diizenlemelerinin ve ISSF Kiyafet Yonetmeliginin
uygulanmasindan sorumludur.

ISSF Sampiyonalarinda ISSF Jirileri, ilk ihlaller igin giyim ihlallerinin
dizeltilmesini talep eden yazili uyarilar yayinlayacaktir. Yazili uyari
alan ve giyim ihlallerini dizeltmeyen (kiyafet degistirmeyen)
sporcular diskalifiye edilecektir. Juriler uyarilari normal olarak
ekipman denetimi ve antreman esnasinda yapacaktir. Jiriler, kiyafet
degistirme zamaninin olmadigi durumlarda, bir sporcuya yarisma
oncesi antreman serilerini veya bir etabi (Yivsiz Tufek veya 25m
Tabanca) tamamlama izni verebilir. Hicbir sporcu herhangi bir
Siralama veya Final misabakasina veya 6dil torenine, uygunsuz veya
yasaklanmis kiyafet giyer durumdayken katilamayacaktir.

Musabakalardan 6nce ve misabakalar sirasinda, Jiriler Kiyafet veya
Reklam Kurallarini ihlal edenleri bilgilendirmek ve diizeltici eylem
talep etmek icin ISSF Kiyafet/Reklam Kurallari ihlal Uyarisi Formunu
(Form DC) kullanmalidir.
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N | (IYAFETREKLAM
/®" | YONETMELIGI IHLAL

&/ UYARISI

ISSF

DC

Olay rapor no:
(Rapor poligon kayitlarina eklenmelidir)

ihlalin ihlalin
Tarihi: Zamani:
Sporcunun

ismi:

Sirt Ulkesi:
Numarasi:

Kiyafet/reklam dlizenlemesini ihlalin agiklamasi:

Istenen dizeltici eylem

Juri Uyesinin imzasi: Isim:

Zaman:
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Trap
Double Trap
Skeet
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BOLUMLER
9.1 GENEL
9.2 EMNIYET
9.3 POLIGON VE PLAK STANDARTLARI
9.4 EKIiPMAN VE MUHIMMAT
9.5 MUSABAKA GOREVLILERI
9.6 ATICILIK YARISMA VE MUSABAKA PROSEDURLERI

9.7 PLAKLAR - NiZAMi, GAYRI NizZAMi, KIRIK, VURUS, MANKE VE GEGERSIiZ

9.8 TRAP MUSABAKA KURALLARI

9.9 DOUBLE TRAP MUSABAKA KURALLARI

9.10  SKEET MUSABAKA KURALLARI

9.11  MUSABAKA YONETIMI

9.12  ARIZALAR

9.13  MUSABAKA KIYAFETi VE EKIPMANI

9.14  SONUGLAR, ZAMANLAMA VE PUANLAMA (RTS) YONTEMLERI
9.15  BERABERLIKLER VE BARAJ ATISLARI

9.16  KURAL iHLALLERI

9.17  ITIRAZLAR VE TEMYIZLER

9.18  OLIMPIK YiVSiz TUFEK MUSABAKALARINDA FINALLER
9.19  TRAP KARISIK TAKIM YARISMALARI

9.20  (iziM VE TABLOLAR

9.21  iNDEKS

NOT:  Bilgiiceren sekiller ve tablolar, numarali kurallar ile ayni gegerlilige sahiptir.
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9.1
9.1.1

9.1.2

9.1.3

9.14

9.1.5

9.2

9.2.1

9.2.2

a)

b)

GENEL
Bu kurallar ISSF teknik kurallarinin bir pargasi olup, tim Yivsiz Tifek
yarismalarinda gegerlidir.

Tim sporcular, takim kaptanlari ve gorevliler ISSF kurallarini bilmeli ve
bu kurallarin uygulanmasini saglamalidir. ISSF kurallarina uymak her
sporcunun kendi sorumlulugudur.

Eger bir kural sag elini kullanarak atis yapan sporcular icin gegerliyse,
bu kuralin tersi de sol elini kullanan sporcular igin gegerlidir.

Bir kural 6zellikle erkekler veya kadinlar yarismasi igin gegerli olarak
belirtilmedikge, her ikisi icin de ayni sekilde gegerli olacaktir.

Bu Kurallardaki sekiller ve tablolar 6zel bilgi icerdiklerinde, bu sekiller
ve tablolar numarali kurallar gibi gegerlidir.

EMNIYET

EMNIYET BUYUK ONEM TASIR

ISSF Emniyet Kurallari; Genel Teknik Kurallar, Kural 6.2’dedir.
Sporcularin, poligon personelinin ve izleyicilerin emniyeti igin,
silahlarin kullanimi ve poligon icinde tasinmasi sirasinda yogun ve
surekli dikkat gostermek gerekir. Atis hattinin ilerisinde gbérev yapan
personelin, dikkat ceken ve kolay gorilebilen yelek ve ceket giymesi
siddetle tavsiye edilir. Herkesin bu konuda disiplin icinde davranmasi
gereklidir.

Tiifeklerin Taginmasi

Emniyetten emin olmak igin, tim tifekler, bos olduklari zamanda bile
azami itina ile tasinmalidir.( ceza-olasi DISKALIFIYE)

Geleneksel ¢ift namlulu tufekler, bos ve namlu ucu goriilebilecek
sekilde kirik olarak taginmalidir;

Yari otomatik silahlar mekanizma gorilir sekilde, emniyet bayragi
takili olarak, agik ve namlusu emniyetli bir yonde, sadece gokylizli ya
da zemine donik tutularak tasinmalidir;

Kullanilmayan vyivsiz tiifekler, silah standinda, kilitli silah ¢antasinda,
silah deposunda ya da baska bir giivenli yerde muhafaza edilmelidir;
Yivsiz tlfekler, atis istasyonunda ve “BASLA” (START) komutu verilmis
olmanin disinda her zaman bos durumda bulundurulmahdir;

Sporcu, silahina fiseklerini, Hakemin izni olmadan, atis yerini almadan
ve atis ydniine ddnmeden doldurmamalidir. ( istisna: bkz kural 9.9.2.g)
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9.2.3

9.24

9.2.5

f) Atisin duraklamasi durumunda, tifegin agilmasi ve bos ya da dolu olan
fiseklerin bosaltilmasi sarttir.

g) Higbir sporcu, tufegini agip fiseklerini bosaltmadan atis istasyonundan
geriye donemez.

h) Sporcu, son atisini tamamladiktan sonra, poligonu terk etmeden veya
tufegini silah standina birakmadan once tifegin icinde fisek ya da
kovani olmadigindan emin olmalidir ve Hakem de bunu onaylamalidir;

i) Idari personel atis hattinin &niindeyken silahlari kapali tutmak
yasaktir.

Nisan Alma

a) Nisan alma galismalari hakemin izni ile sadece belirtilen atis
istasyonlarinda, ya da daha 6nceden belirtilmis kuru tetik
alanlarindayapilabilir;

b) Baska bir aticinin plagina nisan almak ya da ates etmek, kasti olarak

kuslara ya da baska hayvanlara nisan almak ya da ates etmek yasaktir;
c) Onceden belirlenmis kuru tetik alanlari disinda herhangi bir alana
nisan almak yasaktir.

Atis ve Deneme Atiglari

a) Atislar, yalnizca sporcunun sirasi geldiginde ve plak firlatildiginda
gerceklestirilmelidir;

b) Her sporcu, her misabaka gilini, kendi serisine baslamadan hemen
o6nce, Hakemin izni ile (en fazla iki (2) atis) Isinma amach deneme atisi
yapabilir;

c) Her sporcuya, finaller dncesinde veya final 6ncesi baraj atislarindan
once, deneme atisi yapma izni verilir;

d) Deneme atislari, atis alanlarinda yere dogru yapilmamalidir;

e) Silah onarimindan sonra deneme atisi, Bas Hakem veya Poligon Amiri
onayl ile yapilir.

“DUR” (STOP) Komutu

a) “DUR”(STOP) Komutu veya isareti verildiginde atis derhal durmalidir ve
tim sporcular tiifeklerini bosaltmali ve emniyetli hale getirmelidir;

b) .“BASLA” (START) komutu verilmeden higbir tifek kapatilamaz;

c) Atisa, ancak “BASLA” (START) komutu ya da isareti ile kaldig1 yerden
devam edilir;

d) “DUR”(STOP) komutu verildikten sonra, Hakem izni olmaksizin
tufegini kapali tutan sporcu diskalifiye edilebilir.
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9.2.6.

9.2.7

9.3

9.4
9.4.1

<)

Komutlar
Tiim poligon komutlari ingilizce olarak verilmelidir.

“BASLA”(START) ve “DUR”(STOP) komutlariile gerekli diger komutlarin
verilmesinden Hakemler veya uygun gorilen diger poligon gorevlileri
sorumludur.

Ardindan Hakemler, tim komutlara uyuldugundan ve tiifeklerin
emniyetli olarak kullanildigindan emin olmalidir.

GOz ve kulak korumasi

a) Tum sporcularin ve atis alaninin yakininda olan kisilerin; kulak tikaci,

kulaklik veya benzeri kulak koruyucu kullanmalari siddetle onerilir.

b) Ses artirici veya alici 6zelligi bulunan kulak koruyuculari sporcular veya

antrendrler tarafindan oyun alaninda (FOP) takilamaz. isitme engelli
sporcular Juri’'nin onayi ile ses artirici cihazlar kullanabilir. (Genel
Teknik Kurallar 6.2.5’e bakiniz)

c) Sporcularin, Hakemler ve gorevlilerin; kirllmaz atis g6zIltgu veya benzeri

b)

<)

goz koruyucu kullanmalari siddetle tavsiye edilir.

POLIGON VE PLAK STANDARDLARI

Plak standartlari Genel Teknik kurallar, 6.3.6 maddesinde belirtilmistir.
Yivsiz Tufek poligon standartlari Genel Teknik kurallar, 6.4.17-6.4.20
maddeleri arasinda belirtilmistir.

Hakem veya Jiri tarafindan ayarlari yapildiktan sonra, higbir sporcu,
antren6r ya da takim yetkilisi ( trap makineleri, mikrofonlar, trap
bilgisayari vs) poligon ekipmanina miidahale edemez. ilk ihlalde UYARI
(Sar1 Kart) verilir; ikinci bir ihlalde son tamamlanan seride son vurulan
plaktan bir (1) puan dasilir (Yesil Kart). Bundan sonraki herhangi bir
ihlalde diskalifiye ile sonuclanacaktir. Trap bilgisayarinin bilerek
devreden cikartilmasi derhal diskalifiye ile sonuglanacaktir. Eger bu
kural ihlalini bir antrenér veya takim gorevlisi yaparsa, uyari veya ceza
o yarismadaki ayni tilkeden tiim sporculara verilecektir.

EKiPMAN VE MUHIMMAT

Ekipman Sinirlamalari
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9.4.1.1

9.4.1.2

9.4.2
9.4.2.1

9.4.2.2

9.4.2.3

Sporcular, sadece ISSF Kurallarina uygun ekipman ve kiyafet
kullanabilirler. Kurallarda 6zellikle belirtiimemis olan ya da Kurallarin
ruhuna aykir olan; bir sporcuya diger sporculara karsi haksiz bir
avantaj saglayacak her tlrl silah, cihaz, techizat, aksesuar ve diger
malzeme kullaniimasi yasaklanmistir, bu husus plaklarin sayilmasini
saglayan her tirli aksesuar, ya da cihaz ile renkli doldurulmus
fiseklerin kullanimini kapsar. (Bkz Genel Teknik Kurallar 6.1.4).

Bu Kurala uyulmamasi durumunda; ilk ihlalde uyari (Sari Kart)
alacaktir. Tekrarlanmasi durumunda ise sporcunun son tamamlanan
serisinden bes (5) plak vurusu diusllecektir (Yesil Kart).

Ekipman Kontrol

Sporcular, ISSF Sampiyonalarinda kullandiklari tim ekipman ve
kiyafetlerin ISSF Kurallarina uygun olmasindan sorumludur. Yivsiz
Tifek Jurisi, sporcularinin ekipmanini kontrol etmekle ve kurallara
uygunlugunu saglamakla yuakamladar. Jiri, resmi antrenman
gliniinden baslayarak, isteyen tim sporcularin misabaka oncesi
ekipmanini kontrol ettirebilecekleri bir danisma servisi saglamalidir.
ISSF Kurallarina uygunlugu saglamak amaci ile Jiri, miisabaka sirasinda
rastgele ekipman kontroli yapar ve bu kontrol sirasinda Tiifek ve Skeet
isaret bandi kurallarini ihlal ettigi belirlenen sporcular diskalifiye
edilmelidir.

Oyun alaninda (FOP) / Atis Alaninda Ekipman

Atis alani ve sahada bulunan her tirli ekipman ve aksesuarin séz
konusu sporcunun kullaniminda oldugu varsayildigindan Jiri
tarafindan kontrole / denetime tabidir. Ceza uygulanir.

Yivsiz Tuifekler
Tiifek tipleri

12 kalibreyi asmamak kosulu ile, yari otomatiklerde dahil olmak tzere,
tiim yivsiz, pompali olmayan tifekler kullanilabilir. 12 den daha kiiglik
kalibreli tufekler kullanilabilir. Tifekler kamuflaj goérintill, desenli
olamaz.

Serbest Tetik ( Release Trigger )

Herhangi bir tip serbest tetik sistemi olan tiifekler yasaklanmistir.

Kayislar
Silahlarda kayis veya aski yasaktir.
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9.4.2.4

9.4.2.5

9.4.2.6

9.4.2.7

9.4.2.8

9.2.4.9

Yatay hat

Sarjorler
Sarjorlu silahlarin sarjér hazneleri bir (1) den fazla fisek alamayacak
sekilde bloke edilmelidir.

Silahlarin degistirilmesi

Dizgilin bir sekilde galisan silahin veya degisebilir soklar dahil, silah
pargalarinin ayni seri igcinde degistirilmesine izin verilmez.

Kompansatorler

Silah namlularina kompansatér veya benzeri araglarin takiimasi
yasaktir, ancak delikli degisebilir soklara izin verilmistir (bkz.9.4.2.7b).

Delikli Namlular ve Delikli Degisebilir Soklar

a) Namlu agzindan veya degisebilir sokun namlu agzindan itibaren 20

cm’yi gegcmeyen Olgller icinde olan delikli namlulara izin verilir; ve

b) Namlunun agzina monte edilmis degisebilir soklara (delikli veya deliksiz)

musaade edilmistir. Delikli degisebilir soklarin kullaniimasi halinde,
delikleri, (arti herhangi bir namlu deligi) degisebilir monteli sokun
namlu agzindan itibaren 20 cm.yi gecemez.

Optik Nisangahlar

Gorlntlyl buyaten, stk yayan, mesafe vyakinlastiran ve plak
gorlintlslini gelistiren aletlerin silaha takilmasi yasaktir.

Dipgik Derinligi

H—;;ym—-—o: :

Dipgik en alt noktasi, yivsiz thfek Delikli namlu-l.u,‘ Namlu agzindan
mekanizmasinin 170mm alindan daha veyadegisebilir sokun namiu agzindan
agagiya uzanmamalidir itibaren 20 cm'yi gegemenr.

Dipgik en alt noktasi

Dipgigin veya dipgik tabani ucunun en alt noktasi, yivsiz tlfek

mekanizmasinin altindan gegen yatay hattin altindan itibaren 170mm’den daha
asagida olamaz (resme bakiniz).

46



9.4.3
9.4.3.1

9.4.3.2

Miihimmat
Fisek 6zellikleri

ISSF Yarismalarinda kullaniimasina izin verilen fisekler asagidaki
ozellikleri tasimalidir:

Sacma agirhgi 24. grami (+0.5g tolerans) asmamalhdir. Bir sporcunun
bu kurala uygun fisekler kullandigini tespit etmek icin, fisek denetleme
proseduri segilmis fiseklerin agiliklarinin maksimum sagma agirligi arti
tolerans agirligini (24.5g) gegmedigini belirlemelidir.

Sagmalar kiire seklinde olmalidir;

Sagmalar kursun, kursun alasimi ya da ISSF onayli baska malzemeden
Uretilmelidir;

Sagmalarin ¢api 2.6 mm’yi gegcmemelidir;

Sagcmalar kaplama olabilir;

Sadece rensiz, seffaf veya yari saydam dip tapasi kullanilabilir;

Kara barut, izli, yangin cikartici ya da baska o6zel tip fisek kullanimi
yasaktir; ve,

icindekilerin (kapsiliin) ters konmasi, farkli caprazlamalar vs. yaparak,
fazladan 6zel dagilim etkisi yaratacak sekilde i¢ degisiklikler yapilamaz.

Fisek Denetimi

Ekipman Kontrol veya Yivsiz Tiifek Jirisi, ISSF icra Komitesi tarafindan
onaylanmis bir fisek denetim programi uygulamalidir. Fisek Denetim
prosediri igcin 0Ozel detaylar, ISSF Genel Merkezinden temin
edilebilecek olan Yivsiz Tufek Ekipman Kontrol Kilavuzunda mevcuttur.

a) Bir Juri Uyesi, sporcu atis alaninda iken herhangi bir zamanda
fiseklerini denetim icin alabilir.

b) Katilan takimlara Sampiyona yerinde fiseklerin satilmasi
durumunda,

Ekipman Kontrol veya Yivsiz Tufek Jirisi, ilk yarismadan 6nce
yapilacak yarisma 6ncesi antreman dncesinde segilen érnekleri test
etmeli, sporcularin ve antrenorlerin gorebilmesi maksadiyla sonuglari
yayinlamahdir.

c) Eger bir sporcu, Kural 9.4.3.1’e uymayan mihimmat kullaniyorsa
a) (azami sagma agirhigi) Diskalifiye (Kirmizi Kart) edilir; ve

d) Eger bir sporcu Kural 9.4.3.1’e uymayan mihimmat kullaniyorsa b)
—h) 9.4.1’e gore Uyari (Sari Kart) veya Puan Eksiltme (Yesil Kart) alir.
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9.5.

9.5.1

9.5.2

9.5.2.1

MUSABAKA GOREVLILERI

Genel

ISSF  misabakalarinda hizmet veren her gorevli, musabakanin
seviyesine uygun, gegerli lisans sahibi olmalidir. Gorev basindayken,
tim Jiri Uyeleri, ISSF Genel Merkezinden alinmasi gereken ISSF Jiiri
(kirmizi) yelegi giymelidirler. Gorev basindayken tiim Hakemler, ISSF
Genel Merkezinden alinmasi gereken ISSF Yivsiz Tifek Hakemi (Mavi)
yelegi giymelidirler.

Juri

Miisabaka Baslangici Oncesi Gorevleri
Miusabaka baslamadan 6nce, Jiri;

Poligonlari, bu Kurallara uygun oldugundan emin olmak igin kontrol
eder;

Plaklarin bu Kurallara uygun olarak ayarlandigindan emin olur;
Misabaka organizasyonunu goézden gegirerek, musabakayi
gerceklestirmek icin uygun oldugunu teyit eder; ve

Sporcularin, silah, giysi ve aksesuarlarini kontrol ettirebilecekleri bir
techizat kontrol danismanlik servisini kurar
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9.5.2.2

9.5.3
9.5.3.1

9.5.3.2

g)

h)

i)
k)

b)

Misabaka Sirasindaki Gorevleri
Misabaka sirasinda Juri;
Misabakaya nezaret eder;

Organizasyon Komitesine tavsiyede bulunur ve yardimci olur,

Atis Kurallarinin dogru uygulandigindan emin olur;

Yarismacilarin tifek, fisek ve ekipmanini kontrol eder,

Plak firlatma makinesi arizasi sonrasinda plaklarin dogru ayarlandigini
kontrol eder,

Siralama Turlari sirasinda rastgele kontroller yaparak, Hazirlik Zaman
Sinirlamalarina uyuldugundan emin olur;

Musabaka sirasinda rastgele kontroller yaparak, silah, fisek, atis yelegi
ve diger giysilerin bu Kurallara uygunlugunu kontrol eder;

Uygun sekilde yapilan itirazlarla ilgilenir;

ISSF  Uygunlugu, ISSF Ticari Haklari ve ISSF Sponsorluk/Reklam
Kurallarini uygulatir;

Cezalarla ilgili kararlar alir;

Gerektiginde yaptirimlar uygular; ve

Kurallarda belirtiimeyen hususlar ve/veya kurallarin ruhuna ters diisen

durumlarda karar alir.
Poligon Amiri

Poligon Amiri, Organizasyon Komitesi tarafindan atanir. Poligon Amiri,
Yivsiz Tiifek atislarinda genis tecriibeye, yivsiz tiifekler ve poligon
ekipmani hakkinda kapsamli bilgiye sahip olmalidir. Poligon Amiri,
gecerli bir ISSF Yivsiz Tufek Hakem veya Jiiri lisansina sahip olmaldir.

Poligon Amirinin Sorumluluklari:

Bir  misabakanin  hazirlanmasi  ve dizgin bir sekilde
gerceklestiriimesini saglamak lzere tim teknik ve lojistik gorevleri
yerine getirir; ve

Teknik delegeler, Jiri, Organizasyon Komitesi, Bas Hakem, RTS Ofisi ve
diger tim personel ile is birligi yaparak asagida listelenen tim
gorevleri yerine getirir.
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9.5.3.3

b)

)

k)

Poligon Amirinin Gorevleri:

ISSF Teknik Kurallarinda agiklandigi sekilde Yivsiz Tufek Sampiyona
yarismalarina iliskin teknik ve emniyet kosullarini dikkate alarak,
poligonlarin  hazirlanmasi igin gerekli talimatlari vermek ve
denetlemek;

Silah ve miihimmat deposu, teknik servis, poligonlar ve teknik
personelin iletisim araglari gibi yardimci Unitelerin hazirlanmasinin
talimatlarini vermek ve denetlemek;

Antreman ve misabaka icin plaklarin hazirlanmasi igin talimat vermek
ve denetlemek;

Final atislari ve final atislarindaki baraj atislari icin 6zel toz ile
renklendirilmis FLAS “FLASH” plaklari saglamak;

Plak Firlatma Makinelerinin ginin semalarina uygun olarak
ayarlandigindan emin olmak;

Gerekli olan tim poligon sistemlerinin uygun sekilde galistiklarindan
emin olmak;

Her poligonda, poligon malzeme ve ekipmanin dogru vyerde
oldugundan emin olmak (bliylik skor tahtasi, yardimci amir
sandalyeleri, sporcu tesisleri, skor tutanlar vs.);

Misabaka icin atis programi yani sira, Organizasyon Komitesine
antreman planlari hazirlamasinda yardimci olmak;

Organizasyon Komitesine, miisabaka gorevlileri ve takim kaptanlari
icin teknik toplanti hazirliklarinda yardimci olmak;

Jirinin onay ile, misabaka zamani ve poligon yerlerinin degisimi

konusunda; emniyet ve diger sebeplerden dolayi atisa ara verilmesi
durumlarinda karar almak; ve

Ozellikle emniyetle ilgili konularda plak firlatma makineleri, firlatma
sistemleri vs. konusunda calisan personele talimat vermek.
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Bas Hakem

Bas Hakem Organizasyon Komitesi tarafindan atanmalidir. Bas Hakem,

ISSF Yivsiz Tufek Hakem Lisansina sahip olmanin yani sira, Yivsiz Tufek

atislarinda genis tecriibeye, Tiifekler ve ISSF misabaka kurallari konusunda

kapsamli bilgiye sahip olmahdir.

Bas Hakemin Genel Gorevleri:

Hakemleri se¢me ve gorevlendirme konusunda Organizasyon
Komitesine yardimci olmak;

Hakem ve Yardimci Hakemleri denetlemek;

Hakem ve Yardimci Hakemleri bilgilendirmek ve talimat vermek;
Hakemlerin programlarini hazirlamak ve gérevlendirmek;

Jiri ile birlikte, bir yarismacinin, silah onarimi igin serisini terk etme
durumu, ya da “NAMEVCUT” (ABSENT) ilan edilmesi akabinde, hangi
poligonda serisini tamamlayabilecegine karar vermek,

Poligon Amirini, poligonlardaki herhangi bir sorun veya aksakliktan
haberdar etmektir.

Hakemler

Hakemler, Organizasyon Komitesi tarafindan Bas Hakem ile koordineli

olarak gorevlendirilmelidir ve asagidakileri saglamaldir:

9.5.4

9.5.4.1

9.5.4.2
a)
b)
c)
d)
e)
f)

9.5.5

9.5.5.1
a)
b)

c)

ISSF Yivsiz Tiifek Hakemi Lisansi ve gegerli G6z Muayene Belgesi sahibi
olmalidir;

Yivsiz Tufek aticiiginda genis tecriibeye sahip olmalidir;

Yivsiz Tifekler ve ISSF’'in miisabaka kurallari konusunda kapsamli bilgi
sahibi olmalidir.
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9.5.5.2

9.5.5.3

a)

b)

d)

f)

g)
h)

)
k)

n)

a)

b)

=

Hakemin Ana Gorevleri:

Seri baslamadan o6nce, seride atis yapmasi gereken dogru sporcu
grubunun poligonda oldugunu kontrol etmek;

Bir atici “NAMEVCUT” (ABSENT) ilan edilecek ise, dogru prosediirlerin
uygulanmasini saglamak (bkz kural 9.16.4.3 “NAMEVCUT” (ABSENT)
sporcu);

“VURUS” (HIT TARGETS ) olarak kaydedilecek plaklar konusunda
aninda karar vermek (stipheli her durumda ya da sporcuyla uyusmazlik
durumunda, Hakem son kararini vermeden once Yardimci Hakemlere
danismalidir);

“MANKE” (LOST TARGETS) plaklar igin aninda karar vermek. (Hakem
“MANKE” (LOST) sayilan plaklar igin kararini agik ve belirgin bir sekilde
ilan etmelidir);

“GECERSIZ” (NO TARGETS) ve “GAYRi NiZAMI” (IRREGULAR TARGETS)
plaklar igin aninda karar vermelidir. (Hakem, eger miimkiinse sporcu
atis yapmadan 6nce “GECERSIZ” (NO TARGET) ilan etmelidir);

Not: Gayri Nizami Plaklar, Hakem tarafindan aninda karar gerektirir.

Kural ihlali durumlarinda, gerektiginde, UYARI (WARNING) (Sari Kart)
vermek veya otomatik PUAN KESINTISI (DEDUCTION) (Yesil Kart)
uygulamak;

Her atis sonucunun dogru olarak kaydedilmesini saglamak;
Sporcularin rahatsiz edilmemesini saglamak;

Usulstiz antrenorligi izlemek (sessiz antrendrlige Genel Teknik
Kurallar 6.12.5.1 geregince izin verilmistir).

Sporcularin itirazlari hakkinda karar almak;

Kullanim disi (DISABLED) kalmis tifekler konusunda karar vermek;
Ariza durumunda karar vermek;

Bir serinin dogru isleyisini saglamak; ve

Emniyet kurallarinin uygulanmasini saglamak.

Hakem tarafindan verilen uyarilar;

Hakem, kural ihlallerinde UYARI (SARI KART) vermeli ve bu uyarilarin
resmi poligon puan cetvelinde belirtilmesini saglamalidir; Ancak,
Hakem, Jurinin sorumluk alanina giren ceza ve diskalifiye
durumlarinda karar alamaz.
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9.5.6
9.5.6.1
a)
b)
c)
d)
e)

Yardimci Hakemler
Hakeme iki (2) veya li¢ (3) Yardimci Hakem yardim etmelidir:

Yardimci Hakemler, genellikle donlstmla olarak bir nceki seride atig
yapmis olan sporcular iginden atanirlar;

Atanan tim sporcular, bu gorevi yerine getirmek zorundadirlar;
Organizasyon Komitesi, nitelikli kisileri yedek Yardimci Hakem olarak
atayabilir;

Hakem, tecriibeli yedekleri, kabul edebilir; ve

Eger seride atis yapan kendi ulusundan bir sporcu var ise, o ulustan bir
antrenor Yardimci Hakem gérevi Ustlenemez.

9.5.6.2 Bir Yardimci Hakemin Ana Gorevleri;

a)
b)
c)

d)

9.5.6.3

9.5.6.4

Atilan her plag izlemek;

Ates edilmeden 6nce plagin kirik olup olmadigini dikkatle incelemek;
Atistan hemen sonra, plak ya da plaklar “MANKE” (LOST) ise, Hakeme
gorislin aninda belirtmek;

Gerektiginde, Hakemin kararina goére her atisin sonucunu resmi puan
cetveline kaydetmek;

Sorulur ise, plaklarla ilgili diger her konuda Hakeme goris bildirmek;
Bltun atis alanini engelsiz olarak gorebilecek bir konumda pozisyon
almak;

Bir skeet atisinda, plaklar gereken sinirlar igcinde vurulmadi ise,
Hakeme uyarida bulunmak.

Bir itiraz durumunda lJiiri’ye bilgi verir.

Gorevlendirilmis Yardimci Hakemin Namevcut Olmasi;

Sporcu, Yardimci Hakem olarak gorevlendirildi ise; makul bir sebep
gostermeden veya yerine kabul edilebilir bir baskasini bulmadan
gorevi reddederse, reddettigi her sefer bir(1) puan, Jiri tarafindan son
tamamlanan serisinden son yaptigi vurus diistlerek cezalandirilir.

Reddetmeye devam etmesi miisabakadan diskalifiyeye neden olabilir.
Hakemi Uyarmak

Son karar her zaman Hakem tarafindan verilir. Karara katilmayan bir

Yardimci Hakemin, kolunu kaldirmak ya da baska bir sekilde dikkat ¢ekmek sureti ile
Hakemi uyarmak, gérevidir. Hakem bundan sonra son kararini verir.
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9.6 ATICILIK MUSABAKALARI VE PROSEDURLERI

9.6.1 Yivsiz Tufek Yarigmalari sunlardir:

Trap Erkekler ve Trap Kadinlar

Double Trap Erkekler ve Double Trap Kadinlar
Skeet Erkekler ve Skeet Kadinlar

Trap Karigik Takim

Her yarisma icin miisabaka programi su sekildedir:

PLAK SAYISI

YARISMA
TEK ERKEKLER TEK KADINLAR

TRAP (25 PLAKLIK SERILER

HALINDE) 125 + FINALLER 125 + FINALLER

DOUBLE TRAP (30°’AR PLAKLIK 5

YA DA 4 SERI HALINDE) 150 + FINALLER 150

SKEET (25 PLAKLIRSERILER | 455 1 FINALLER | 125 + FINALLER

HALiNDE)
9.6.2 Antreman
9.6.2.1 Miisabaka 6ncesi Antreman

a) Her karsilasma igin antreman, resmi musabaka baslamadan 6nce,
ayni poligonda, musabakada kullanilacak ayni renk ve marka
plaklarla gergeklestirilmelidir.

b) Misabaka 6ncesi antrenmanlarda, Jiri plaklarin dogru ayarlandigini

kontrol edecektir.

¢) Tam antrenman siireleri, sporcular arasinda esit sekilde paylastirilip
herhangi birine avantaj saglamayacak sekilde planlanmahidir.

d) Skeet atislari icin, iki fazladan ¢ift plak saglanacaktir. (istasyon 3 ve
5’te ters duble segilebilir).

54



9.6.2.2

9.7

9.7.1

9.7.2

9.7.3

a)

b)

c)

d)

Gayri Resmi Antrenman

Gayri resmi antrenman icin poligon agmak Organizasyon Komitesinin
sorumlulugundadir. Organizasyon Komitesi, su sartlari saglamalidir:
Gayri Resmi Antrenmanin herhangi bir nceden planlanmig miisabaka

programini aksatmamasi;

Mevcut llkelere esit antrenman olanagi verilip herhangi birine avantaj
saglanmamasi; ve

Mevcut olan tiim Takim Kaptanlarinin olasi gayri resmi antrenman
programindan haberdar edilmesi.

PLAKLAR - NiZAMi, GAYRi NizAMi, KIRIK, VURUS, MANKE VE
GECERSIz

Nizami Plak (REGULAR TARGET)
Nizami plak, aticinin seslenmesi ile kurallara uygun bir sekilde
firlatilan bir (1) adet buttn plaktir.

Nizami ¢ift plak ise, aticinin seslenmesi ile kurallara uygun sekilde es
zamanli firlatilan iki (2) adet plaktir.

Gayri Nizami Plak (IRREGULAR TARGET)

Gayri nizami plak, kurallara uygun olarak firlatiimayan plaktir. Gayri

nizami ¢ift plak asagidaki sekillerde olur:

a)
b)
c)
d)

a)

b)

Plaklardan biri (1) ya da ikisi birden gayri nizami ise;
Es zamanl firlatiimadi ise;

Sadece bir (1) plak ¢ikmis ise;

Plaklardan biri “kirik” olarak ¢ikmis ise.

“KIRIK” Plak (BROKEN TARGET)

Bir “kirik” plak, “Plaklar Genel Ozelliklerinde belirtildigi Gizere bir biitiin
olmayan plaktir. (Bakiniz Genel Teknik Kurallar 6.3.6.1); ve

Bir “kink” plak “GECERSIZ” (NO TARGET) plaktir ve muhakkak
tekrarlanir.
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9.7.4

9.7.5

d)

“VURUS” Sayilan Plak (HIT TARGET)

Bir plagin “VURUS” sayilmasi igin, nizami bir plagin firlatilmis ve
kurallara uygun bir sekilde vurulmus ve en az bir (1) gorinilr parga
kirtlmis olmasi gerekir;

Bir plak, sadece “toz” ¢ikacak sekilde ancak gbzle gorinir bir parga
kopmadan vurulmus ise “VURUS” olarak sayilmaz;

“Flag” (FLASH) plaklarda (tozla doldurulmus), atis yapildiktan sonra
gozle gorilur toz gikar ise “VURUS” ilan edilir; ve

Plaklarin; “VURUS”, “MANKE”, “GAYRi NiZAMIi” veya “GECERSiz”
oldugunun son karari hakem tarafindan verilir.

Not: Poligonlarda, “VURUS” olup olmadigini anlamak amaci ile yerden

plak almak yasaktir.

h)

“MANKE” Plak (LOST TARGET)
Bir plak veya plaklar asagidaki durumlarda “MANKE” olarak ilan edilir:
Atis igin belirtilen sinirlarin iginde vurulmadi ise;

Sadece “toz” ¢ikmis olup gozle gorilir bir parga kopmadi ise;

Sporcu, herhangi bir mekanik neden ya da dis etkenler s6z konusu
olmadigi halde, seslendigi nizami plaga atis yapmadi ise;

Sporcu, kendisinden kaynaklanan bir hatadan dolayl tifegini
atesleyemedi ise;

Sporcu, tifeginin emniyeti herhangi bir sebeple kilitli kaldigi icin ya da
tufegine fisek koymayi unuttugu icin silahini atesleyemedi ise;

Yari otomatik tufek kullanildigi durumlarda, sporcu sarjoriin stop
diigmesini serbest birakmadi ise;

Bir ariza durumunda, hakem tiifegi incelemeden once tiifegi acar ya
da emniyetine dokunur ise;

Ayni seri iginde, lglincl arizada ve olursa onu takip eden mikerrer
arizalarda plak “MANKE” sayilir.
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9.7.6

9.8

9.8.1

“GECERSIZ” Plak (NO TARGET)

a) Yarismalarda “GECERSIZ” plak her zaman igin tekrar edilmek

zorundadir.

b) Hakem, eger miimkiin ise, sporcu atisini yapmadan dnce “GECERSIZ”
plagi ilan etmelidir. Bu ilan, atis gergeklestikten sonra yapildi ise, plak
vurus ya da manke oldugu gézetmeksizin “GECERSIZ” plak olarak kabul
edilir.

c) Plak “GECERSiZ” ilan edildikten sonra atici tifegini kirip tekrar

pozisyonunu alabilir.

TRAP iCIN MUSABAKA KURALLARI

Bir Trap Serisinin Yonetimi

Serideki her sporcu, serisini tamamlamak (izere yeterli fisek ve
ekipmanini tam olarak bulundurmali, skor tablosundaki listelemeye gore atis
istasyonunda yerini almalidir. Altinci sporcu, 1. istasyonun arkasindaki isaretli
yerde (6. istasyonda) beklemeli, ve ilk sporcu normal atisini tamamlayip sonucu
kesinlesince 1. istasyona gecmeye hazir olmalidir. Hakem, ilk hazirliklari
tamamlayip (isimler, numaralar, yardimci hakemler, plaklarin gorilmesi,

deneme atislari vs.) “BASLA” (START) komutunu vermelidir.
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9.8.2

b)

d)

f)

g)

h)

)

Metod

ilk sporcu atisa hazir oldugu zaman, silahini kaldirp omuzuna
yerlestirmeli, acik bir komut ile plak istemeli, akabinde plak hemen
firlatilmahidir;

Atis veya atiglarin sonucu belirlendigi anda, ikinci sporcu da aynisini
yapmali ve bu dizen Uglinct ve diger sporcular tarafindan sirasi ile
tekrar edilmelidir;

Sporcu plagl istedigi anda plak derhal firlatilmalidir. Eger sistem
manuel ise, firlatma siiresi ancak bir insanin digmeye basacag vakit
kadar olabilir;

Her bir plaga, iki (2) atis yapilabilir. Final Serilerinde ve Finallerden
Once ve sonra atilacak barajlarda, sadece bir (1) kez atis yapilir. Eger
sporcu iki atis yapar ise, plak herhangi bir atisinda vurulmus olsa bile
“MANKE” (LOST) kabul edilir;

ilk sporcu, kurallara uygun bir plaga atisini gerceklestirdikten sonra, 2.
istasyondaki sporcunun da kurallara uygun bir atis gergeklestirmesini
bekleyip, onun vyerine gecmeye hazirlanmalidir. Serideki diger
sporcular da, sirasi ile soldan saga benzer sekilde istasyonlarini
degistirerek ilerlemelidirler;

Tim bu dizen, sporcularin her biri 25 plak atisini tamamlayana kadar
devam eder ( 5 istasyonun her birinde 2 sol, 2 sag ve 1 orta);

Seri basladigi andan itibaren, bir sporcu, ancak bir dnceki sporcu atisini
bitirdigi zaman tufegini kapatabilir;

5. istasyon haricinde atis yapan bir sporcu, sagindaki istasyonda atan
sporcu atisini  tamamlayip, sonucu kesinlesmeden bulundugu
istasyondan ayrilamaz. 5. istasyonda atis yapan sporcu, atisini
tamamlayip, siradaki aticilari rahatsiz etmemeye 6zen gostererek
derhal 6. istasyona dogru hareket eder;

1.ile 5. istasyon arasinda ilerlerken tiifekler ACIK (OPEN) olarak, 5. ile
6. Istasyon arasinda ve. 6. ile 1. istasyon arasinda “AGIK”(OPEN) ve
“B0OS” (UNLOADED) olarak tasinacaktir.

Altinci istasyonda tiifegini dolduran bir sporcuya, ilk olarak “UYARI” -
SARI KART (WARNING — YELLOW CARD) verilir; Ayni seride tekrari
halinde DISKALIFIYE (DISQUALIFICATION —RED CARD) verilir; ve

Atisini tamamlayip bir istasyondan digerine ilerleyen higbir sporcu,

diger sporculara veya miisabaka gorevlilerini rahatsiz edemez.
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9.8.3

9.8.4

9.8.5

9.8.5.1

Hazirlanma Siiresi Sinirlamasi

a) Bir onceki sporcu, nizami plaga atisini yapip, silahini agip, sonucu
kaydedildikten sonra veya Hakem “BASLA” (START) komutu verdikten
sonra, siradaki sporcu on iki (12) saniye icinde pozisyonunu almali,
tufegini kapamali ve plagini istemelidir;

b) Zaman sinirlandirilmasina  uyulmadigi  durumlarda,  kurallar

cergevesinde cezalar uygulanir;

c) 5vyadadahaazsporcudan olusan serilerde, hazirlik sliresi uzatilarak 5.
istasyondan ayrilan sporcuya 1. istasyona varabilmesi igin yeterli
zaman verilmelidir; ve

d) Siralama Serileri sirasinda, hazirlanma stre limiti Hakem tarafindan
kontrol edilir. Finaller dncesi baraj atislarinda ve Finallerde hazirlik
suresi limiti, elektronik bir zamanlama cihazinca izlenmeli (9.18.2.5)
ve bu cihaz, atanan Misabaka Hakemleri arasindan segilen bir
Hakem tarafindan yonetilmelidir (9.18.2.6.b).

Kesintiye ugrama

Herhangi bir sporcunun sebep olmadigi teknik ariza nedeni ile atisa bes
(5) dakikanin lzerinde ara verilmesi durumunda, devam etmeden Once,
duraksamanin gergeklestigi gruptaki tim makinelerden sporcularin birer (1)
plak gdrmesine izin verilmelidir.

Teknik ariza, firlatma serisinin tekrar baslatilmasini gerektirir ise,
puanlama kaldigi yerden devam etmelidir ve tekrar baslamadan olusabilecek
farkh programdan farkh yone plak ¢ikisi igin itiraz kabul edilmeyecektir.

Plak Mesafeleri, Agilari ve Yiikseltileri

Plak Firlatma Makineleri Ayar Tablosu

Plak Firlatma Makineleri, her miisabaka glini baslangicinda Teknik
Delege ve Jiri gozetiminde | ile IX numarali Ayar Tablolari arasindan ¢ekilecek
kura sonucuna gore ayarlanir.
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9.8.5.2 Trap Yanismalari igin Tercih Edilen Ozel Ayarlar

iki (2) Gunluk Yarigmalar (75+50)

Birinci Gun Tkinci Gun
75 Plak 50 Plak
: : Degistirilmis dizen - tim poligonlar igin
3 Poligon 3 ayri tablo (her poligona ayri ayar) ayni ayar
4 Poligon Bitan Poligonlar igin ayni ayar 1. ve 3. Poligonlar ile 2. Ve 4. Poligonlar|

degistiriimis diizen ancak ayni ayarlar

Veya ki Gunluk Yarigmalar (50 + 75)

Birinci Glin

ikinci Giin

50 Plaka

75 Plaka

Degistirilmis diizen ama herbir poligon

ayni ayar ve 2 ve 4 nolu
poligonlar igin farkh diizen
ama ayni ayar

3 Poligon Butiin Poligonlar igin ayni ayar icin farkli ayar
i 1 ve 3. Poligonlar igin ayni ayar ve 2 Degistirilmis diizen ama her bir
4 Poligon ; Toip i N s
ve 4. igin degisik dizen ama ayni ayar poligon igin ayni ayar
Uc (3) Gunlitk Yarigmalar (50+50+25)
1.Gun 2. Gin 3. Gin
50 Plaka 50 Plaka 25 Plaka
3 Poligon | Butun Poligonlar igin ayni |3 ayri tablo (degistirilmis ama her poligon igin farkli),
diizen
veya
3 Poligon | Butiin Poligonlar igin ayni |Degistirilmis dizen —ama|Degistirilmis diizen —ama
ayar buttn poligonlar igin ayni|batin poligonlar igin ayni
ayar ayar
4 Poligon | 1 ve 3 nolu poligonlar igin |Degistiriimis diizen —ama|Degistirilmis dizen —ama
ayni ayar ve 2 ve 4 nolu |bitln poligonlar igin ayni|batin poligonlar igin ayni
poligonlar icin farkli dizen ayar ayar
ama ayni ayar
veya
4 Poligon Butun Poligonlar igin farkli diizen Degistirilmis dizen —ama
butiin poligonlar igin ayni
ayar
veya (¢ (3) Gunlik Yarigmalar (50+25+50)
1.Gin 2. Gin 3. Gin
50 Plaka 25 Plaka 50 Plaka
3 Poligon 3 Ayri tablo ( her poligon i¢gin farkl ayar) Degistiriimis dizen —ama
butiin poligonlar i¢in ayni
ayar
4 Poligon | 1 ve 3 nolu poligonlar igin [Degistiriimis diizen —ama [Degistiriimis diizen ama 1

bitln poligonlar igin ayni
ayar

ve 3 nolu poligonlar igin
ayni ayar ve 2 ve 4 nolu
poligonlar igin farkl
diizen ama ayni ayar

Yukaridaki o6zel ayarlar kullanilmaz ise, asagidaki noktalar gbéz oninde
bulundurularak serilerin atisi diizenlenmelidir:

a) Kullanilan her poligonda ayni sayida atis;

b) Belli bir ayarda ayni sayida atis;
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9.8.5.3

c)

d)

Gayri Resmi, Resmi veya Miisabaka Oncesi Antreman ayarlari
miimkiinse misabakada kullanilanlardan farkli olacaktir.
Organizasyon Komitesi ile Juri, belli bir grup sporcu igin (erkekler,
kadinlar, gengler vs) trap yarismasinin sadece ayri bir (1) poligonda
gerceklesmesine birlikte karar verirlerse, bu gruptaki tiim sporcular elli
(50) plak atisini tamamladiktan sonra makine ayarlari degistirilmelidir.
(Dlnya Kupasi Final Yarismalari harig).

Plak Sinirlamalari

Plaklar, 1 - IX numarali tablolardan secilen semalara gore asagida

belirtilmis sinirlamalar igerisinde firlatilmalidir:

9.8.5.4

9.8.6
9.8.6.1

a)
b)
c)

a)

b)

c)

a)

b)

d)

Yikseklik 10 m de; 1.5 ile 3.0 m arasi (tolerans: +/-0,15 m);

Acl; saga veya sola en fazla 45 derece; ve

Mesafe, 76 m +/- 1 m (trap gukurunun tavaninin éniinden 6lgtilmek

kaydi ile)

Plak Firlatma Makineleri Ayarlama Prosediirii

Her makine, plagi asagida belirtildigi gibi atacak sekilde ayarlanmalidir:

Agl, ileriye dogru diiz ve sifir (0) derece konumuna getirilir;

Yay gerginligi ve yukseklik, gerekli yukseklik ve mesafeyi elde etmek

icin trap cukuru tavaninin 6n tarafinin 10 m ilerisinden 6lgllerek

ayarlanir; ve

Trap cukuru tavaninin Uzerinde, her bir makinenin tam merkezinin

Uzerindeki konumdan gereken agilar dlgultp ayarlanir.

JURI KONTROLU

Deneme Plaklari

Her poligon ayari, her giin yarismalar baslamadan 6nce yapilmali, bu

ayarlar, Juri tarafindan incelenmeli, onaylanmali ve mihirlenmelidir;

Her yarisma glini, makine ayarlari yapildiktan ve Jiri tarafindan
onaylandiktan sonra, yarismalar baslamadan 6nce, sirasiyla her bir
makineden bir (1) adet deneme plagi firlatilir;

Deneme plaklari sporcular tarafindan izlenebilir; ve

TUm sporcularin, antrenérlerin ve Takim Gorevlilerinin, Trap makine
ayarlari Juri tarafindan incelenip onaylandiktan sonra, trap cukuruna
girmeleri kesinlikle yasaklanmistir (bkz. 9.3)
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9.8.6.2 Gayri Nizami Plak Atilmasi
Ayarlarinin disinda bir agi izleyen, farkh yikseklikten giden ya da farkli

bir mesafede ugan plak gayri nizami plak sayilir.
9.8.7 Plak Reddi
Bir sporcu asagidaki durumlarda plagi reddedebilir:

a) Plagiister istemez plak ¢ikmadi ise;

b) Sporcu gozle gorinir sekilde rahatsiz edildi ise; veya
c) Hakem plagin gayri nizami oldugunu kabul ederse.
Sporcunun itiraz prosediirii - Plagi reddetmek isteyen bir sporcu,

derhal tlfegini acip bir kolunu kaldirmak zorundadir. Sonrasinda Hakem
kararini verir.

9.8.8 “GEGERSIZ” (NO TARGET)
9.8.8.1 Asagidaki kurallara gére firlatilmayan bir plak “GEGERSIZ” sayilir;

a) Plagin “GECERSIZ” olup olmadigina karar vermek her zaman Hakem’in
sorumlulugundadir;

b) Hakem tarafindan “GECERSIZ” olarak karar verilen bir plak, ayni
makineden atilarak tekrarlanmak zorundadir (vurus veya manke
olmasi fark etmez). Sporcu ayni gruptan ancak farkli makineden atilmis
oldugunu dislinse bile, itiraz hakkina sahip degildir; ve

c) Hakem, sporcu atisini yapmadan 6nce “GECERSIZ” plak oldugunu
bildirmeye calismaldir. Ancak, eger Hakem ates edilirken ya da
edildikten hemen sonra plagi “GECERSIZ” olarak bildirmis ise; Hakemin
karari gegerlidir ve VURUS veya MANKE olduguna bakilmaksizin plak
tekrarlanir.
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9.8.8.2

Asagidaki durumlarda, sporcu atisini yapmis olsa bile, plak

“GECERSIZ” olarak ilan edilmelidir:

Kirik ya da gayri nizami bir plak ¢ikisinda;

Resmi antrenman ve miisabakalarda kullanilan standart plaklardan
belirgin olarak farkli bir renkte plak ¢ikarsa;

iki (2) plak birden firlatildiginda;

Farkh bir grup makineden plak firlatilmis ise;

Sporcu sirasi olmadan atis yapmis ise;

Bir baska sporcu ayni plaga atis yapmis ise;

Hakem, sporcunun plag istedikten sonra, herhangi bir dis etkenden
otlirl rahatsiz edildigine kanaat getirmis ise;

Hakem, seride sporcunun yanlis ayak pozisyonu ile ilk kural ihlali
yaptigini fark eder ise;

Hakem, zaman sinirlamasinin ilk kural ihlalini fark ederse

Hakem, bir nedenden dolayi plagin vurus olup olmadigina karar
veremez ise (Budurumlarda, Hakem kararini ilan etmeden once,
yardimci hakemlere danismalidir);

Sporcu plagi istemeden evvel, istem disi atis yapar ve ikinci atigi ile
¢ikan plaga atis ederse, sonucu kaydedilmelidir. Ayni zamanda
sporcu uyarilmali ve ayni durum bir seride ikinci veya daha fazla
tekarar ederse atis “ MENKE “ olarak deklere edilir veya

Sporcu, ilk atisinda plagi kagirip, ikinci atisinda tifek ya da fisekten
dolayi kabul edilir bir ariza yasiyorsa; Bu durumda, plak tekrarlanmak
zorundadir; ilk atisi vuramamali ve sadece ikinci atis ile plak
vurulmahdir. Eger plak ilk atisla vurulursa, plak “MANKE” (LOST) ilan
edilir.
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9.8.8.3

Asagidaki durumlarda, eger sporcu heniiz ates etmemis ise, plak

“GECERSIZ” ilan edilmek zorundadir:

NOT:

a)
b)
c)
d)

e)

Sporcu istemeden plak firlatiimig ise;

Sporcu istediginde plak hemen ¢ikmamis ise (nota bakiniz);
Plagin gayri nizami ugusu s6z konusu ise (nota bakiniz);
Tiifek veya fisekte kabul edilir bir ariza bas gosterdi ise; veya

Kabul edilir bir tufek veya fisek arizasindan dolayi sporcu ilk atigini
yapamaz ve ikinci atisi da bilerek yapmazsa; ikinci atigi yaparsa
atisinin sonucu kaydolmak zorundadir.

Sporcu atisi yapmadan o©nce veya hemen sonrasinda, Hakem

“GECERSIZ” plak bildiriminde bulunmamis ve atis yapilmis ise sadece cabuk cikis (quick
pull), yavas cikis (slow pull), farkli yonde cikis iddiasina dayanan gecersiz plak itirazina
izin verilmez. Eger atis yapilmis ise sonucu kayda gecer.

9.8.8.4
a)
b)
c)
d)

e)

f)

g)

Asagidaki durumlarda plak “MANKE” (LOST) olarak ilan edilir;
Plak ugusu sirasinda vurulmadi ise;

Belirgin bir parca kopmadan sadece toz gikar ise;

Sporcu, izin verilmis bir neden olmadan, istemis oldugu nizami plaga
ates etmez ise;

Tifek ya da fisek arizasi durumunda, Hakem tiifegi incelemeden 6nce
sporcu tifegini acar ya da emniyet diigmesine dokunursa;

Sporcu, ayni seri icinde li¢lincl ve daha fazla tiifek ya da fisek arizasi
yaslyor ise;

ilk atisi manke olup; ikinci fisegini koymadigi icin, ya da yari otomatik
tifegin sarjoriniin stop digmesini agmadigi icin veya ilk atigini atarken
tepme giiciiyle emniyet digmesi emniyet durumuna gegctigi icin ikinci
atisini yapamaz ise;

Sporcu, emniyetini kapall tuttugu ya da fisek koymayi unuttugu igin
atamadi ise;

Sporcu, izin verilen zaman sinirini astigi ve ayni serideyken bu konuda
bir kez uyari (Sari Kart) almis ise; (9.16.3.6) veya

Sporcu, ayak pozisyonu kuralini ihlal etmis ve ayni serideyken bu
konuda bir kez uyari (Sari Kart) almis ise (9.16.3.6).

64



9.9

9.9.1

a)

b)

DOUBLE TRAP MUSABAKA KURALLARI

Bir Double Trap Serisi icrasi

Serideki her bir sporcu, yaninda bir seriyi tamamlamak (izere yeterli
mihimmat ve gerekli ekipmani tam olarak, skor tablosundaki
listelemeye gore, atis istasyonunda yerini almalidir.

Altinci sporcu, birinci istasyonun arkasindaki isaretli yerde (6.
istasyonda) beklemeli ve ilk sporcu nizami cift atisini tamamlayip
sonucu kesinlesince birinci istasyona gegmeye hazir olmalidir; ve

Hakem ilk hazirliklarin tamamlandigina emin olmal (isimler,
numaralar, Yardimci Hakemler, plaklarin gorilmesi, deneme atislari
vs) ve “BASLA” (START) komutunu vermelidir.
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9.9.2

Metod
a) ilk sporcu atisa hazir oldugu zaman, silahini kaldirip omzuna

yerlestirmeli ve acgik bir sekilde ¢ift (double) atisini istemeli,
sonrasinda derhal, Cift (Double) plak firlatilmahdir;

b) Atislarinin sonucu belirlendigi anda ikinci sporcu da ayni atisi
gerceklestirir ve bu sistem {glncli ve diger aticilar tarafindan
sirasiyla tekrar edilir;

c) lilk sporcu kurallara uygun olarak cift atisini gerceklestirdikten sonra,
2. lIstasyondaki sporcunun da kurallara uygun bir atis
gerceklestirmesini  beklerken, onun yerine geg¢gmeye hazirlanir.
Serideki diger sporcular da, sirasi ile soldan saga benzer sekilde
istasyonlarini degistirerek ilerler;

d) Bdtun seri, sporcularin her biri gerekli sayida cift plak atislarini
tamamlayincaya kadar surer;

e) Seri basladigi andan itibaren bir sporcu, ancak bir 6nceki sporcu
atisini bitirdigi zaman tufegini kapatabilir;

f) 5. istasyonda atis yapan bir sporcu haricindeki sporcular, sagindaki
istasyonda atis yapan sporcu atisini  tamamlaylp sonucu
kesinlesmeden bulundugu istasyondan ayrilamaz. 5. istasyonda atis
yapan sporcu atisini tamamlayip, siradaki sporculari rahatsiz
etmemeye dzen gostererek, derhal 6. istasyona dogru hareket eder;

g) 1 ile 5inci istasyon arasinda ilerlerken tifekler ACIK olarak, 5inci
istasyondan 6inci istasyona ve 6incidan 1linci istasyona gecerken
hem ACIK hem de BOS olarak tasinmalidir;

h) 6. istasyonda tifegini dolduran sporcuya ilk olarak UYARI (Sari Kart)
verilir, ayni seri icinde tekrarlarsa DISKALIFIYE edilir.

i) Atisini tamamlayip bir istasyondan digerine ilerleyen hicbir sporcu,
diger sporculari veya yarisma goérevlilerini rahatsiz etmeyecektir.
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9.9.3

9.9.4

a)

b)

d)

Hazirlanma Siiresi Sinirlamasi

Bir dnceki sporcu atisini kurallara uygun olarak tamamladiktan veya

Hakem “BASLA” komutu verdikten sonra oniki (12) saniye iginde

siradaki sporcu pozisyonunu almali, tlfegini kapatmal ve gift plagini

istemelidir.

Bu zaman sinirlandirmasina uyulmadigi durumlarda, kurallar
cercevesinde cezalar uygulanir.

Bir seri icinde 5 veya daha az sporcu var ise, 5’inci istasyondan 1’inci
istasyona ulasacak olan sporcuya yeterli ilave zaman taninmalidir.

Hazirlanma siresi Hakem tarafindan kontrol edilir.

Kesintiye Ugrama

Herhangi bir sporcunun sebep olmadigi teknik bir ariza nedeni ile bes
(5) dakikanin tizerinde musabakaya ara verilir ise, devam etmeden
once, sporcularin her semadan bir (1) nizami ¢ift plak gérmesine izin
verilir.
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9.9.5 Plak Mesafeleri, Agilari ve Yiikseltileri
Double Trap Ayar Tablosu
Her plak firlatma makinesi, her miisabaka giini baslamadan 6nce
asagidaki tabloya gore ayarlanmalidir:
.| 10 m de yuikseklik
Ayar Trap No. Aci Dereceleri (+/- 0.1m) Mesafe (+/- 1m)
A 7@Q) 5 Sol 3.00m
8(2) 0 3.50 m 55.00m
B 8(2) 0 3.50 m (trap gukurunun
= ¢atisinin 6n
9(3) 5 Sag 3.00m kismindan
C 7 (1) 5 Sol 3.00 m Olgulerek)
9 (3) 5 Sag 3.00m
Not:

Acilar bir (1) derecelik tolerans ile ayarlanir.

Plak dagilimi rastgele olmalidir, ancak her sporcu her serinin her istasyonunda 1 A
semasi, 1 B semasi ve 1 C semasi ¢ift plagina atabilmelidir.

9.9.6

9.9.6.1

ayarlar,

a)

b)

d)

Jiiri Kontrolii
Her poligon, her giin yarisma baslamadan 6nce ayarlanmalidir. Bu
Jiri tarafindan incelenir, onaylanir ve mihdirlenir.
Deneme Plaklan
Her vyarisma ginl, makine ayarlari yapihp Jari tarafindan
onaylandiktan sonra, misabakanin ilk serisi baslamadan o6nce, A, B ve
C semalarinin her birinden bir (1) nizami ¢ift plak deneme olarak
firlatilir;
Deneme plaklari sporcular tarafindan izlenebilir; ve
Tim sporcularin, antrendérlerin ve Takim Gorevlilerinin, Trap makine
ayarlari Juri tarafindan incelenip onaylandiktan sonra, trap cukuruna
girmeleri yasaktir (bkz. 9.3)
Musabaka esnasinda, planh bir aradan sonra; seri atislari baslamadan
once, A, B ve C semalarinin her birinden bir (1) nizami ¢ift plak
deneme olarak firlatilir
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9.9.6.2 Gayri Nizami Ugus Yolu

Ayarlarinin disinda bir agi izleyen, farkl yikseklikten giden ya da farkl bir
mesafede ugan plak gayri nizami plak sayilr.

9.9.7 Cift Plak Reddi
Bir sporcu asagidaki durumlarda ¢ift plagi reddedebilir;
a) Sporcu Cift Plagi istediginde, plak hemen firlatilmaz ise;
b) Hakem, cift plagi istedikten sonra harici bir nedenle sporcunun gozle
gorlnur sekilde rahatsiz edildigini onaylarsa,

c) Hakem plaklardan birinin gayri nizami oldugunu kabul ederse

Sporcunun izleyecegi Prosediir - Plagl reddeden bir sporcu, derhal
tufegini acip bir kolunu kaldirmak sureti ile bunu belirtmelidir. Sonrasinda
Hakem kararini vermelidir.

9.9.8 “GECERSIiz” Cift Plak (“NO TARGET” Double)
Asagidaki kurallara gore firlatilmayan herhangi bir plak veya ¢ift plak
“GECERSIZ” sayilir;
a) Plagin “GECERSIZ” olup olmadigina karar vermek her zaman Hakem’ in

sorumlulugundadir;

b) Hakem tarafindan “GECERSIZ” ilan edilen plaklar, vurus veya manke
olmasi gozetilmeksizin ayni firlaticidan atilarak tekrarlanir; ve,

c) Hakem, sporcu atisini yapmadan &nce “GECERSIZ” oldugunu
bildirmeye c¢alismaldir. Ancak, eger Hakem ates edilirken veya
edildikten sonra “GECERSIZ” plag bildirebilmis ise; Hakemin karari
gecerlidir ve vurus olduguna bakilmaksizin plaklar tekrarlanir.
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9.9.8.1

Asagidaki durumlarda, sporcu atisini yapmis olsa bile, plak “GEGERSiZ”

olarak ilan edilmelidir:

a)

b)

c)
d)
e)
f)
g)
h)
i)

)

k)

m)

n)

o)

Kirik ya da gayri nizami bir plak firlatildiginda;

Misabaka Oncesi antreman ve miuisabakada kullanilan nizami
plaklardan belirgin farkli bir renkte plak firlatildiginda;

Sadece bir (1) plak firlatildiginda;

Her iki plak da es zamanli firlatiimadiysa;
Plaklar carpisirsa;

Bir plaktan gikan parga digerini kirar ise;
ilk atis her iki plagi da kirar ise;

Sporcu sirasi olmadan atis yapmis ise;
Bir baska sporcu plaklara atis yapmis ise;

Her iki atis da ayni anda yapilmig ise (bkz. Kural 9.12.2 — izin Verilen
Ariza Sayisi);

Hakem, sporcunun plak istedikten sonra herhangi bir dis etkenden
otlrd rahatsiz edildigine kanaat getirmis ise;

Hakem, seride sporcunun yanlis ayak pozisyonu ile ilk kez bir kural
ihlali yaptigini fark eder ise;

Hakem, zaman siresinin asiimasinin ilk kural ihlalini fark ederse;

Hakem, bir nedenden dolayr plaklardan birinin  VURUS olup

olmadigina karar veremez ise (Bu durumlarda, Hakem kararini ilan
etmeden 6nce, yardimci hakemlere danismalidir)

Sporcunun, ilk atisinda plagi kacirip, ikinci atisinda tiifek ya da fisekten
dolayi kabul edilir bir ariza yasamasi durumunda; ilk atisi vuramamis
yani “MANKE” sayilir ve sadece ikinci atisin sonucunu belirlemek
Uzere ¢ift plak tekrarlanmalidir.
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9.9.8.2

9.9.8.3

Asagidaki durumlarda, eger sporcu heniiz ates etmemis ise, plaklar

“GECERSIZ” ilan edilmek zorundadir;

a)
b)
c)
d)
e)

Sporcu istemeden plaklar firlatiimis ise;

Sporcu istediginde plaklar hemen birakiimamis ise (nota bakiniz);
Plaklardan birinin gayri nizami ugusu s6z konusu ise (nota bakiniz);
Tufek veya fisekte kabul edilir bir ariza bas gosterdi ise;

Kabul edilir bir tufek veya figek arizasindan sporcu ilk atisini yapamaz
ve ikinci atisi da bilerek yapmazsa; ikinci atis yapilmis olsa bile, her iki
atisin sonucunun belirlenmesi igin gift atig tekrarlanmalidir.

NOT: Sporcu atisi yapmadan 6nce veya hemen sonrasinda, Hakem

“GECERSIZ” plak bildiriminde bulunmamis, ve atis yapilmis ise sadece ¢abuk
cikis (quick pull), yavas cikis (slow pull), farkli yonde cikis iddiasina dayanan
gecersiz plak itirazina izin verilmez. Eger atis yapilmis ise sonucu kayda geger.

a)
b)
c)

d)

f)

h)

Asagidaki durumlarda plak “MANKE” olarak ilan edilir:
Ugusu sirasinda VURUS olmadi ise;

Belirgin bir parca kopmadan sadece “toz” gikar ise;

Sporcu, izin verilmis bir neden olmadan, istemis oldugu nizami
plaklara ates etmez ise atislari “MANKE” “MANKE” olarak
bildirilmelidir;

Bir sporcu, higbir gecerli nedeni olmadan, ikinci atisini yapmaz ise; ilk
atisi sonucu kaydolur, ikinci plagina ise “MANKE” verilir;

ilk atisi manke olup ikinci atisini; ikinci fisegini koymadigi icin, ya da
yari otomatik tifegin sarjorinin stop digmesini agmadigi icin veya ilk
atisini atarken tepme giicliyle emniyet digmesi emniyet durumuna
gectigi icin atisinl yapamadi ise atis sonucu “MANKE” “MANKE” olarak
kaydedilir;

Sporcu, emniyetini kapall tuttugu ya da fisek koymayi unuttugu icin
atis yapamadi ise atis sonucu “MANKE” “MANKE” olarak kaydedilir;
Sporcu, izin verilen zaman sinirini astigi ve ayni serideyken bu konuda
daha 6nce bir kez uyan (Sari Kart) almis ise plak atislari “MANKE”
“MANKE” olarak kaydedilmelidir (9.16.3.6); veya

Sporcu, ayak pozisyonu kuralini ihlal etmis ve ayni serideyken bu
konuda daha 6nce bir kez uyari (Sari Kart) almis ise atislari “MANKE”
“MANKE” olarak kaydedilir (9.16.3.6).
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9.9.8.4

9.9.8.5

a)

b)

d)

b)

c)

d)

Ariza Durumundaki Sonug

Sporcu, ilk atisini yaptiktan sonra, kabul edilir bir arizadan dolayi ikinci
atisini yapamaz ise; ilk atisinin sonucu kaydolur ancak ikincisinin
sonucunu goérmek igin ¢ift atig tekrarlanir;

Tifek ya da fisek arizasi durumunda, ilk atisini yapamadan ve Hakem
tifegi incelemeden once tifegini acar ya da emniyet diigmesine
dokunursa plaklari “MANKE” ve “MANKE” olarak sayilir;

Tifek ya da fisek arizasi durumunda, ilk atisini yapip ikincisini
yapamadan ve Hakem tiifegi incelemeden Once tifegini acar ya da
emniyet digmesine dokunursa; ilk plagl atisinin durumuna gore
kaydolur, ikinci plagi “MANKE” olarak sayilir;

Sporcu daha ilk atisinda, ayni seri iginde {i¢c veya daha ¢ok tiifek ya da
fisek arizasina maruz kaldi ise, plaklari “MANKE” ve “MANKE” olarak
sayilir;

Sporcu ikinci atisinda, ayni seri iginde ¢ veya daha ¢ok tiifek ya da
fisek arizasina maruz kalirsa, ilk plagi atisinin durumuna gére kaydedilir
ve ikincisi “MANKE” olarak sayilir

istem Disi Atesleme Durumuna Gére Sonug

Sporcu plak istemeden énce istem digi ates etti ise, Hakem “GECERSIiZ”
plak sayar ve sporcuyu uyarir; ancak bu durum ayni seri iginde ikinci ve
daha fazla defa tekrarlanir ise, her iki plak da “MANKE” olarak kayda
geger;

Sporcu plak istedikten sonra, ancak plaklar ¢ikmadan 6nce istem disi
ates edip ikincisine de atis yaparsa; ilk plak “MANKE” olarak kaydedilip,
ikinci plak atisinin sonucuna gore kayda gecer. Ancak, her sporcuya
bdyle bir olayin ayni seri icinde olmasina bir (1) kez izin verilir, ikinci ve
daha fazla kez olur ise her iki plak da “MANKE” olarak ilan edilir;
Sporcu plak istedikten sonra ancak plaklar ¢ikmadan 6nce istem disi
ates edip ikicisine atis yapmaz ise; ilk plak “MANKE” olarak kaydedilip,
ikinci plak atisinin sonucunu belirlemek Uzere ¢ift atis tekrarlanir; veya
Ancak, her sporcuya bdyle bir olayin ayni seri igcinde olmasina bir (1)
kez izin verilir, ikinci ve daha fazla kez olur ise her iki plak da “MANKE”
olarak ilan edilir.
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9.9.9

9.10
9.10.1

9.10.2

a)

b)

c)
d)

e)

h)

Yere ates etmek

Yere ates eden sporcu bir UYARI (Sari Kart) alir. Ayni seri icinde tekrar
ederse, plak vurus olsa bile her iki plagi da “MANKE” olarak ilan edilir.

SKEET MUSABAKA KURALLARI

Bir Skeet Serisinin icrasi

Bir seri iginde atis yapacak olan tim sporcular, yanlarina yeterli
miktarda fisek ve seriyi tamamlamak igin gerekli tim ekipman ile
birlikte birinci istasyonun yaninda toplanirlar.

Hakem seriyi yonetmek Uzere kontrolleri yapar (isimler, numaralar,
yardimci hakemler, deneme atislari, plak kontrolleri vs.) ve “BASLA”
(START) komutunu verir.

Metod

“BASLA” (START) komutu verildikten sonra:

ilk sporcu 1l.istasyona girip tiifegine yalnizca bir adet fisek koyup
“HAZIR” (READY) pozisyonuna geger ve acik bir sekilde seslendiginde,
sifirile Gg saniye arasinda rastgele bir zamanda ylksek kuleden nizami
bir plak atilir.

Not: Eger bir elektronik mikrofon sistemi kullaniliyorsa, 0.2 ile 3.0
saniye arasinda rastgele bir gecikme uygulayacak sekilde
kurulmalidir.
ilk atisin sonucunun belirlenmesinin hemen akabinde, ilk sporcu
istasyondan ¢ikmadan, tifegine iki fisek doldurup HAZIR (READY)
pozisyonunu alir, plak isteyip nizami ¢ift plagin atisini yapar;
Her iki atisinin da sonucu belirlenince sporcu istasyondan ayrilir;
Bir numarali istasyonda, ikinci sporcu aynisini yapar, onu Uglinci
sporcu ve digerleri izler ve diger tiim seri sporculari ayni diizende
atislarini tamamlar;
Sonra, ilk sporcu iki numarali istasyona gidip gereken sayida plak atisini
tamamlar. Onu takiben tim sporcular sirasi ile iki nolu istasyondaki
atislarini tamamlarlar;
Bu rotasyon, gereken biitlin istasyonlarda tim sporcular tarafindan
atislar tamamlanana kadar devam eder;
Hicbir sporcu, sirasi gelmeden, hakem izni olmadan ya da onlindeki
sporcu atisini bitirip ¢cikmadan istasyona giremez;
Bir istasyonda atis yapmis olan higbir sporcu serideki tim sporcular
atislarini tamamlamadan; veya gorevliler ve diger sporculari rahatsiz
edecek sekilde bir sonraki istasyona gegcemez.
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9.10.3 Miisabaka Prosediirii
9.10.3.1 Hazirlanma Siiresi Sinirlamalan
Sporcular asagidaki zaman sinirlamalarina gére plaklarini isterler ve atislarini
yaparlar:

a) Hakem “BASLA” (START) komutu verdikten sonra veya bir dnceki sporcu
istasyondan ayrildiktan sonra, sonraki sporcu on (10) saniye iginde istasyona
girer;

b) Sporcu iki ayagi da istasyon sinirlari iginde olacak sekilde ayakta yerini alir,
tifegini doldurur, HAZIR (READY) pozisyonuna geger, o istasyonda gereken sira
ile plaklarini ister,

c) Sporcu en kisa siire igerisinde bir sonraki tek ya da ¢ift plagini, atis yapmak tzere
ister;

d) Gerek Siralama Serilerinde, gerekse Final Serilerinde sporcu istasyona girdikten
sonra, gereken dizende plaklari isteyip atis yapmasi igin azami 30 saniye siire
taninmistir;

e) Siralama serileri esnasinda hazirlik sire sinirlamalari Hakem tarafindan kontrol
edilir. Finaller oncesi baraj atislarinda ve Finaller sirasinda ise atanmis olan
Hakem tarafindan kontrol edilen elektronik zamanlama cihazi tarafindan
yOnetilir (9.18.2.5).

9.10.3.2 Siralama Serilerinde Plak Atis Sirasi
Her plaga sadece bir (1) atis yapilabilir
ISTASYON PLAK SIRA
) Tek Yiksek
Cift Yiksek — Algak
) Tek Yiksek
Cift Yiksek — Algak
3 Tek Yiksek
Cift Yiksek — Algak
A Tek Yiksek
Tek Algak
. Tek Algak
Cift Algak — Ylksek
5 Tek Algak
Cift Algak — Ylksek
7 Cift Algak — Ylksek
4 Cift Yiksek — Algak
Cift Algak — Ylksek
g Tek Yuksek
Tek Algak
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9.10.3.3

9.10.3.4.

Sekizinci istasyona Ozel Prosediirler

Seri sporculari 8. istasyona gelince, 8. Istasyondan yaklasik bes (5)

metre geride bekleyen Hakemin arkasinda atis siralarina gére ve 8. istasyon

merkezinden 4. istasyon merkezine dogru uzanan hayali bir gizgi tizerinde bir

sira olustururlar.

Hakemin “BASLA” (START) komutuyla sirasi gelen her sporcu:

a)
b)
<)
d)

e)

f)
g)
h)

)
k)

a)

b)

c)

d)

e)

Yiksek Kule plagi icin yerini alir;

Tufegine sadece bir (1) fisek doldurur;
HAZIR (READY) pozisyonuna geger;

Plak ister; ve

Yiiksek Kuleden atilan plaga atisini yapar.
Daha sonra saat yoniinde déner (saga, plaklarin ugus hatti tarafina
dogru):

Algak Kule plagi icin yerini alir;

Tifegine sadece bir (1) fisek doldurur;
HAZIR (READY) pozisyonuna geger;

Plak ister;

Algak Kuleden atilan plaga atisini yapar; ve

Son atisin sonucu da belirlenince, sporcu istasyondan ayrilip atisini
bekleyen sporcularin sirasinin  sonuna gidip onlarin atislarini
bitirmesini bekler. Atisini tamamlayan her sporcu ayni bekleme
diizenini uygular.

Fisek Doldurma Sirasi

8. istasyonda hem yiiksek kule hem de algak kule plaklari igin tiifege
sadece bir (1) fisek doldurulur;

iki (2) tek plaga atis yapilacak olan 4. istasyonda, ilk tek plagi istemeden
once (2) iki fisek doldurulur;

iki (2) tek plagin atiimasi gereken dérdiincii istasyonda, eger sporcu
ikinci namluyu doldurmayi unutursa; ilk atisi istedikten ve/veya buna
atis yaptiktan sonra tifegini acip kolunu kaldirip hakemden tifegini
doldurmak icin izin istese de plak “MANKE” (LOST) olarak kabul edilir;

Atisa ara verilme durumunda, tiifek derhal kirilir ve fisekler bosaltilir;

Hicbir sporcu, tifegini kirip bosaltmadan, arkasini donip istasyondan
cikamaz.
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9.10.3.5

9.10.3.6

9.10.3.7

Deneme Plaklan

Seri aticilari, hem yiiksek kuleden hem de algak kuleden birer nizami

plak firlatihgini agagidaki durumlarda gorebilirler:

a)

1l.istasyonda, her miisabaka gunu ilk seri baslamadan hemen 6nce;

b) Sporcular, Hakem plag1 “GEGCERSIZ” (NO TARGET) saymis ise, atis

a)

b)

c)

yapilmadigi slirece, her gegersiz tek veya cift plak icin bir (1) tek/cift
nizami plak daha isteyebilir.

Sporcunun hatasi olmayan bir teknik ariza nedeni ile atisa bes (5)
dakikadan daha uzun bir siire ara verilirse, miisabaka baslamadan
once seri sporcularina, her kuleden birer (1) adet plak atisi gosterilir.

Poligonlarda Nisan Alma
Yizleme ve Nisan talimleri:

Hakem “BASLA” (START) komutunu verdikten sonra, sadece istasyon
No:1’de yapilabilir. Sporcu (belirlenen zaman sinirlamasi iginde)
tufegini doldurduktan sonra ve atistan evvel tifegini omuzlayarak
birkag saniye igcin hem tek hem de ¢ift plaklar i¢in nisan talimi yapabilir;
Sporcu, sonrasinda plagi/plaklari istemeden 6nce “HAZIR” (READY)
pozisyonunu alir; ve

Serinin baslamasindan 6nce bir sporcu hig bir baska istasyonda tifekli
ya da tiifeksiz olarak yuzleme ve nisan talimi yapamaz, ancak seri
esnasinda atis yapmayan sporcular, diger sporculari ve Hakemi
rahatsiz etmeden, baska bir sporcunun atisi esnasinda elleriyle hedef
takibi yapabilirler.

Plak Mesafeleri ve Yukseklikleri (bakiniz kural 6.4.21.2)

a) Skeet Plak firlatma makineleri, misabaka baslangici 6ncesi kurallara

uygun olarak ayarlanir (Plaklar linci ve 7inci istasyonlarin arkasinda
kulelerin 6n yuzlerinden sakin hava sartlarinda 68 metre (+/-1 m)
mesafede olacak sekilde ). Her miisabaka giind, ayarlar Juri tarafindan
incelenir, onaylanir ve mihdrlenir.

b) Tum sporcular, antrenérler ve takim gorevlileri Juri trap ayarlarini

inceleyip, onayladiktan sonra Skeet kulelerine giremezler (bkz.9.3).

76



9.10.3.8 Gayri Nizami Ugus Yolu

Belirlenen agl, ylkseklik ve mesafe haricindeki bir yoldan ugan her plak
gayri nizami kabul edilir.

9.10.3.9 Hazir Pozisyonu

Sporcu, plagiistemesiile plagin gikisi arasindaki stire zarfinda asagidaki
sekilde HAZIR pozisyonunda bekler:

a) Her iki ayak tamami ile atis istasyonu sinirlari iginde;
b) Tifegi iki eliyle kavramis;
c) Tufek kundagi viicutla temas halinde; ve

d) Tufek kundaginin ucu, dogru yerde duran Hakem tarafindan rahatlikla
gorilecek sekilde, ISSF isaret bandinin Gstiinde veya altinda.

Dirsegin ucu
=
ISSF isaretinin Ust
kosesi
(uzunluk 250mm,
genislik 30mm)
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9.10.4

9.10.4.1

9.10.4.2

9.104.3

isaret Bandi

Tifeklerin pozisyonunu kontrol etmekte Hakeme yardimci olmak igin

ISSF Resmi isaret Bandi atis yelegine (dis giysiye) kalici olarak takilir.

ISSF Resmi isaret Bandi 6zellikleri:

a) 250 mm uzunlugunda, 30 mm genisliginde, sari renk, siyah bordiir ve

izerinde ISSF logosu olur; ve

b) Atis yeleginin uygun tarafina kalici olarak sabitlenmis olmaldir.

isaret Bandi Kontrolii

Asagidaki 9.10.4.3 kuralinda belirtildigi Gizere sporcular isaret bandinin

dogru sekilde yerlestiriimesinden sorumludur. Jiri, misabaka Oncesi

antrenman gininden baslamak Uzere, arzu eden sporcularin bantlarini

miisabaka oncesi kontrol etmek lzere bir kontrol servisi organize eder. ISSF

kurallarina uyulmasini saglamak Uzere Jiri misabaka sirasinda rastgele

kontroller yapar ve bu kontroller sirasinda kurallari ihlal etmis olan sporcu
diskalifiye edilir (bkz. Kural 9.4.1.1)

a)
b)

d)

e)

g)

isaret bandi yerinin dogrulugu asagidaki sekilde kontrol edilir:

Atis yeleginin tiim cepleri bos olmalidir;

Sporcu dik olarak sag kolunudik agI pozisyonunda tutarak (sag elle
sporcu) durur; alt kol yatay pozisyonda Ust kol dikey posizyonunda
olmalidir. Atis kolunun dogru agi posizyonu Ozel bir aksasiar
kullanilarak sabitlenir ( sekle bakininiz) .

Juri Uyesi, isaret bandina yatay bir lazer isini yansitarak dirsek ucu ile
isaret bandi arasindaki iliskiyi belirleyecektir.

Nizami olmasi icin, lazer isini isaret bandinin Ust yarisinda ya da daha
yukarisinda olmahdir.

Daha sonra isaret bandinin her iki ucuna birer ISSF muhiri
yerlestirilmelidir.

Gayri nizami bantlarin dizeltilmesi istenir ve sporcunun yarismasina

izin verilmeden 6nce tekrar kontrole tabidir.

Atis yelekleri, Gzerinde yelegin oturmasini saglamak igin ayarlanabilir
herhangi parca (bant, cekilebilir lastik, elastik bant vs) olacak sekilde
Uretilemezler.

78



ISARET BANDI KONTROLU
Sporcu dik durmaly, sag kol
(sag elli sporcu) alt kol yatay,
ust kol dikey olacak sekilde
acih pozisyonda tutulmahdir.
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9.10.5

9.10.6

a)

b)

d)

Plak Reddi
Bir sporcu asagidaki durumlarda plagi reddedebilir:
Plak uygun zamanda firlatiimamis ise;

Bir “CIFT” (“DOUBLE”) plak atisinda her iki plak eszamanli firlatilmadi
ise;

Hakem sporcunun plaklari istedikten sonra harici bir nedenle gérinir
sekilde rahatsiz edildigini onaylarsa,

Hakem, plagin yanlis yol izlediginden dolayi gayri nizami olduguna
kanaat getirir ise.

Sporcunun izleyecegi Prosediir - Plagi reddeden bir sporcu, tiifegini

acip kolunu kaldirarak bunu belirtmelidir. Sonrasinda Hakem kararini bildirir.

“GECERSIZ PLAK” (NO TARGET)

Asagidaki kurallara gére firlatiimamis olan bir plak “GECERSIZ
PLAK”(NO TARGET)'tir;

Bir plagin “GECERSIZ PLAK” (“NO TARGET”) oldugu kararinin verilmesi
her zaman Hakemin sorumlulugudur;

Hakem tarafindan “GECERSIZ PLAK” (“NO TARGET”) olarak bildirilen
bir plak, vurulup vurulmadigi sonucuna bakilmaksizin tekrar edilir;
Hakem plagin “GECERSIZ PLAK” (NO TARGET) oldugunu sporcu atisini
yapmadan o6nce bildirmeye ¢alismalidir. Bununla birlikte, Hakemin
“GECERSIZ PLAK” (NO TARGET) deyisi atis aninda ya da atistan hemen
sonra gergeklesse bile, Hakem karari gecerlidir ve bu durumda plak
veya plaklar “VURUS” olup olmadigi sonucuna bakilmaksizin tekrar
edilir.
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9.10.6.1

9.10.6.2

Sporcu atisini yapmis olsa bile, asagidaki durumlarda “GECERSiZ

PLAK” ya da “ GECERSiZ PLAKLAR” ( NO TARGET(s))

a)
b)

c)
d)

j)
k)

“KIRIK” plak ¢iktiginda;

Yarisma oOncesi antrenman ve muisabakada kullanilan nizami
plaklardan tamamen farkli renkte plak firlatiimis ise;

“Tek” atis durumunda iki (2) plak firlatilmis ise;

Yanhs kuleden plak firlatilmis ise

Sporcunun “HAZIR” (READY) pozisyonu hatali ve ayni seride daha énce
bu konuda uyari almamis ise;

Hakem sporcunun ilk kez zaman agimi ihlalini belirlediginde;

Hakem, sporcunun ayni seri icinde ilk ayak hatasini belirlediginde;
Hakem, sporcunun plak istedikten sonra herhangi bir dis etkenden agik
olarak rahatsiz edildigine kanaat getirirse;

Herhangi bir sebepten dolayi Hakem, plagin “VURUS, “MANKE” ya da
“GECERSIZ PLAK” olduguna karar veremez ise; bu durumda son
kararini agiklamadan 6nce yardimci hakemlere danismalidir.

Sporcu, kabul edilir bir tiifek ya da fisek arizasi yasiyorsa

Sporcu plak istemeden 6nce istemsiz bir atis yaparsa, Hakem sporcuyu
uyarir, ancak bu durum ayni seride ikinci kez veya daha fazla
tekrarlanirsa plak(lar) “MANKE” ilan edilir.

Sporcu atisint YAPMADAN once, asagidaki durumlardan birinin

olusmasi durumunda “GEGERSIZ PLAK” (NO TARGET) karari verilir:

a)
b)
c)

d)

Plak, sporcunun istemesinden 6nce ¢ikarsa;
Plak Ug (3) saniyelik stire asildiktan sonra firlatildi ise;
Plak ugusu gayri nizami ise;

Kabul edilir bir tiifek ya da fisek arizasi s6z konusu ise.
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9.10.6.3

9.10.7

“CiFT” (“DOUBLE”) atislarda GECERSIZ plaklar igin ilave kurallar
Asagidaki durumlarda, her iki atisin sonucunu belirlemek igin, her iki
plak da “GECERSIZ” (“NO TARGET”) olarak ilan edilir ve ift atis tekrarlanir:
a) iki plaktan herhangi biri gayri nizami ise (Nota bakiniz);
b) “CIFT” atislarda tek plak firlatilmis ise;

c) ik atista her iki plak da kirilir ise (herhangi bir istasyonda, sporcunun
boyle bir durumu tekrarlamaya en fazla iki (2) hakki vardir. Ugiincii kez
tekrarlandiginda, ilk atis “VURUS” ikinci atis ise “MANKE” ilan edilir);

d) Vurulan ilk plagin parcalari diger plagi kirar ise;

e) Plaklar carpisir ise;

f) Sporcu, kabul edilir bir tifek ya da fisek arizasi yasadigindan ilk atisini
yapamaz ise; veya

g) Her iki atis da es zamanli ateslendi ise.

Not: Sporcu atis yapmadan 6nce, atis esnasinda veya hemen atistan
sonra, Hakem “GECERSIZ” plak bildiriminde bulunmamis ve atis yapilmis ise;
sadece Cabuk Cikis, Yavas Cikis, Farkh Yonde Cikis seklinde gayri nizami plak
iddiasina izin verilmez. Eger atis yapilmis ise sonucu kayda geger.

Sira Harici Atig

Sporcu sirasi disinda atis yaparsa, skoru kayit edilir ve kendisine UYARI
(Sari Kart) verilir. Bu hareket ayni seriicinde tekrar ederse, atisi / atislari MANKE
olarak kaydedilir, durum Jiriye bildirilir. Bu durumda sporcu DiSKALIFIYE
(Kirmizi Kart) edilebilir.

82



9.10.8

)

k)

“MANKE” (LOST) Plak

Asagidaki durumlarda, plak/lar “MANKE” (LOST) ilan edilir;

“VURUS” degil ise;
Vurulmasi gereken sinirlar disinda “VURUS” gergeklesti ise;
Belirgin bir parca kopmadan sadece toz ¢ikar ise;

Sporcu, gegerli bir neden olmaksizin, istemis oldugu nizami plaga ates
etmez ise;

Sporcu, emniyeti agcmadigl ya da tifegi doldurmadigl icin atis
yapamadi ise;

Tifek ya da fisek arizasi durumunda, Hakem tiifegi incelemeden 6nce
sporcu tifegini agar ya da emniyet diigmesine dokunursa;

Sporcu, ayni seri iginde Uglincili defa veya daha fazla tiifek ya da fisek
arizasl yaslyorsa;

Sporcu gayri nizami “HAZIR” (READY) pozisyonu sergiliyorsa ve daha
once ayni seride bu konuda uyari (SARI KART) aldi ise (9.16.3.6);
Sporcu, ayak pozisyonu kuralni ihlal etmis ve ayni seride bu konuda
bir kez uyari (SARI KART) almis ise (9.16.3.6);

Sporcu, izin verilen zaman sinirini ihlal etmis ve ayni seride bu konuda

bir kez uyari (SARI KART) almis ise (9.16.3.6);

Tek atiglarda, sporcu plak istedikten sonra, plak ¢ikmadan istem disi
ates etmigse. plak manke ilan edilir. Ayrica Sporcu uyari alir (Sari
Kart) Ayni serideki ikinci kez veya daha fazla istem digi atis oldugunda
da plak “MANKE” ilan edilir.
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9.10.9

a)

b)

d)

f)

h)

Cift atiglar igin ilave “MANKE (LOST) plak kurallan
Cift plaklar atilirken ilave olarak asagidaki kurallar da uygulanmalidir:
Bir sporcu plagi istedikten sonra, gegerli bir neden olmaksizin nizami

bir cift atisin ilk atisini yapamaz ise, plaklarin atis sonucu “MANKE” ve
“MANKE” olarak ilan edilir;

Bir sporcu plagi istedikten sonra, gegerli bir neden olmaksizin nizami
bir ¢ift atisin, ikinci atigini yapmaz ise; ilk plak vurus durumuna gére
kaydedilir, ikinci plak ise “ “MANKE” ilan edilir;

Sporcu, ilk plagi kagirir ve ilk fisegi ile yanhghkla ikinci plag (ters plagi)
vurursa; ik plak “MANKE” ilan edilip, sadece ikinci plagin sonucunu
belirlemek igin cift atis tekrar edilir. Sporcu tekrarlanan cift atislarda
her zaman her iki plaga da atis yapmak zorundadir;

Plak istendikten sonra ama belirmeden Once, sporcu istem digi atis
yaparsa; ilk plak “MANKE” ilan edilip, sadece ikinci plagin sonucunu
almak icin ¢ift atis tekrar edilir. Sporcu tekrarlanan cift atista her iki
plaga da atis yapmak zorunlulugundadir.

Ayni serideki ikinci ve muteakip istem disi atiglarda plaklar “MANKE”
ve “MANKE olarak ilan edilir ve Hakem “UYARI” (Sari Kart) verir;

Bir ¢ift atista, sporcu ilk plagi kagirirsa ve kabul edilir bir nedenden
dolayr meydana gelen bir ariza yiiziinden ikinci plaga atis yapamazsa;
ilk plak “MANKE” ilan edilip, sadece ikinci plagin sonucunu belirlemek
icin cift atis tekrar edilir. Sporcu, tekrarlanan cift atista her iki plaga da
atis yapmalidir; veya

Bir ¢ift atista, sporcu ilk plagi vurursa ve kabul edilir bir nedenden
dolayr meydana gelen bir ariza yiiziinden ikinci plaga atis yapamazsa;
ilk plak “VURUS” ilan edilip, sadece ikinci plagin sonucunu belirlemek
icin cift atis tekrar edilir. Sporcu, tekrarlanan cift atista her iki plaga da
atis yapmalidir.

Nizami bir ¢ift plak ters sirada vurulursa, her ikisi de “MANKE” ilan
edilir.
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9.11

9.11.1
a)
b)
c)
9.11.2

MUSABAKA YONETIMI

Atis Programi

Musabaka baslamadan bir giin 6nce yapilan Teknik Toplantida alinan
tam baslama saati, seriler, sporcularin yerleri ve poligon programlari
kararlari, toplantiyl miteakip en geg iki saat icinde sporcular ve takim
yetkililerine bildirilmelidir;

Yarisma 6ncesi antrenman glintinden bir giin 6nce, en geg saat 18:00’e
kadar bitin sporcu ve takim yetkilileri, atis programlari konusunda
bilgilendirilmelidir;

Herhangi bir nedenden dolayi atis programinda yapilacak bir degisiklik,
Takim Kaptanlarina derhal bildirilmelidir. Bu bildiri, ana ilan tahtasina
ve poligon puan tahtasina asilmali, ve katilan takimlara dagitiimalidir.

Bir Sporcunun Degistirilmesi

Musabakada atis yapmis bir sporcu ¢ekilmek durumunda kaldiginda,

yerini baskasi alamaz. Bu kural birka¢ bélimden olusan veya bir kag giin siiren
miisabakalarda da uygulanir.

9.11.3

Program Kesintileri

Atislar bir kez basladiktan sonra, emniyet nedenleri, teknik ariza, kéti

1siklandirma, asiri kotii hava sartlari ve miisabaka kalitesini koti etkileyebilecek
programdaki zorunlu ertelemeler disinda, miisabakaya ara verilmeden devam
edilir. Kuvvetli bir yagmur, firtina veya simsek durumunda Jirinin onayi ile
sadece Poligon Amiri miisabakaya ara verebilir.

9.11.4
9.11.4.1

a)

b)

Grup Olusturmak
Gruplarin Olusturulmasi

Her grup, alti (6) sporcudan olusturulur, ancak, kurallar esit
bolinmeye olanak vermeyecek ise farkli sayida sporcu olabilir, ve
Seri baslangicindan 6nce “NAMEVCUT” ( ABSENT) olarak ilan edilen
veya herhangi bir sebeple son dakikada ¢ekilmek zorunda kalan sporcu
olmasi disinda bes (5) den az sporcusu olan gruplar kabul edilmez.
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9.11.4.2

Yedek Sporcular (TAMAMLAYICILAR: FILLERS)

Organizasyon Komitesi, eksik sporcusu olan gruplarda gerektigi zaman

atis yapabilecek yetkin yedek sporcular bulundurmalidir:

a)

b)

9.11.4.3
a)

b)

c)

9.11.4.4

Bir grupta kura ile ¢cekilmis bes (5)den az sporcu var ise, grup misabik
olmayan ancak vyeterli standartta atis yapabilen sporcular ile
tamamlanir;

Teknik delege’nin onayi ile Organizasyon Komitesi sadece bes (5)
sporcusu olan gruplari yedek sporcular ile tamamlayabilir.

Bu yedek sporcularin puanlari devamhhg saglamak igin diger
sporcularin puanlari gibi resmi puan tablosunda isaretlenir. Ancak,
isim ve milliyetleri listelenmez.

Gruplarin Kuralari

Siralama Serileri icin kura ¢ekimlerinde, ayni grupta ayni Glkeden bir
(1)’den fazla sporcu olmayacak sekilde ayarlanmalidir (Diinya kupasi
Finalleri ile Olimpiyat Oyunlari’nda gerektigi durumlar haric);
Sporcularin yerlestirilmesi ve grup igindeki yerlerini belirlemek igin
yapilacak kura cekilisleri Teknik Delege/lerin denetiminde yapilir. Bu
islem, bu amaca uygun bir bilgisayar programiile yapilabilir; ve,
Poligonlarin  rastgele dagilimi ve serilerin boélinmesi Teknik
Delege/lerin denetiminde yapilmak zorundadir.

Grup Ayarlamalari

Juri, Teknik Delege/lerin onayini aldiktan sonra, Organizasyon Komitesi ile
birlikte grup cekilis kurallarina (9.11.4.3) uygun olarak grup kuralarini ayarlar.

9.11.4.5

Atig sirasi

Jirinin denetimi altinda, gruplarin atis sirasi ve grup igindeki aticilarin

atis sirasi her giin Organizasyon Komitesi tarafindan degistirilir. Atis sirasi
degisimleri, Jirinin onaylayacagi sekilde ya gruplar ters diizen cevrilerek, ya da
ikiye bolunerek yapilir. Bir (1) glinlik misabaka durumunda (Double Trap ve
Kadinlar Yarismalari), Jiri’nin izni ile gruplar icindeki atis sirasi, seriden seriye

degistirilebilir.
9.12 ARIZALAR
9.12.1 Arizanin tanimi

Diizgilin doldurulmus bir silahin tetik ¢ekildiginde ates almamasi

(mekanikariza ya da tekleme), ya da kapsul vuruldugunda icindeki fisegin
icindekileri bosaltamamasi, ya da bir tetigin ya da cift tetikli bir silahta
tetiklerin istem disi ¢cekilip ayni anda ates almasi ARIZA (MALFUNCTION)
olarak kayda ge¢melidir.
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9.12.2 izin Verilen Ariza Sayisi (Ariza Hakki)
Her sporcunun tiifek veya fisegini degistirmis olsa da, olmasa da, bir
seri icinde, azami iki (2) ariza hakki vardir.

a) Ayni seride olusabilecek iki arizadan sonra nizami plak atisinda
olabilecek sonraki arizalarda, sporcunun atisini yapmis ya da
yapmamis olmasina bakilmaksizin “MANKE” (LOST) plak verilir; ve

b) Arizadan sonra, hakemin sporcu ile silahin onarimi konusunda

mutabik kalmasi durumunda “Arizali Tufekler” kurallari (Kural 9.12.6)

uyarinca geregi yapilabilir.

9.12.3 Namlu Segimi
Cift namlulu tiifek kullanan sporcularin, her seri 6ncesi Hakeme aksini
bildirmez ise, ilk atisini alt namludan (giftelerde ise sag namludan) yaptigivar

sayilir.
9.12.4 Ariza Durumunda izlenecek yol
Tifek ve fisekten olusan ariza durumunda kararlar Hakem tarafindan
verilir.
9.12.4.1 Herhangi bir nedenden dolayi kontrolsiliz atesleme durumunda, sporcu:

a) Silahini plak ugus hattinda tutmak zorundadir;
b) Silahini agmamalidir;
c) Emniyet kilidini ellememelidir;
d) Eger kendisinden istenirse, kontrol edilmek Gzere silahini glivenli
bir sekilde Hakeme vermelidir; ve
e) Hakemin sorularina cevap vermelidir.
Not: Sporcu, Hakemden silahini teslim aldiktan sonra, kontrol
etmekle sorumludur.
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9.12.4.2

9.124.3

9.12.5
9.12,5.1

9.12,5.2

9.12.6

Asagidakiler, ariza olarak degerlendirilmez:
a) Silah mekanizmasina, sporcu tarafindan yanhs bir miidahale hali;

b) Fisegin dogru namluya sirilmemis olmasi; ya da
c) Sporcuya isnat edilebilecek herhangi bir hata.
Miihimmat Arizalari (Kontrolsiiz Atesleme)

Mihimmat arizalari konusundaki kararlar Hakem tarafindan verilir.
Asagidaki maddeler, ategleme ignesinin izinin bariz oldugu durumlarda,
muhimmat arizasi olarak degerlendirilirler:

a) Barut haznesi ates almaz ise;

b) Sadece kapsil ateslenirse;

c) Barut haznesi doldurulmamis ise; ya da
d) Fisek parcalari namlunun iginde kalirsa.

Yanhs caph fisekler arizali olarak degerlendirilemezler. (20 ya da 16
capl bir fisegin 12 kalibre tifek icinde kullaniimasi tehlikeli olup, ayni
zamanda emniyetsiz silah kullanimindan dolaylr sporcuya ceza
uygulanmasi s6z konusu olabilir).

Anizalarin Bildiriminden Sonra Yapilacak islemler

Hakem, calismayan tiifegin ya da tlfekteki ya da fisekteki arizanin
sporcunun hatasi olmadigina karar verir ise; ve tifek yeterince kisa
surede onarilmayacak durumda ise, sporcu, “ARIZALI” (DISABLED) ilan
edilen tufegini Gg¢ (3) dakika iginde bir baska onaylanmis silahla
degistirebilir. YA DA,

Sporcu, Hakemden izin alarak seriden ayrilabilir ve Bas Hakemin
belirleyecegi zamanda seriden kalan plaklarini tamamlar.

Arizalanan Tiifekler (Disabled Shutguns)
Arizalanan tiifekler hakkindaki kararlar Hakem tarafindan alinir.
Bir tifek asagidaki durumlarda arizal kabul edilir:

a) Ateslenemezse;

b) Sporcu ayni seri icinde iki (2) kez tufek ya da fisek arizasi yasamis
olmasi durumda Hakemden degistirme igin izin isterse;

¢) Mekanik bir ariza durumunda bos fisegi firlatmazsa;

d) Tufegi kullanilamayacak hale getiren diger sebepler gergeklesirse.
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9.12.7
9.12.7.1

9.12.7.2

9.12.7.3

9.12.8

9.13

9.13.1

b)

c)

Telafi Serisini (Make-up Round) Tamamlama Yontemi

Trap

Kendisine zaman, poligon ve dogru sema ayrilan sporcu, atis yapacagi
istasyonun gerisinde durur, kendisine (¢ (3) plak gosterilir, sonrasinda
ise Hakem “BASLA” (START) komutu verir. Sonrasinda sporcu istasyona
ilerleyip normal sekilde atigini yapar. Miteakiben, kalan istasyonlarda
serisini tamamlamak lzere atigina devam eder.

Double Trap

Kendisine zaman, poligon ve dogru sema ayrilan sporcu, atis yapacagi
istasyonun gerisinde durur, kendisine standart ¢ift sema “A”, “B” ve
“C” gosterilir, sonrasinda ise Hakem “BASLA” (START) komutu verir.
Sonrasinda sporcu istasyona ilerleyip normal sekilde atisini yapar.
Muteakiben, kalan istasyonlarda serisini tamamlamak Gzere atisina
devam eder.

Skeet

Kendisine zaman, poligon ve dogru sema ayrilan sporcu, atis yapacagi
istasyonun gerisinde durur, kendisine standart yiksek ve algak kule
plag gosterilir sonrasinda ise Hakem “BASLA” (START) komutu verir.
Sonrasinda sporcu istasyona dogru ilerleyip normal sekilde atigini
yapar. Muteakiben, kalan istasyonlarda serisini tamamlamak (izere
atisini yapar.

Telafi Serisi ( Puanlama Sertifikasyonu)

Hakem, telafi serisi sonuclarinin ve kesintiye ugrayan asil seri atis
sonuglarinin dogru bir sekilde toplanmasini saglar, puan karti sporcu
ve hakem tarafindan imzalanarak RTS Ofisine teslim edilir.
MUSABAKA KIYAFET VE EKIPMANI

Bakiniz Genel Teknik Kurallar 6.7

Sporcunun Kiyafeti ( Bakiniz Genel Teknik Kurallar 6.19: ISSF Kiyafet
Yonetmeligi)

Kadinlar ve erkekler spor pantolon, esofman ve ceket; ve kadinlar
benzer spor bluzlar/elbiseler giyebilir. Kot pantolon ve benzeri
pantolon giyilmesi yasaktir;

Acik burunlu ya da agik topuklu ayakkabilar, sandaletler / terlikler ve
benzeri ayakkabilara izin verilmez;

Diz kapagindan ortasindan 15 cm den daha kisa olmayan etek ve
sortlara izin verilir;
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9.13.2

9.13.3

9.13.4

d)

e)

a)
b)

d)

Kol boyu 10 cm den kisa ya da kolsuz; gomlek, tisért ve benzeri giysiler
giyilemez; ve

Kamuflaj renkli kiyafetlerin giyilmesi yasaktir.

Sirt Numaralari (BIB numaralari)

Sirt numaralar tiim sporcular tarafindan asagida belirtilen sekilde
takilmahdir:

Sirtta ve belin Ustiinde;
Yarisma oncesi antrenman ve misabaka sirasinda her zaman;

Sirt numarasi olmayan sporcu misabakaya baglayamaz ve devam
edemez; ve

Sirt numarasinda, verilen numara mimkin oldugu kadar biyik
goriinmeli ve rakam yiiksekligi 20 mm den daha kiigiik olmamalidir.

Milli 10C Kimligi

Sporcunun lkesinin, Uluslararasi Olimpiyat Komitesince belirlenen
kisaltmasi ve soyadi ile adinin ilk harfi Latin harfleri ile, en distaki
giysinin omuz bdlgesinde sirt numarasinin lzerinde sergilenmelidir
(lOC iilke kisaltmasi en Gstte). IOC Ulke kisaltmasinin sol tarafinda milli
bayrak bulunabilir.

Goz Siperligi

Sapka, kep, atis gozliigii ya da kafa bandina ilisik, 60 mm den uzun
olmayan yan goz siperliginin (bir veya her iki tarafta) kullanimina
sadece Yivsiz Tufek sporculan igin izin verilmistir (Kural 9.13.4).
Yandan bakildiklarinda, siperlikler, alnin orta noktasinin 30mm’den
daha fazla ileriye gegmemelidir. Yan goz siperlikleri sadece plastik
materyalden yapilabilir. Genisligi 30 mm’yi gegmeyen on siperlige
izin verilmistir.
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9.14

9.14.1
9.14.1.1.1

9.14.1.2

a)

b)

a)

b)

d)

SINIFLANDIRMA, ZAMANLAMA VE PUANLAMA (RTS) YONTEMLERI

Yivsiz Tifek siniflandirmasindan, zamanlamasindan ve puan
islemlerinden sorumlu olan Jiiri iiyesi, Jiiri liyeleri arasindan ISSF
tarafindan gérevlendirilir ya da Teknik Delege tarafindan Yivsiz Tiifek
Jiiri Bagkani ile koordineli olarak atanir.

RTS Ofisi ( SEKRETERYA)
Miisabakadan ONCE RTS ( SEKRETERYA)Ofisinin gérevleri:

Her seri i¢in puan cetveli hazirlamak

Dogru puan cetvelinin, dogru poligonda ve dogru seride hazir olmasini
saglamaktir.

Her seriden SONRA RTS ( SEKRETERYA) Ofisinin gorevleri:

Puan cetvellerini alip wvurulan plaklari kontrol edip sonuglari
belirlemek;

Skorlari kayit etmek;

Skorlar geldik¢e bekletmeksizin genel panoya asmak;

Herhangi bir protestodan dolayi incelenmesi gereken bir skor, durum
sonuglanana kadar bekletilir, diger skorlar panoya islenir.
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9.14.1.3

9.14.2

9.14.3.
9.14.3.1

9.14.3.2.1

a)
b)

d)

a)

b)

a)

b)

Her atis giniiniin SONUNDA RTS ( SEKRETERYA) Ofisinin gorevleri:
En kisa stirede resmi puanlari toplamak;

On sonuglari hatasiz olarak hazirlayarak; basin, takim yetkilileri, Jiri ve
Teknik Delege(ler)e dagitimini saglamak;

Kesinlesmis Final sonuglarini derhal hazirlayip, ilan etmek;

Gegerli bir protesto siresinin bitimini takiben en kisa slirede dogru
final sonuclarini listelemek; iceriginde tam olarak soyadi, (kisaltma
olmaksizin) tam isim, Sirt (BIB) numarasi, Sporcunun Ulkesinin resmi
kisaltmasi belirtilmelidir;

Organizasyon Komitesi, her plagin vurus durumunu gosteren puan
cetvellerini musabaka bitiminden sonra 12 ay boyunca saklamak

zorundadir.

Puanlama Prosediiri

Trap ve Skeet atislar her poligonda bir seri icinde 25 atis tizerinden
puanlanirken, Double trap miisabakalarinda 15 ¢ift Gzerinden
puanlamaya tabidir:

ISSF tarafindan organize edilen tiim misabakalarda, bireysel puanlar
her poligonda iki (2) ayri kisi tarafindan tutulmahdir, bunlar genellikle
Yardimci Hakemlerdir;

Bir kisi, resmi puan cetvelini tutmaldir;

ikinci kisi, Hakem tarafindan yonetilen elektronik puan tablolari
olmadigl zamanlarda, manuel puan tablosunu tutmalidir.

Puan Tablolari

Elektronik Puan Tablosu olan Poligonlar

Hakem, elektronik puan tablosunun isleyisini ve sonuglarin dogru
olarak kayit edildigini kontrol etmelidir.

Yardimci Hakem olarak (g (3) kisi asagidaki sekilde gorevlendirilir:

ilk kisi atis hattinin yaninda yardimci hakem olarak gérev yapmak ve,
kalici resmi puan cetvelini yazmak tzere durur,

ikinci kisi, atis hattinin diger yaninda yardimci hakem olarak gérev

yapmak Uzere bulunur ve

Uglincii kisi, resmi puan cetvelinin tutulmasi igin gdrevlendirilebilir, bu
durumda diger iki kisi sadece yardimci hakem olarak gorev yapacaktir.
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9.14.3.3

9.14.3.4

a)

b)

c)

d)

a)

b)

c)

e)

f)

Gorunir Puan Tablosu Hatalan

Gorinilr puan tablosunda olusan hatali bir yazimi diizeltmek {zere
Hakem, hangi asamada olursa olsun atisi durdurup en kisa zamanda
hatayr dizeltmek U(zere gerekeni yapar. Herhangi bir sebeple,
ekrandaki hata duzeltilemiyorsa yapilmasi gerekenler asagida
belirtildigi gibidir:

Resmi puan cetveli incelenir ve elektronik puan tablosundaki hata
belirlenir;

Sonrasinda mimkiinse derhal yedek bir manuel puan tablosuna
gecilir, hatanin olustugu noktaya kadar puanlar islenip atisa kalindigi
yerden devam edilir;

Manuel bir puan tablosunun bulunmadigi durumlarda, ikinci bir puan
cetveli agilir, Bas Hakemin atayacagi yetkin bir kisi kontroliinde hataya
kadar olan puanlar yazilir ve atisa kalindigi yerden devam edilir.

iki (2) puan cetvelinde kayit altina alinan puanlar arasinda fark oldugu
gorulir ise, Bas Hakem tarafindan atanan kisi kontrolii altinda olan
puan cetvelinde yazil olanlar dogru kabul edilir.

Manuel Puan Tablosu Olan Poligonlar

Yardimci Hakem olarak g (3) kisi asagidaki sekilde gorevlendirilir:

ilk yardimci hakem poligonun sag veya sol yaninda Yardimci Hakemlik
yapar ve manuel puan cetvelini tutar;

ikinci kisi de poligonun diger tarafinda durur ve yardimci hakem olarak
gorev yapar;

Uglinci kisi de atis hattinin arkasinda pozisyon alarak kalici resmi puan
cetvelini tutar ve manuel puan cetvelinde gosterilen puanlamanin
dogru kayit edildigini kontrol eder;

Puan tutan yardimci hakemler, puanlari, Hakemin kararlarina uygun
olarak munferit olarak puan cetveline veya tahtasina isaretler;

Her serinin bitiminde, resmi puan cetvelleri RTS ( SEKRETERYA) Ofisine
iletilmeden once, puanlar karsilastirilip resmi puan cetveline dogru
islendigi kontrol edilir;

Tartismali puan farklari var ise, manuel puan tahtasindaki puan gecerli
sayilir.
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9.14.4

9.14.5

9.14.5.1

9.14.5.2

9.15

9.15.1.

9.15.1.1.1

Puanlarin resmilestirilmesi

Bir seri tamamlandiginda, tim bireysel sonuglar karsilastirilip sesli
olarak okunur ve her sporcu ile Hakemin puan cetveline imza veya
paraf atmasi ile puanlar onaylanmis olur, sonuglari kabul etmeyen ve
itiraz niyeti olan sporcu bunu imzalamayabilir.

Sonuglar

Bireysel Yarismalar

Resmi puan cetvellerinde, her sporcunun attigi seri sayisi ve puani,
puanlarinin toplami, finaller ve varsa baraj sonuglari, en yiksek
skordan baslayarak asagiya dogru siralanarak okunakl bir sekilde
kaydedilir (Beraberlikler — bakiniz 9.15.1.1 ve 9.18.3.4).

Takim Yarigmalari

a) Tum Siralama serilerinde, her takim Gyesinin puanlari kaydedilip,
takim Uyelerinin degerlendirmeye alinan serilerindeki puanlarinin
toplami takim skoru olarak en ylksekten asagi dogru sirasi ile yazilir.
(Beraberlikler — bakiniz beraberlikler 9.15.3).

b) Bir tyesi diskalifiye edilen bir Takim, sonug listesinde “DSQ” olarak
siralandirilir ve listelenir.

BERABERLIKLER VE BARAJ ATISLARI

Final Misabakalari

Final atisi yapilan kadinlar ve erkekler Olimpik yarismalarda,
beraberlikler asagidaki kurallara uygun sekilde kararlastirilr:

Final atiglari 6ncesindeki beraberlikler

a) Finalde iki veya daha fazla sporcu bir derece icin berabere

durumdaysa (tam veya ayni skorla), siralama dereceleri ve yerleri
Trap veya Skeet Kurallarina gore baraj atislari ile belirlenir (9.15.5).
Baraj atis siralamasi Siralama Serisi sonunda olusan
derecelendirmeye gore yapilir (en Ust siradaki sporcu ilk atis yapar).
Tam skorlu bir beraberlik durumunda veya geri sayim yontemiyle
¢Ozilemeyen ayni skor durumunda baraj atisi siralamasi kura ile
belirlenir.

b) Birden fazla baraj atisi olmasi durumunda, daha ylksek derece igin

olan baraj atisi 6nce yapilir;
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9.15.1.2

c)

d)

a)

b)

c)

Final igin kalifiye olmak icin baraj atisi yapan sporcularin sonuglari ayni
ise, siralama derecelerini belirlemek igin beraberlik bozulana kadar
baraj atisina devam ederler; ayni baraj atisi sonucu ile Finallerde yer
alamayan diger sporcularin dereceleri (7. derece ve alti) geri sayma
kurali ile belirlenir (bakiniz 9.15.1.3);

Baraj atiglarinin resmi baglama saatinde yerinde ve atis yapmaya hazir
olmayan sporcu, baraj atisi yapma hakkini kaybeder ve halihazirda
gecerli olan toplam puani ile otomatik olarak alt pozisyona yerlestirilir;

Final atislarindan once yapilacak beraberlik atislari, mimkiin ise,
finallerin yapilacagi poligondan baska bir poligonda yapiimalidir;

Finaller 6ncesi baraj atislarinda, hazirlik zaman sinirlamalari atanmis
Hakemler arasindan segilen bir Hakem tarafindan (9.18.2.6b)
elektronik bir cihazla izlenmeli (9.18.2.5).

Geri Sayim Kural

Bu yontem ile bozulan beraberlikler asagidaki sekilde
kararlastiriimalidir:

Son 25 atislik seri puanlari (Double Trap 15 ¢ift plak) karsilastiriimalidir.
Kazanan, bu seride en yliksek puani toplayan sporcudur;

Beraberlik halen ¢oziilemiyor ise bir dnceki seri sonuglari karsilastirihr.
Beraberlik bozulana kadar bu sekilde geriye donik karsilastirma
yapilmaya devam edilir; ve,

BUtln seri atis puanlari esit ise, beraberlikleri ¢ozecek “MANKE” atisi
bulana kadar son serinin son plagindan geriye dogru sayilmaya
baslanir. (Gerekirse bir 6nceki seriye gecilir). Eger berabere durumda
olan sporcularin “MANKE” atislari ayni plaktaysa, beraberlik bozulana
kadar geri sayim devam edecektir.
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9.15.1.3

9.15.2
9.15.2.1

9.15.2.2

Siralamalar

Baraj atislari ile belirlenmeyen 7.lik ve alt siralamalardaki beraberlikler
“Geri Sayim” kurali uygulanarak belirlenir. Tam bir beraberlik halinde,
berabere kalan sporcular ayni sirayl paylasacaklar, soyadlarina gore
alfabetik sirayla listeleneceklerdir.

Finalsiz Yarismalar

Bireysel Beraberlikler

Olimpik olmayan vyarisma ve kategoriler ile finalsiz diger
misabakalarda beraberliklerde asagidaki sekilde degerlendirme
yapilir:

Tam Puanli Beraberlikler

Bu beraberlikler bozulmaz, sporcular Latin alfabesine goére Soyadi
sirasiyla birinciligi paylasirlar. Daha sonraki dereceler uygun sekilde
siralanir.

9.15.2.3 Finalsiz Yarigsmalarda ilk 3 derece icin Beraberlikler:

Bunlar baraj atisi ile karara baglanmalidir:

a) Baslangig siralamalari siralama atig puan sonuglarina gore belirlenir (en st
siradaki sporcu ilk atis yapar)

b) Ayni pozisyon igin birden fazla sporcunun berabere kalmasi, 6rnegin 1.lik icin
2 kisinin beraberligi (1. ve 2. Pozisyonlar) ve 3.liik i¢in 2 kisinin beraberligi (3. ve
4. pozisyonlar) durumunda siralamanin belirlenmesi igin tiim sporcular ayni
poligonda baraj atisi yapacaklardir.

c) En alt siralamadaki beraberlik ilk olarak bozulur, sonrasinda bir {ist siradaki
beraberlik bozulacak sekilde tiim beraberlikler bozulana kadar baraj atislari devam
eder. Berabere kalan tiim sporcularin siralamasi yapilan baraj atislarinin sonuglarina

gore belirlenir.
9.15.2.4

4. ve Daha Alt Siralamalardaki Beraberlikler

Baraj atisi ile belirlenmeyen 4. sira ve altindaki bireysel beraberlikler,
“Geri Sayim” kuralina gore siralandirilirlar.
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9.15.3

9.15.4
9.15.4.1

b)

c)

a)
b)

a)

b)

Takim Beraberlikleri

iki (2) ya da daha fazla takimin ayni puanda olmasi durumunda
derecelendirme siralamasi, takimin dyelerinin son serideki toplam
puanlarina gore bozulur; o seri de bozulamaz ise bir dnceki seriye —ve
o siralamada — beraberlik bozulana kadar bakilir. Eger beraberlik yine
bozulmazsa (6rnegin tiim serlerde takim liyelerinin toplam puanlarinin
ayni olmasi) beraberliklerin bozulmasina son seride son plaktan
baslayarak takim Gyelerinin toplam puanlarina gore geri sayimla karar
verilir (eger gerekirse, bir 6nceki son serideki son plak vs). Son plaktaki
diisuk toplam puanli takim bir alt dereceyi alir.

Ornek:
TAKIM 1

Sporcu: XXXXXXXXXXXXXOOXXXXXOXXXX 22
Sporcu: XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX0 24

Sporcu: XXXXXXXXXXXXXXXXXXX0XXX0X 23
369 2nci

TAKIM 2

Sporcu: XXXXXXXXXXXXXOXXXXXXO0XXXX 23
Sporcu: XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX0XX 24

Sporcu: XXXXXXXOXXXXXXXXXXXXX0X0X 22
369 Inci

Baraj Atiglari

Genel

Baraj atislarinin zamani daha dnce bildirilmedi ise, atis yapacak olan
sporcular kisisel olarak ya da Takim Kaptanlari kanali ile, baraj atis
zamanini 6grenmek lizere miisabaka ofisi ile temasa geger; ve

Resmi baraj atis zamaninda kendisine belirtilen yerde ve pozisyonda
hazir olmayan bir sporcu “NAMEVCUT” (ABSENT) sayilir, baraj atisi
yapmasina izin verilmez ve siralama atis puanina gére otomatikman
barajlarda en disik puani alir.

97



9.15.4.2

9.15.4.3

9.15.4.4

9.15.5
9.15.5.1

Finaller Oncesi Baraj Atislari

Finaller dncesi baraj atislari, eger siralama serilerinde kullanila flas
(flash) plaklar kullaniimayacak ise, standart plaklar kullanilarak yapilir.
Final dncesi barajlar, mimkun oldugunda standart atislarin bitiminden
en fazla otuz (30) dakika icinde baslamalidir.

Finallerdeki Barajlar

Finallerdeki barajlar kural 9.18.3.4’de belirtilen beraberlik bozma
kurallari uyarinca yapilir.

Baraj Atiglarinda Sporcunun Hazirlanma Siiresi

Hakem “BASLA” (START) komutunu verdikten sonra, ya da bir 6nceki
sporcu nizami plak atisini tamamladiktan sonra, sporcu pozisyonunu
alr, tufegine fisegini yerlestirerek plak ya da plaklarini, Trap’ta
istasyona girdikten sonra oniki (12) saniye icinde, Skeet’te ise otuz (15)
saniye icinde ister. Baraj atislari esnasinda hazirlik siresi bir
kronometre ile kontrol edilmelidir. Bu zaman sinirlamasina
uyulmamasi durumunda ceza uygulanir.

Finaller Oncesi Baraj Atisi Prosediirleri (Trap, Skeet)

EMNIYET: Hicbir atici istasyona girip atis hazirhgini tamamlamadan
once tufegine fisegini yerlestiremez.
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9.15.5.2

a)

b)

Trap

Baraj atisi baslamadan 6nce, bes (5) istasyonun herbirinden sol ve sag
plaklar firlatilir. Berabere kalan tiim sporcular 1. istasyonun arkasinda
toplanacaklar, ve siralama derecesine gore siraya gireceklerdir
(siralamada en Gstte bulunan sporcu ilk atar). 1. istasyondan baslamak
lizere nizami plaklara beraberlikler bozulana kadar asagidaki siraya
gore atis yapmaya devam ederler: 1.istasyon sol plak, 2. istasyondan
sag, 3. istasyondan sol, 4. istasyondan sag, 5. istasyondan sol; daha
sonra tekrar 1. istasyonda bu sefer sag plaktan baglayarak bu sekilde
devam eder;

ilk sporcu verilen komut (izerine 1. istasyona girer, tiifegini doldurur
ve yukarida “a” sikkinda belirtilen sekilde plaga atis yapar.

Her plaga sadece bir kez atig hakki verilmistir, silah sadece bir fisek ile
doldurulmus olmalidir; ikinci namluda ici bos, egitim maksath veya
dolu fisek bulunmayacaktir. ilk ihlalde sporcu uyari (Sari Kart) alacaktir.
ikinci veya daha sonraki ihlallerde plak “MANKE” ilan edilecektir.
Sporcu atis yaptiktan sonra sirada bekleyen, henlz atis yapmamis
sporcularin arkasina geger.

Beraberlik icindeki her bir yarismaci bu sirayla atigini tamamlar.

1. istasyonda yapilan atislar sonrasinda beraberligin hala devami
durumunda tiim sporcular 2. istasyona gegerek ayni yontem ile devam
ederler; ve

Beraberlik ¢oziilene kadar istasyondan istasyona gegis devam eder.
Eger bir sporcu kasitsiz olarak sirasi haricinde atis yaparsa, atisin
sonucu kayit edilmeli ve sporcuya bir resmi Uyari (Sari Kart)
verilmelidir. Herhangi bir tekrar halinde atis “MANKE” olarak deklare
edilecektir.
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9.15.5.3

9.16

a)

b)

d)

b)
c)

Skeet

Baraj atislari baslamadan once ilk sporcunun 4. istasyonun hemen
arkasinda bekleyerek bir (1) adet nizami ¢ift plag izlemesine izin
verilir;

Beraberlik icinde olan her bir sporcu, miisabakadaki siralamasina gore
(en st siradaki sporcu ilk atar) 4. istasyonda atislarini sirasiyla
yaparlar.

Hakemin “BASLA komutunu vermesini muteakip 1. Atici istasyona
girer, tifegini doldurur ve nizami bir gift (yUksek-algak) atisini yapar.
Sonrasinda istasyondan ayrilir ve atis yapmayi bekleyen sporcularin en
arkasindaki yerini alir;

Beraberlik durumunda ki tiim sporcular ayni diizende atmaya devam
eder;

S6z konusu istasyonda en fazla ifti kagiran sporcu(lar) “Kaybetmis”
sayilir ve gekilirler;

Hala beraberlik icinde olan sporcular bekler ve ilk atici istasyona girer,
tifegini doldurur ve ters gift (algak-yuksek) atisini yapar. Sonrasinda
istasyondan ayrilir, heniiz atisini yapmamis olan sporcularin arkasina
gecerek bekler;

Beraberlik icindeki tiim sporcular ayni yontemi takip ederler;

Tim beraberlikler ¢oziilene bir diiz ardindan bir ters cift atisi sonuglar
belli olana kadar devam eder.

Eger bir sporcu kasitsiz olarak sirasi haricinde atis yaparsa, atisin
sonucu kayit edilmeli ve sporcuya bir resmi Uyari (Sari Kart)
verilmelidir. Herhangi bir tekrar halinde atis “MANKE” olarak deklare
edilecektir.

KURAL iHLALLERi

Kural ihlalleri Jiri, Bas Hakem ve bir Hakem tarafindan 3 ana grup
halinde degerlendirilir:

“ACIK” (OPEN) - asikar, gizlenmemis olanlar;

“TEKNIK” (TECHNICAL) — Teknik ihlaller ; ve

“GiZLI” (CONCEALED) - emniyetin veya kurallarin kasitl ya da ok ciddi
ihlali
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9.16.1

9.16.2

9.16.3
9.16.3.1

9.16.3.2

9.16.3.3

9.16.3.4

Kurallar cercevesinde otomatik olarak vydrirlige giren cezalarin
disinda kalan durumlarda, rapor edilen ihlalleri inceleyip cezaya karar
vermek Jirinin sorumlulugudur.

Kurali ihlal edenin aklinda yapilan islemle ilgili hicbir siphe
birakmamak icin, buradaki kartlardan biri gosterilirken, “Uyari” - Sari
Kart (Warning) , “Eksiltme” -Yesil Kart (Deduction) veya “Diskalifiye”-
Kirmizi Kart (Disqualification) komutu uygun bir sekilde iletilir.
Eksiltme ya da diskalifiye kartindan énce uyari karti gostermek gerekli
degildir.

“UYARI” (Sari Kart)

Acik ihlaller

Asagida belirtilen durumlarda, kurallarin agik olarak ilk ihlalinde verilir:
Kiyafet kurallarina uyulmamasi;

Atisi gereksiz yere kesintiye ugratmak;

Yarisma sirasinda kurallara aykiri antrenér destegi almak;

Musabaka alanina yetkisiz girmek;

Sportmenlige yakismayan davranig iginde olmak;

Kurallarin 6ziine ters diisen kasith davranis sergilemek; veya

Uyari verilmesi gereken diger herhangi bir durum hali, agik ihlaldir.

Juri Gyesi, Bas Hakem ya da Hakem tarafindan verilen bir UYARI (Sari
Kart), ilgili puan cetveline islenmeden 6nce, hatasini diizeltme firsati
vermek amaci ile ilk dnce sporcu, antrenér ya da Takim Yetkilisine
verilir.

Sporcu, verilen sire iginde belirtilen hatasini dlzeltmez ise, ceza
uygulanacaktir.
Antrenor ya da Takim Yetkilisi tarafindan israrla tekrarlanan ihlaller

halinde, sucu isleyen, Juri tarafindan seri boyunca atis sahasi
yakinlarindan uzaklastirilir ve sporcu ceza alabilir.
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9.16.3.5

9.16.3.6

9.16.4
9.16.4.1

e)

“Teknik” ihlaller

Miisabaka serisi sirasinda ilk Teknik ihlal durumlari:

Ayak Hatasi;

Plak isteme siresini asmak;

Skeet atislarinda, sporcunun HAZIR pozisyonunun kurallara uygun
olmamasi;

Skeet atislarinda 8. istasyon haricinde, sporcu bulundugu istasyonda,
iki (2) adet tek atisi arasinda tifegini kirar ise;

“Yavas” ya da “hizli” ¢ikan plaklara atis yapmadan nisan alir ya da
tufekle izlerse.

ilgili puan cetveline islenen UYARI (Sari Kart), sucu isleyen sporcuya
Hakem tarafindan gosterilir.

Yukarida aciklanan kural ihlallerinin bir seri igerisinde Ikinci ve
muteakip ihlalleri sonucunda sporcu, Hakem tarafindan her olay igin
Ozel Teknik Kurallar geregince cezalandirlmalidir ( Trap: 9.8.8.4;
Skeet: 9.10.8). Bu durum, Hakem tarafindan RTS Ofisine iletiimeden
once puan cetveline islenmelidir.

Hakem Prosediirii: Hakem “DUR” (STOP) komutunu vermeli, sporcuyu
cezadan bilgilendirmeli ve (Juri Nezaretinde) Yesil Kart gostermeli,
puan cetvelini ayarlamali ve sonraki sporcuya devam etmesini
soylemelidir.

PUAN EKSILTME (YESIL KART)

Diger suclardan &tirii en az iki Juri Uyesi tarafindan uygulanmasi
gereken puan eksiltme cezasi, sugun islendigi serinin puanindan
eksiltilir.

Asagidaki durumlarda bir (1) puan eksiltilir:

Sportmenlige yakismayan bir sekilde bir baska sporcuyu engeller ise;

Yardimci Hakem goérevini yapmak (izere yerinde hazir olmaz ya da
yerine uygun bir yedek kisi saglamaz ise;

Sporcu, bir olay hakkinda agiklama yapmasi istendiginde, kasitli ve
bilingli olarak yanlis bilgi verirse;

Sporcu, final atisina zamaninda gelmez ise; ve

ilk ihlal sonrasinda poligon ekipmanina miidahale ederse.
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9.16.4.2

9.16.4.3

9.16.4.4

9.16.4.5

9.16.5
9.16.5.1

a)

b)

Tamamlanmamisg Seri

Bir sporcu, Hakem iznini almadan ve serisini tamamlamadan atis
poligonunu terk ederse, Jiri ¢ogunluk karari ile serinin atilmayan
plaklarini puan eksiltmesi olarak verir.

Namevcut Sporcu

Bir sporcu, puan cetvelinden ismi kontrol edildiginde mevcut degilse,
Hakem, bir (1) dakika icinde Ug¢ (3) kez sporcuyu sirt numarasi ve ismi
ile yuksek sesle ¢agirir. O dakikanin icinde ortaya ¢ikmaz ise, Hakem
sporcuyu “NAMEVCUT” (ABSENT) ilan eder. Bu sporcunun, artik o
seride atis yapmasina izin verilmez ve seri onsuz baslar.
Namevcut Sporcu igin Telafi Serisi
“NAMEVCUT” ilan edilen sporcu, yapmasi gereken seri atisi bitmeden,
Bag Hakem’e sahsen basvurup, kagirdigi seriyi atmak igin izin
istemelidir. Bunu yapmayan sporcu misabakadan diskalifiye edilebilir;
Bunun lzerine sporcu, Bas Hakem tarafindan karar verilen bir zaman
ve poligonda, yapacagi telafi serisi atisindan vurmus oldugu son iic
(3) atistan ii¢ (3) puan kesilerek atis yapmasina izin verilir. Olanak

varsa, sporcu, asil serisinde kullanilan poligonda atis yapmalidir.

istisnai Durumlar

Bir sporcunun, muisabakaya gecikmesi veya serisi bitmeden Bas
Hakeme sahsi basvuramamasi durumunda ve gecikmenin elinde
olmayan sebeplerden oldugu ispat edilirse, Jiri genel atis programini
bozmadan, ne zaman mimkin olur ise sporcuya, atisinl yapma sansi
tanimalidir. Bu durumda, Bas Hakem ne zaman ve nerede atis yapmasi
gerektigini belirler ve hig ceza kesintisi yapmaz.

Diskalifiye (Kirmizi Kart)

Diskalifiye (Kirmizi Kart), 9.4.1.1 veya 9.4.3.2c geregince, silahlari,
skeet isaret bantlari ve mihimmati ilgilendiren durumlarda uygulanir.
9.16.5.2 (asagida) geregince diskalifiye cezasi sadece Jirinin oy
¢ogunlugu karari ile uygulanir. Bir sporcunun diskalifiye edilmesi Jiri
tarafindan Kirmizi Kart gosterilmesi ve Diskalifiye ifadesi ile belirtilir.
Bir sporcu bir yarismanin herhangi bir evresinde diskalifiye edilirse
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9.16.5.2

9.17

9.17.1
9.17.1.1

b)

c)

d)

e)

f)

(Srralama veya Final), o sporcu icin o yarismanin tim evrelerindeki
sonuglar iptal edilir ve sporcu sonug listesinin sonunda neden
diskalifiye edildigini belirten bir agiklamayla listelenir.

Bir sporcunun Diskalifiye (Kirmizi Kart) olmasi ya da, Takim Yetkilisi
veya antrendriin atis poligonuna girmesinin yasaklanmasi asagidaki
sartlarda gergeklestirilir:

Emniyetin ciddi sekilde bozulmasi ve emniyet kurallarinin ihlali;

Tufegin tehlikeli sekilde kullanimi (tekrarlanan kazara atislar da
dikkate alinmalidir);

“DUR” (STOP) komutuna ragmen tifegi dolu tutma;

Daha 6nceden uyari veya eksiltme cezasi almig olan durumlari tekrar
etme;

Herhangi bir takima ya da poligon sorumlusuna kasith olarak koti
davranmak;

Sporcunun, Yardimci Hakem olarak gérev yapmayi reddetmekte israr
etmesi;

Kagirdigi serinin telafi atisini kasti olarak yapmamasi;

Ciddi durumlarda gercgekleri saklamak adina bilingli ve kasti olarak
yanls bilgi vermek;

Kasitl olarak kural ihlallerini 6rtbas etmek; ya da

iTIRAZLAR VE TEMYIZLER

Hakem Kararlarina Katilmama
Sporcunun Yapacaklar

a) Bir sporcu, belirli bir plakla ilgili olarak Hakem kararina katilmazsa
bir sonraki sporcu atis yapmadan 6énce, hemen kolunu kaldirarak
“ITiRAZ” (PROTEST) demelidir; ve

b) Bundan sonra Hakem gecici olarak atisi durdurmali, Yardimci
Hakemlerin goristni aldiktan sonra, kararini vermelidir. Bir sonraki
sporcu atis yaptiktan sonra yapilan itirazlar kabul edilmeyecektir (bkz.
9.18.6)

104



9.17.1.2

9.17.2

9.17.2.1

9.17.2.2

9.17.3

a)

b)

a)

b)

d)

Takim Gérevlisinin Yapacaklari

Eger bir takim goérevlisi, “VURUS”, “MANKE”, “GECERSIZ” ve “GAYRI
NiZAMI” plak kararlar harig, bir Hakemin nihai karariyla tatmin
olmazsa, atisi geciktirmemeli ancak Hakemin diikatini ¢cekerek puan
cetveline sporcunun itiraz altinda yarismaya devam ettigi notunu
dismesini saglamalidir.

itiraz, Jiri tarafindan ¢dziimlenmelidir.
Sozlii itirazlar

Her sporcunun veya takim yetkilisinin, misabaka ile ilgili bir durumu,
karari ya da davranisi, bir misabaka yetkilisine (Jiri Gyesi, Poligon
Amiri, Bag Hakem vs) derhal ve sézlii olarak itiraz etme hakki vardir.

Bu tiir itirazlar asagidaki durumlarda yapilir:

ISSF kurallarinin izlenmemesi durumunda;

Mevcut misabaka programi uygulanmadigi hallerde;

Herhangi bir misabaka yetkilisi veya Jiri Gyesinin aldigi karar ya da
uygulama konusunda ihtilaf hali; ve

Bir sporcu, baska bir sporcu, yetkili, izleyici, basin ya da baska bir sahis
ya da sebep tarafindan engellenir ya da rahatsiz edilir ise.

Not: Hakemin “VURUS”, “MANKE”, “GECERSIZ” veya “GAYRI NizAMI”
plak kararini sadece ilgili sporcu 9.17.1.1 kuralina uygun olarak
sorgulayabilir.

S6zIU itiraz alan bir misabaka gorevlileri, durumu diizeltmek ve Jiri
karari alabilmek igin, itirazi hemen degerlendirip harekete gegmelidir.
Bu durumda, ancak ¢ok gerekli ise, atis gegici olarak durdurulabilir.

Yazil itirazlar

a) Sozli itiraz sonucu alinan karari ya da uygulamayi kabul etmeyen her

sporcu veya takim Yetkilisi itirazini JUriye yazili olarak resmi sekilde
yapabilir; veya

b) Yazili bir itiraz (Form P: itiraz Formu), s6zI{i itiraz olmaksizin yapilabilir.
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9.17.3.1

9.17.4

9.17.4.1

9.17.4.2

9.18

9.18.1

a)

b)

c)

itiraz Zaman Sinirlamasi

Herhangi bir yazili itiraz (Form P: itiraz Formu), ileri siiriilen olayin
meydana geldigi seri bitimini miiteakip 10 dakika icinde bir Jiiri
Uyesine iletilmis olmalidir. itiraz, 50,00 Avro itiraz licreti ile birlikte
sunulur. itiraz reddedilirse, licret Organizasyon Komitesine verilir;
itiraz kabul edilirse licret iade edilir.

Temyizler

Jirinin karari ile ayni fikirde olmama halinde konu Temyiz Jiirisine
iletilir, ancak Final itiraz Jurisi karari temyiz edilemez.

Temyiz Zaman Sinirlamasi

Bu gibi temyizler, Jurinin kararini ilan etmesinden en geg yirmi (20)
dakika iginde yazili olarak iletilir. Temyiz, 100,00 Avro lcret ile birlikte
yapilr. Eger temyiz reddedilirse, licret Organizasyon Komitesine verilir;
temyiz kabuledilirse lcret iade edilir.

Temyiz Jiirisi Karari

Temyiz Jiirisinin karari NiHAIDIR.

OLIMPIK YiVSiz TUFEK MUSABAKALARINDA FiINALLER

Finaller, ya Siralama Serisi atiglari igin kullanilmayan, Final Poligonu
olarak ayrilan farkli bir poligonda diizenlenir, ya da Siralama Miisabaka
poligonlarindan birinde yapilir.

Finaller Format

Her Olimpik yarismada, Finaller igin Siralama maksadiyla tam program
atis yapilmalidir. (Genel Kurallar 3.3.2.3 ve 3.3.4). Siralamada en
yiiksek puan alan alti (6) sporcu finallere kalr.

Finaller, finalistlerin seriler halinde plak kombinasyonlarina yaptiklari
atislarla; her sporcu gereken sayida atis yaptiktan sonra (25, 30 veya
20 plak, yarismaya bagh olarak) ilerleyen sekilde elemelerle, altin ve
giimis madalyalarin elde edilmesine kadar devam eder;

Finalistler her bir final asamasina sifir puan ile baslarlar; bir finalin her
asamasinda alinan puanlar kiimdilatif olarak degerlendirilir.
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9.18.2
9.18.2.1

9.18.2.2

9.18.2.3

9.18.2.4

9.18.2.5

a)

Genel Finaller Gereksinimleri

Finaller Tesisleri

Blylk bir seyirci triblini olan bir poligon Yivsiz Finaller Poligonu
olarak belirlenmelidir. Yivsiz tufekler Finaller poligonu Fisek
kontrollerinin yapilabilecegi ve finalistlerin hazir buluna bilecegi
belirlenmis bir hazir bulunma alsanina sahip olmalidir.

Hazir Bulunma Siiresi

Finallerde ; sporcular, antrendrleri veya takim gorevlileri Final
Baslangic Zamanindan 30 dakika once Finaller poligonlarinda hazir
bulunarak fisek kontrolu icin hazir bulunmalidirlar. Olimpik Oyunlarda
Finallerdeki sporcular 30 dakika dnce hazir bulunmalidir;

b) Finallerin baslamasindan en az 15:00 dakika 6nce sporcular Finaller

Poligonunda hazir bulunmalidir.

c) Eger sporcu 30 dakika once fiseklerini teslim etmedi ise ve 15 dakika

d)

once poligonda hazir bulunmazsa, ilk vurulan plaktan bir (1) puan ceza
olarak dusdraltr

Sporcular, ekipmanlari, miisabaka giysileri ve odal toéreninde
giyebilecekleri milli takim Gniformasi ile hazir olmak zorundadir. Jiri,
tim finalistlerin mevcut oldugunu, isimleri ve milliyetleri; sonug
sistemi ve puan tablolarinda dogru bir sekilde kaydedildigini teyit
etmelidir. Juriler, fisek ve ekipman kontrolunu sporcularin hazir

bulunmasindan hemen sonra tamamlamalidir.

e) Katilacagi serinin tanitim asamasinda, hazir bulunmayan Finalist, atisa

baslama hakkini kaybeder ve Finallerde son siraya yerlestirilir.

Baslama Zamanu. ilk yarisma atisi igin “BASLA” komutunun verilmesi ile
baglar.

Baslangi¢c siralamasi ve sirt (BIB) numaralari. Finaller igin yeni sirt
numaralari (1-6) verilir. Finallerdeki baslangi¢ sirasi, sporcularin
Siralama Atislarindaki derecelerine gére belirlenir; en yiksek dereceli
sporcu 1 numarali sirt numarasini alir. Madalyalarin belirlenecegi baraj
atislari esnasinda sporcular sirt numarasi sirasina gore atis yaparlar (en
diisuk numarali sporcu ilk atis yapar).

Deneme atislari ve plaklarin gosterilmesi. Finallerin baslangicindan
once plaklar gosterilmeli ve sporcularin deneme atisi yapmalarindaizin
verilmelidir.
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9.18.2.6

9.18.2.7

9.18.2.8

9.18.3

a)

b)

Ozel Teghizat. Final poligonlari; sunucunun ve ses teknisyeninin
kullanacagi bir hoparlor sistemi, Jiri ve her bir finalistin antrenori icin
oturma alani, elekronik, renkli bir puan tablosu ( detaylar igin ISSF
organizatorler klavuzuna bakiniz ) ve hazirlanma sirelerini kontrol
etmek lzere elekrtonik bir zamanlama sistemi ile donatilirlar.

Finaller Gorevlileri. Finallerin yénetim ve kontroli asagidaki gorevliler
tarafindan yapilir;

Hakem. ISSF Yivsiz Tufek Hakem Lisansi sahibi deneyimli bir resmi
gorevli finali yonetmelidir;

Yardimci Hakemler ve Zamanlama Sistemi Hakemi: iki hakem, sorumlu
olan Hakeme yardimci olmakve tavsiye vermek (izere, Yardimci Hakem
olarak gorevlendirilir. Hakemlerden biri, elektronik zamanlama
cihazini  kullanmak Uzere gorevlendirilir. Tim  Hakemler,
gorevlendirilen misabaka hakemleri arasindan Bas Hakem tarafindan
secilir;

Musabaka Jirisi: Misabaka Jirisi Finalin yonetimine nezaret eder. Bir
(1) Jari Qyesi, Yetkili Jiri Gyesi olarak atanir;

Finaller itiraz Jirisi: Teknik Delege ve Jiri Bagkani tarafindan
belirlenen, Temyiz Jirisinin bir (1) Gyesi, Yetkili Jiri Giyesi ve misabaka
jurisinin bir (1) Gyesi, Finaller stiresince yapilabilecek itirazlarin kararini
verirler;

Teknik Goérevli: Resmi Sonug¢ Sorumlusu, teknik puan sistemi ve
sonuglarin gorsel olarak sergilenmesini hazirlamak ve ylirtitmek tizere
bir Teknik Gorevli atar. Finali etkileyebilecek teknik problemler olmasi
halinde bu gorevli Yetkili Jiiri Uyesi ve Hakemle direkt irtibat kurarak
uygun kararlarin suratle alinmasini saglar;

Sunucu: ISSF veya Organizasyon Komitesi tarafindan atanan bir
gorevli; finalistlerin tanitilmasi, puanlarin anons edilmesi ve izleyicilere
bilgi vermek (izere gérevlendirilir.

Ses Teknisyeni: Muisabakalar esnasinda ses ve muzik sisteminden
sorumlu teknik gorevlidir.

Finaller Prodiiksiyonu ve Miizik: Finallerin icrasi esnasinda renk, isik,
mazik, anonslar, yorumlar, sahne ve Poligon Amiri komutlari;
sporcularin ve onlarin misabaka performanslarini en gekici ve
heyecanlandirici sekilde seyirciye ve televizyon izleyicilerine sunmak
icin tam bir prodiksiyon iginde kullanilmahdir.

Musabaka Prosedirleri: Finaller miisabakalari bu prosediirlere gore
icra edilir. Her yarisma icin gegerli olan teknik kurallar, bu kurallarda
(9.18) agiklanan farkhhklar haricinde, finaller icinde gegerlidir.
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9.18.3.1

<)

e)

f)

g)

h)

Trap. Finalistler her plaga tek atis yaparlar (bkz. Kural 9.15.5.2c).
Finalistler, sirt numaralarina (9.18.2.3, en disuk sirt numarasi 1.
istasyonda) gore 1-2-3-4-5-6 sayili istasyonlarda yerlerini alirlar. Her
sporcu bir istasyonda atisini yaptiktan sonra, bir sonraki istasyona
gecerek atisina devam eder. 12 saniyelik hazirlik slire sinirlamasini
kontrol edecek bir zamanlama sistemi kullanilmalidir. Finaller,
finalistlerin bir seri plaga sirayla yaptiklari atislarla; birbirini izleyen
elemelerle, altin ve glimls madalyalarin elde edilmesine kadar devam
eder;

6 Finalist 25 plaklik normal seriyi tamamladiktan sonra, 6. siradaki
sporcu elenir; bir beraberlik halinde en diisiik siralama derecesine
sahip sporcu (yuksek sirt numarah) elenir;

Kalan bes finalist diger bir 5 plaga atis yapip 30 plagi
tamamladiklarinda, besinci siradaki sporcu elenir; bir beraberlik
halinde en dusuk siralama derecesine sahip sporcu (ylksek sirt
numaral) elenir;

Kalan dort finalist diger bir 5 plaga atis yapip 35 plag
tamamladiklarinda, dordiincl siradaki sporcu elenir; bir beraberlik
halinde en dusik siralama derecesine sahip sporcu (yuksek sirt
numaral) elenir;

Kalan ug finalist diger bir 5 plaga atis yapip 40 plagi tamamladiklarinda,
Uglncu siradaki (bronz madalya sahibi) sporcu elenir; bir beraberlik
halinde en disik siralama derecesine sahip sporcu (yiksek sirt
numaral) elenir;

Yukaridaki b, c ve d maddelerindeki 5 plaklik seriler; her bir sporcu igin
2 sol, 2 sag ve 1 diiz rastgele segilmis plaklardan olusur;

Kalan iki finalist, 10 plak atisi yapip 50 plagi tamamladiginda, 1. ve 2.
siralara karar verilir (altin ve gimis madalyalar); beraberlik halinde
hemen baraj atisi yapilir.

Yukaridaki f maddesindeki 10 plaklk sira, her bir Finalist icin 4 sol, 4
sag ve 2 diz rastgele secilmis plagi icerir. Yukaridaki b,c,d ve f
maddelerindeki toplam 25 plak; her bir finalist i¢in her istasyonda 2
sol, 2 sag ve 1 diiz plaktan olusur.

Her eleme asamasindan sonra, kalan sporcular orijinal yerlerini
korurlar.
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9.18.3.2

c)

e)

f)

Skeet. Finalistler her istasyonda sirt numaralarina gore atis
yapacaklardir. 30 saniyelik hazirlik siire sinirlamasini kontrol edecek bir
zamanlama sistemi kullanilmahdir. Finaller, finalistlerin bir seri cift
plaga sirayla yaptiklari atislarla; birbirini izleyen elemelerle, altin ve
glimiis madalyalarin elde edilmesine kadar devam eder;

Tim 6 Finalist sirayla 20 plaga atis yapacaklardir; atislar istasyon 3’de
bir diiz bir ters cift, istasyon 4’de bir diz ¢ift, istasyon 5’de bir diiz bir
ters cift, istasyon 3’de bir diiz bir ters cift, istasyon 4’de bir ters gift,
istasyon 5’de bir diiz bir ters gift plak seklinde olacaktir. Alti finalist 20
hedefi tamamladiginda, 6. Siradaki sporcu elenecektir; bir beraberlik
halinde en disuk siralama derecesine sahip sporcu (yuksek sirt
numaral) elenir;

Kalan bes finalist diger bir 10 plaga istasyon 3’de bir diiz bir ters gift,
istasyon 4’de bir diiz ¢ift, istasyon 5’de bir diiz bir ters ¢ift plaga atis
yapip 30 plagl tamamladiklarinda, besinci siradaki sporcu elenir; bir
beraberlik halinde en diistik siralama derecesine sahip sporcu (yliksek
sirt numarali) elenir;

Kalan dort finalist diger bir 10 plaga istasyon 3’de bir diiz bir ters gift,
istasyon 4’de bir ters ¢ift, istasyon 5’de bir diiz bir ters cift plak atisi
yapip 40 plagi tamamladiklarinda, dérdiinci siradaki sporcu elenir; bir
beraberlik halinde en diistik siralama derecesine sahip sporcu (yliksek
sirt numarali) elenir;

Kalan Gg finalist diger bir 10 plaga istasyon 3’de bir diiz bir ters gift,
istasyon 4’de bir diiz ¢ift, istasyon 5’de bir diiz bir ters cift plak atisi
yapip 50 plagi tamamladiklarinda, lglincu siradaki (bronz madalya
sahibi) sporcu elenir; bir beraberlik halinde en distuk siralama
derecesine sahip sporcu (yuksek sirt numarali) elenir;

Kalan iki finalist, diger bir 10 plak atigini istasyon 3’de bir diiz bir ters
cift, istasyon 4’de bir ters cift, istasyon 5’de bir diiz bir ters cift plak
atisi yapip 60 plagi tamamladiginda, 1. ve 2. siralara karar verilir (altin
ve glimis madalyalar); beraberlik halinde hemen baraj atisi yapilir.

istasyon 4’de, Hakem, ilk Finalisti ¢ift atisin diiz veya ters yapilacag
konusunda bilgilendirecektir.
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9.18.3.3

9.18.3.4

b)

Beraberligin bozulmasi (Baraj Atisi) Yontemleri. 3. Ve 6. Siralar
arasindaki beraberlikler sirt numarasi sirasina gore (Siralama Turu
Derecesi) bozulacaktir. 1. ve 2. Sira icin beraberlik olusursa, baraj atisi
hemen baslayacak ve plak gésterme veya deneme atisi olmayacaktir.
Baraj Atislari asagidaki yontemle yapilacaktir:

Trap. Sporcular, 1. istasyonun arkasinda sirt numarasi sirasina gore
siralanirlar. Birinci istasyondan baslayarak, beraberlik(ler) bozulana
kadar su diizene gore atig yapilir: 1. istasyon Sol plak, 2. istasyon sag
plak, 3. Istasyon sol plak, 4. istasyon sag plak, 5. istasyon sol plak;
sonrasinda 1. istasyonda bu kez sag plaktan baglamak iizere devam
eder. Her bir plaga bir (1) atis izni verilir. Atistan sonra sporcu atis
yapacak olan diger sporcularin arkasinda yerini alir.

Not: Hazirlik Zaman Sinirlamasi = 12 saniye

Skeet. Berebare durumda olan sporcular 3. istasyonun arkasinda sirt
numarasl sirasina goére beklerler. Beraberlikler, nizami diz bir gift
plagin atildigi 3. istasyonda yapilan atislarla bozulur; ilk cift atista
beraberlik bozulmadigi taktirde ayni istasyonda ters gift atis yapilr.
Eger beraberlik halen bozulmadi ise sporcular 4. istasyona geger ve
nizami diz bir ¢ift atisi yaparlar. Halen devam eden beraberliklerde
ayni istasyonda bir ters ¢ift atis yapilir; Bu sekilde 5. istasyona kadar
devam edilir, beraberlik hala bozulmaz ise tekrar 3. Istasyona déniilir,
beraberlik bozulana kadar bu sekilde devam eder.

Not: Hazirlik Zaman Sinirlamasi = 15 saniye

Baraj atislarinda, bir sporcu kasitsiz olarak sirasi disinda atis yaparsa,
atisin sonucu kaydedilir ve sporcuya resmi bir Uyari (Sar1 Kart) verilir.
Herhangi bir tekrar halinde plak “MANKE” ilan edilir.
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9.18.4 Finallerin icra Prosediirii

Siire Asama Prosediir
Finallerde sporcular, antrenérleri veya takim
gorevlileri Final Poligonunda zamaninda hazir
olacaklardir. (Kural 9.18.2.1). Jiri,
Finalistlerin, antrendrlerinin veya takim
Finalistlerin gorevlilerinin fiseklerini numaralandiriimis
. kutulara koymalari talimatini verecektir (sirt
a. Fisek kontrolu . L o
30 dakika ve icin numarasina gore). Jiri, fisek kontrolu igin
o fisekleri segcecek ve ekipman denetimi
15 dakika 6nce hazir . .
bul yapacaktir. Fisek kontrolu tanitim éncesi
ulunmast tamamlanmalidir. Kontroldan sonra sporcular
Final baslangicindan en az 15:00 dakika 6nce
geri dénmek kaydiyla Oyun Alanini (FOP) terk
edebilir. Oyun Alanina (FOP) ilave fisek
getirilemez.
Plaklarin Hakem, sporculara isinmalari, deneme atisi

b.
10 dakika 6nce

Gosterilmesi ve
deneme atisi

yapmalari ve icra edilen yarismanin
kurallarina gore plaklari gdrmeleri igin stre
tanir.

Finaldeki alti (6) sporcu, Hakem ve Yetkili

C. Tanitim igin Lo .
L Tool Juri Uyesi poligonun ortasinda, énceden
5 dakika 6nce oplanma belirlenen sunum noktasinda toplanirlar.
Sunucu, sirt numarasi sirasina gore (ylzler
seyirciye dontikken 1 numara sagda olacak
d. Finalistlerin sekilde), sporculari; isimleri, musabaka
4 dakika once Tanitimi puanlarini, sporcu hakkinda kisa bilgisi
vererek tanitir. Sunucu, ayrica Hakemi ve
Yetkili JUri Gyesini de tanitir.
. Finaldeki ilk atistan bir (1) dakika 6nce Hakem,
e. Yari Final . .
sporculara atis yapacaklari istasyona gitme
1 dakika 6nce Hazirhklari

komutu verir.

f.
00:00 dakika Once
Misabaka

Baslangici

Final Baslangici

Hakem, BASLA komutu ile ilk sporcuya
baslama komutu verir. Trap atislarindaki her
sporcunun plagi ya da plaklarini istemeden
once 12 saniyesi vardir. Skeet atisinda ise her
bir istasyonda her bir finalistin istasyona
girdikten sonra plagini istemek ve c¢ift plaga
atisini yapmak icin 30 saniyesi vardir,
beraberlik bozma baraj atislarinda ise hazirhk
siresi 15 saniyedir.
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g.
Puan tablosu arasi

Trap finallerinde, tiim aticilar 5 plaga atis
yaptiktan sonra puan tablosu aralari verilir.
Skeet finallerinde, tiim sporcular bir
istasyondaki atislarini tamamladiktan sonra,
puan tablosu arasi verilir. Televizyon
yayincilari bu duraklama sirasinda mevcut
skorlari ve siralamalari yayinlarlar. Sunucu,
sporcular ve skorlar hakkinda yorum yapar,
uygun sekilde elenen sporcuyu belirtir veya
beraberlik bozmak icin baraj atisi yapilacagini
anons eder. 20 -25 saniye sonra hakem ilk
sporcuya bir sonraki atigini yapmak lzere
HAZIR (READY) komutunu verir.

h.
Finallerin tamamlanmasi

Eger beraberlik yok ise, Yetkili Juri Gyesi derhal
“SONUCLAR NiHAI” ( RESULTS ARE FiNAL)
aciklamasini yapar. Eger beraberlik varsa,
Yetkili Juri Gyesi, Hakeme, beraberlik

bozulana kadar baraj atiglari yapiimasi
komutunu verir.

Beraberligin bozulmasini miteakip, Yetkili Juri
tyesi derhal, “SONUCLAR NiHAI” aciklamasini
yapar.

n.
Madalyalarin Belirlenmesinden Sonra

Yetkili Jiiri tiyesinin “SONUGLAR NiHA”
aciklamasini miteakip, Yetkili Jiri Uyesi
madalya sahiplerini Oyun Alaninda (FOP)
toplar ve sunucu madalya sahiplerini derhal
asagidaki sekilde anons eder;

“ALTIN MADALYANIN SAHIBI, ULKESI, iISMi”
“GUMUS MADALYANIN SAHIBI, ULKESI, iSmi”
“BRONZ MADALYANIN SAHIBI, ULKESI, iSMi”

9.18.5 Finaller Esnasinda Arizalar

a) Hakem, tifek ya da fisek arizasinin ya da probleminin sporcunun hatasi

olmadig kanisina varir

ise; sporcuya, tlfeginin tamiri ya da

degistirilmesi ya da fisegin yenilenmesi igin ¢ (3) dakikadan fazla

1
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9.18.6

b)

d)

a)

b)

olmamak uzere siire verir. Bu sorun ug¢ (3) dakika icinde giderilemez
ise sporcu cekilir;

Sorun giderildikten ya da sporcu gekildikten sonra final atislari devam
eder. Cekilen sporcunun final sonucu, sorunun meydana c¢iktig
noktaya kadar vurdugu toplam plak sayisina gore belirlenir;

Final ve olasi baraj atiglarinda, arizasini gidermeye ¢alisip
¢alismadigina bakilmaksizin, sporcuya azami iki (2) ariza hakki
verilmistir;

Bundan sonra, nizami plaga atis yaparken olusacak bir ariza, atis
yapmayl denemis ya da denememis olmasi dikkate alinmadan
“MANKE” olarak degerlendirilecektir.

Finaller Esnasinda itirazlar

Bir sporcunun, Hakemin VURUS, MANKE, GECERSIZ, ya da GAYRI
NiZAMi plaklarla ilgili kararina itirazi var ise, sonraki sporcular atig
yapmadan oOnce derhal kolunu kaldirarak itiraz etmesi ve sesle
“ITIRAZ” (PROTEST) demesi gerekir.

Bunun Ulzerine Hakem, kisa sireli olarak atisi durdurarak yardimci
hakemlerin fikirlerini alir ve kararini verir. Sonraki sporcu atisini
yaptiktan sonra yapilan itirazlar kabul edilmez.

c) Sporcu ya da antrendriin diger her tiirli itirazi Final Itiraz Jirisi

d)

e)

tarafindan derhal sonuca baglanir (9.18.2.6). Final itiraz Jiirisinin karari
nihai olup temyiz edilemez.

Finallerde, VURUS, MANKE, GECERSIZ ya da GAYRi NizZAMi plaklar
disindaki herhangi bir itiraz basvurusu haksiz bulundugunda, vurulan
son iki (2) plaktan iki (2) ceza puani kesilir.

Final itirazlari igin para 6denmez.
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9.19
9.19.1
9.19.1.1

9.19.1.2

9.19.13

9.19.1.4

9.19.15

9.19.1.6

9.19.1.7

TRAP KARISIK TAKIM YARISMASI

Genel Miisabaka Prosediirleri

Yarigma

Bu kural (9.19), Trap Karisik Takim ve Trap Karisik Takim Gengler
Yarismalarina iliskin 6zel teknik kurallari saglar.

Takim Yapisi

Karisik Takimlar, bir erkek ve bir kadin olmak lizere (takimda gengler
bulunabilir, 3.3.6) ayni Glkeden (karisik Glke olamaz) iki takim
Uyesinden olusur. Her iki takim Gyesi, milli renkler ve tanitim
isaretleri tasiyan ayni tip misabaka kiyafeti giyerler (bakiniz sayfa 136
ve Kural 6.20.2.2). Siralama serilerinde sporcular bireysel
musabakalarda kullandiklari ayni sirt numaralarini tagirlar. Siralama
serilerinden sonra yapilan derecelendirmeden itibaren yeni sirt
numaralari 9.19.2.7 geregince basilacaktir.

Takim Katilhimi

Ulkeler bir Sampiyona Karisik Takim yarismasina en fazla iki takim ile
katilabilir. Her bir takim igin katilim Gcreti 170 Euro’dur
(3.7.4.1).Takim Gyelerinin degisimi, Sampiyonaya katilan sporcular
arasindan Karigik Takim yarismasinin yapilacagi giinden 2 giin

oncesinde 12:00’a kadar yapilabilir.

Yarisma Formati

a) SIRALAMA

b) FINAL

Program

ISSF Sampiyonalarinda Siralama ve Finaller, normal olarak Trap
Kadinlar ve Trap Erkekler bireysel yarismalarini takiben ayni giin
icerisinde programa alinacaktir.

Takim Skorlar

Karisik Takim yarismalarinda takim skorlari ve siralama her iki takim
Uyesinin toplam skoru ile belirlenir.

Baraj Atislari

a) Baraj Atislari asagidaki durumlarda yapilacaktir:

* Finalde yer bulmak icin Siralama Serisi sonrasi beraberliklerde,

* Finalde 1 ile 6 arasi dereceler igin Siralama Serisi beraberliklerinde,
* Finalde 1 ve 2. Siralar icin beraberliklerde.

b) Siralama Serisi sonrasi baraj atislari

* Finaller Poligonu haricinde bir poligonda yapiimalidir,

*Daha yliksek pozisyon icin yapilan baraj atislari 6nce yapiimalidir,
*En ylksek Siralama Serisi skorunu yapan takim énce atis

yapmahdir (Kural 9.15.3).

* Takimlarin deneme atisi yapmasina ve hedef gérmesine izin
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9.19.1.8

9.19.1.9

9.19.1.10

9.19.1.11

verilmistir.

c) Finalde baraj atislari (sadece 1.lik i¢in olan beraberlikler)

* Daha kiguk sirt numarasina sahip olan takim ilk atis yapar,
*Deneme atigl yapilmaz, hedef gormeye muisaade edilmez.

Baraj Atisi Prosediirleri

Kural 9.15.5.2 Trap Baraj Atig kurallari asagidaki sekilde
kullanilacaktir:

a) Her takimin her iki iyesi baraj atislarina katilmahdir,

b) Her takimin antrenori, hangi takim Gyesinin (erkek veya kadin)
once atis yapacagini belirleyecektir.

c) Her plaga sadece bir (1) atisa misaade edilmistir (9.15.5.2c).

d) ilk atisi yapmak iizere belirlenen sporcular 1 no’lu istasyonun
arkasinda siralanip, Kural 9.15.5.2’ye gore nizami bir plaga atis
yapacaktir.

e) Beraberlik bozulmazsa, ayni prosedur istasyon 2’de takimin ikinci
Uyesi ile devem edecektir.

f) Bu prosediir sporcularin degiserek yapacaklari atislarla beraberlik
bozulana kadar devam edecektir (takim tyelerinin atis sirasi 1 —2 —2
-1-1-2-2vs. seklinde olacaktir).

Yayin 2017 (ikinci Baski 01/2018)

Telif Hakki: ISSF -527-

Antrenorliik

Siralama Serierinde antrenoérlik 6.12.5 geregince yapilacaktir (sessiz
antrenorlige izin verilmistir). Finalde, 6-1-2 no’lu istasyonlarda atis
yapan takimlarin birer takim Gyesi ve antrenorleri igin 6 No’lu
istasyonun sol arka tarafina 6 sandalye konulacaktir. 3-4-5 no’lu
istasyonlarda atis yapan takimlarin birer liyesi ve antrendrleri igin 5
no’lu istasyonun sag arka tarafina 6 sandalye konulacaktir. Bu
sandalyelerde oturan antrendrler, milli formalarini giyecekler veya
sirtlarinda ulkelerini veya milli federasyonlarini gésteren acik bir
isaret tasiyacaklardir. Bu sandalyelerde oturan antrenér ve sporcular,
atis yapan sporculari rahatsiz eememek kaydiyla miisabaka esnasinda
birbirleriyle konusabilirler.

Antrendr Molasi

Final esnasinda, kendi takiminin sporcusunun atis sirasi geldiginde,
antrendrler azami bir (1) dakikalik bir (1) antrenérliik molasi alabilir.
Gorevli Juri Gyesi zamani kontrol eder. Bir mola alindiginda bu zaman
icinde tim antrendrler kendi sporculari ile konusabilirler. Anonsgu,
antrendrlik molasi esnasinda yorum yapabilir.

Arizalar

Siralama serilerinde arizalara 9.12 geregince islem yapilacaktir.
Finallerdeki arizalar 9.18.5 geregince yonetilecektir.
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9.19.1.12

9.19.1.13

9.19.2
9.19.2.1

9.19.2.2

9.19.2.3

9.19.2.4

9.19.25

9.19.2.6

itirazlar

Siralama Serilerinde itirazlara 9.17 geregince islem yapilacaktir.
Finaller esnasinda herhangi bir itiraz, Finaller itiraz Jirisi tarafindan
9.18.2.6d geregince karara baglanacaktir.

Miizik ve Seyirci Aktivitesi

Finaller esnasinda muzik ¢calinmali ve seyirciler kendi takimlarini
Desteklemek igin cesaretlendirilmelidir.

SIRALAMA SERILERI

Program

Siralama Serilerinin baslangi¢c zamani Resmi Programda yer almalidir.
Gruplama (Squadding)

Takim gruplamasi kura ile yapilacaktir. Her takimin iki tiyesi, erkek ilk
atisi kadin ikinci atisI yapacak sekilde yan yana atis yapmak lGzere ayni
grupta yer almahdir. Ayni Glkeden takimlar ayni grupta yer alamaz.
Yayin 2017 (ikinci Baski 01/2018) Telif Hakki: ISSF -528-

Sporcularin iletisimi

Takim Gyeleri, diger sporculari rahatsiz etmemek kaydiyla, atislarini
yaptiktan sonra ve bir sonraki istasyona gegmeden 6nce
konugabilirler.

Siralama

Takimdaki her sporcu, 3 seride (g (3) seri 25 plak atisi ile 75 plak atisi
yapacaktir (takim basina 150 plak). ISSF Siralama formati, Kural 9.8
kullanilacaktir.

Takim Derecelendirmesi

Takimlar her iki Gyesinin toplam skorlari ile derecelendirilecektir.
Siralama Serisi Beraberlik Bozma

Birden altiya kadar olan siralama igin ve / veya Final’de yer almak igin
olan beraberlikler baraj atisi ile bozulacaktir (9.19.1.7’ye bakiniz).
Diger tim beraberlikler iki takim Giyesinin birlesik skoruna geri sayma
metodu uygulanarak (9.15.1.2) bozulacaktir.
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9.19.2.7 Final icin Siralama
Nihai Siralama Serileri derecelendirmesi, herhangi bir gerekli baraj
atisi da degerlendirilerek yapildiktan sonra alti (6) en iyi takim Finale
yukselecektir. Takimlarin derecelendirmesine denk gelen yeni sirt
numaralari hazirlanmaldir. Sirt numaralari diyagramdaki formatta
olmalidir. ilk atis yapacak takim {iyesi beyaz sirt numarisini, ikinci atis
yapacak takim Gyesi siyah sirt numarasini tasimalidir.

TRAP KARISIK TAKIM SIRT NUMARASI FORMATI

1 1 21 31 41 51 61
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9.20. Gizim VE TABLOLAR
9.20.1 Trap yatay agilar

Her gruptaki ikinci ve liclincii trap'ler icin Maksimum Yatay Acilar
1 No'lu makineden firlatilan plaklar bdlge A B C ye diismelidir

2 No'lu makineden firlatilan plakiar bdlge D E F ye dismelidir
3 No'lu makineden firlatilan plaklar bolge G H | ya diismelidir
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9.20.2 Double Trap Yatay Agilar

Maksimum izin verilen toleranslar
bir (1) derece saga veya sola

5 derece 0 derece 5 derece

7 8 9
(1 (2 3)
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9.20.3 TRAP AYAR TABLOLARI (I - IX)

Tablo |
Yerden 10m
Makine i P yiikseklikte
Grup Numarasi Makinelerden atis yonii firlatis Mesafe Notlar

yiiksekligi
1 25 derece sagda 2.00 m
1 2 5 derece sola 3.00m
3 35 derece sola 1.50 m
4 45 derece saga 2.50m
2 L 10 derece saga 1.80m
6 35 derece sola 3.00m
7 35 derece saga 3.00m

3 8 5 derece sola 1.50 m 76 m+/-1m
9 45 derece sola 1.60m
10 40 derece saga 1.50 m
4 11 0 derece 3.00m
12 25 derece sola 2.60m
13 20 derece saga 240m
5 14 5 derece saga 1.90 m
15 35 derece sola 3.00m
Tablo Il
Yerden 10m
Makine . - yiikseklikte
Grup Numarasi Makinelerden atis yonii firlatis Mesafe Notlar
yiiksekligi
1 25 derece sada 3.00m
1 2 5 derece sola 1.80m
3 35 derece sola 2.00 m
4 40 derece saga 2.00m
2 5 0 derece 3.00m
6 45 derece sola 1.60 m
76m+/-1m

4 45 derece saga 1.50 m
3 8 0 derece 2.80m
9 40 derece sola 2.00m
10 15 derece saga 1.50 m
4 11 5 derece saga 2.00m
12 35 derece sola 1.80 m
13 35 derece sada 1.80m
5 14 5 derece sola 1.50 m
15 40 derece sola 3.00m
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Tablo lll

] Yerden 10m
Grup N“:r:kal:‘a: Makinelerden atis yonii yiilf(:;l::;kte Mesafe Notlar
yiiksekligi

1 30 derece saga 250m
1 2 0 derece 2.80m
3 35 derece sola 3.00 m
4 45 derece saga 1.50 m
2 5 5 derece sola 250 m
6 40 derece sola 1.70 m
7 30 derece sada 2.80m

3 8 5 derece saga 3.00m 76m+/-1m
9 45 derece sola 1.50 m
10 45 derece saga 2.30m
4 1 0 derece 3.00 m
12 40 derece sola 1.60 m
13 30 derece sada 2.00m
5 14 0 derece 1.50 m
15 35 derece sola 220m

Tablo IV
Yerden 10m
Grup NMakine Makinelerden atis yonii ylksekdikte Mesafe Notlar
umarasi firlatis
yiiksekligi

1 40 derece saga 3.00 m
1 2 10 derece saga 1.50 m
3 30 derece sola 220m
4 30 derece saga 1.60m
2 5 10 derece sola 3.00 m
6 35 derece sola 2.00m
7 45 derece saga 2.00 m

3 8 0 derece 3.00 m 76 m+/-1m
9 20 derece sola 1.50 m
10 30 derece saga 1.50 m
4 1 5 derece sola 2.00 m
12 45 derece sola 2.80m
13 35 derece saga 2.50m
5 14 0 derece 1.60m
15 30 derece sola 3.00 m

123




Tablo V

Yerden 10m
Grup NT;I::‘:Sl Makinelerden atig yonii yulf(:lea l::;kte
yiiksekligi
1 45 derece saga 1.60m
1 2 0 derece 3.00m
3 15 derece sola 2.00 m
4 40 derece saga 2.80m
2 5 10 derece sola 1.50 m
6 45 derece sola 2.00m
7 35 derece saga 3.00 m
3 8 5 derece sola 1.80m
9 40 derece sola 1.50 m
10 25 derece saga 1.80 m
4 11 0 derece 1.60 m
12 30 derece sola 3.00m
13 30 derece saga 2.00m
5 14 10 derece saga 240m
15 15 derece sola 1.80 m
Tablo VI
Yerden 10m
Grup NT;':?:SI Makinelerden atig yonii yuzfgl::;kte
yiiksekligi
1 40 derece saga 2.00m
1 2 0 derece 3.00m
3 35 derece sola 1.50 m
4 35 derece saga 2.50m
2 5] 10 derece saga 1.50 m
6 35 derece sola 2.00 m
it 35 derece saga 2.00m
3 8 5 derece sola 1.50 m
9 40 derece sola 3.00 m
10 45 derece saga 1.50 m
4 1 10 derece sola 3.00m
12 25 derece sola 2.60m
13 25 derece saga 240m
5 14 5 derece saga 1.50 m
15 45 derece sola 2.00m
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Tablo VII

] Yerden 10m
Grup Nhlfran':::sl Makinelerden atig yoni yu;(;eal::lskte Mesafe Notlar
yliksekligi
1 35 derece saga 220m
1 2 5 derece sola 3.00m
3 20 derece sola 3.00m
4 40 derece saga 2.00m
2 5 0 derece 3.00m
6 45 derece sola 2.80m
7 40 derece saga 3.00m
3 8 0 derece 2.00m 76m+/-1m
9 40 derece sola 220m
10 45 derece saga 1.50m
4 1 5 derece saga 2.00m
12 35 derece sola 1.80m
13 20 derece saga 1.80m
5 14 5 derece sola 1.50m
15 45 derece sola 2.00m
Tablo VIII
Yerden 10m
Grup NT;‘:?:SI Makinelerden atis yonii yu:(:leal::lskte Mesafe Notlar
yiiksekligi
1 25 derece saga 3.00m
1 2 5 derece saga 1.50 m
3 20 derece sola 2.00m
4 40 derece saga 1.50 m 76m+/-1m
2 5 0 derece 3.00m
6 45 derece sola 2.80m
3 7 35 derece saga 3.00m
8 5 derece sola 2.50m
9 45 derece sola 2.00m
10 45 derece saga 1.80m
4 1 0 derece 1.50 m
12 30 derece sola 3.00m
13 30 derece saga 2.00 m
5 14 10 derece saga 3.00m
15 15 derece sola 220m
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Tablo IX

Yerden 10m
Grup Nn::‘:g:ae& Makinelerden atis yonii yulf(:lea ';:'skte Mesafe Notlar
yliksekligi
1 40 derece sada 3.00 m
1 2 0 derece 1.80 m
3 20 derece sola 3.00 m
4 15 derece saga 3.00m
2 5 10 derece sola 1.50 m
6 35 derece sola 2.00m
7 45 derece sada 1.60m
3 8 0 derece 280m 76m+/-1m
9 30 derece sola 3.00 m
10 30 derece saga 200m
4 1" 5 derece sola 2.00m
12 15 derece sola 3.00 m
13 35 derece saga 290m
5 14 0 derece 1.60m
15 45 derece sola 220m

2 POLIGON 75+50

1.Giin 50 Atis igin 2 poligon ayri sema,

2.Giin 2 Poligonda ayni sema

3 POLIGON  75+50

1.Giin 3 Poligon farkhi sema

2.Giin 3 Poligonda ayni sema

3 POLIGON 50+50+25

1.Giin tim poligonlar ayni sema

2 ve 3 giin icin her poligon ayri sema ( Oncekilerden farkli )

4 POLIGON 75+50

1. Giin 4 Poligon ayni sema

2.Glin 1-3aynisema, 2-4aynisema

4 POLIGON 50+50+25

1 ve 2. Giin her poligon farkh sema

3. giin tiim poligonlar ayn sema (Oncekinden farkh sema )

5 POLIGON 75+50

Her poligon igin farkh ayar
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SERI KIRMA TABLOSU

TRAP SKEET
1. GUN 2.GUN 1. GUN 2.GUN
1 4 1 4
2 5 2 5
3 6 3 6
4 1 4 1
5 2 5 2
6 3 6 3
Not: Seri kirllmamalari Jiiri tarafindan degistirilebilir.
. 10m' de
MAKII.\IE Acl Viikseklik ( MESAFE
NO: DERECE +/-1m) (+/-1m)
A 7(1) 5 Sol 3,0m
8(2) 0 3,5m
55 m.
B 8(2) 0 3,5m Cukurun Tavaninin
9(3) 5Sag 30m Kenarindan
Olgiildiigiinde
c 7(1) 5 Sol 3.0m
9(3) 5Sag 3,0m

127




9.20

INDEKS

Acik ihlaller 9.16.3.1
Antreman 9.6.2
Antreman — Gayri Resmi 9.6.2.2
Antreman — Yarisma Oncesi (Resmi) Antreman 9.6.2.1
Arizalar 9.12
Arizalar — Ariza Beyan Edilince Yapilacaklar 9.12.5
Arizalar — Ariza Durumunda Prosediir 9.12.4
Arizalar — izin Verilen Ariza Sayisi 9.12.2
Arizalar — Sporcunun izleyecegi Prosediir 9.12.4.1
Arizalar — Tanim 9.12.1
Arizali Yivsiz Tufekler 9.12.6
Atis Ceketleri — Yiiksek Gortnirlik - Emniyet 9.2.1
Atis Programlari 9.11.1
Atig Sirasi 9.11.45
Atis ve Deneme Atisl 9.24
Avantaj — Gayri Resmi Antremanda 9.6.2.2
Baraj Atislari 9.15.4
Baraj Atislari — Emniyet 9.15.5.1
Baraj Atislari — Finaller Esnasinda 9.15.4.3
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Baraj Atislari — Finallerden Once 9.15.4.2
Baraj Atislari — Genel 9.15.4.1
Baraj Atiglari — Prosediirler 9.15.5
Baraj Atislari — Skeet 9.15.5.3
Baraj Atiglari — Sporcu Hazirlik Sresi 9.154.4
Baraj Atislari — Trap 9.15.5.2
Bas Hakem - Gorevler 9.5.4.2
Beraberlikler — Finaller Oncesi 9.15.1.1
Beraberlikler — Finallerde (Kural 9.18.3.4) 9.15.4.3
Beraberlikler — Final Miisabakalari 9.15.1
Beraberlikler — 4. ve daha alt siralamalar 9.15.2.4
Finalsiz —

Beraberlikler — ilk 3 derece 9.15.2.3
Finalsiz —

Beraberlikler — Finalsiz — Tam Puanli 9.15.2.2
Beraberlikler

Beraberlikler — Finalsiz Miisabakalarda 9.15.2
Beraberlikler — Tek bir Siralama igin 4 veya 9.15.2.3
daha fazla sporcu

Beraberlikler ve Baraj atislari 9.15
Bireysel Beraberlikler — Finalsiz Misabakalarda 9.15.2.1
Bireysel Sonuglar 9.14.5.1
Delikli Namlular 9.4.2.7
Deneme Atisi — Atislar ve Deneme Atislari 9.2.4
Deneme Atisi — Silah Onarimi Sonrasi 9.2.4.e
Dipgik Derinligi 9.4.2.9
Diskalifiye - Finallerde 9.16.5.1
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Diskalifiye (Kirmizi Kart) 9.16.5
Double Trap — “Gegersiz” (No Target) Plaklar — Cift Plak 9.9.8
Double Trap — “Gegersiz” Plaklar — Hakemin Karari 9.8.8/.1
Double Trap — “Gegersiz” Plaklar — Sporcu Atis yapmadiginda | 9.8.8.2
Double Trap — “Gegersiz” Plaklar — Sporcu Atis Yaptigi Halde 9.8.8.1
Double Trap — Ariza 9.9.8.4
Double Trap — Gayri Nizami Ugus Yolu 9.9.6.2
Double Trap — Deneme Plaklari 9.9.6.1
Double Trap — Duraklama — Plak Gorilmesi 9.94

Double Trap — Eszamanli Firlatma

9.9.8.1j/9.12.1

Double Trap — Finaller Ayarlamalari 9.18.3.2
Double Trap — Hazirlanma Siire Sinirlamasi — ilave Zaman 9.9.3
Double Trap — istemsiz Atig 9.9.8.5
Double Trap — Jiri Kontroli 9.9.6
Double Trap — Kural Disi Ugus Yolu 9.9.6.3
Double Trap — MANKE (LOST) Plaklar 9.8.8.3
Double Trap — Metod 9.9.2
Double Trap — Miisabaka Kurallari 9.9
Double Trap — Plak Firlatma Makinesi Ayarlari Tablosu 9.9.5
Double Trap — Plak Mesafesi, Agisi ve Yiiksekligi 9.9.5
Double Trap — Reddedilen Cift Plak 9.9.7
Double Trap — Reddedilen Plak — Sporcunun Prosediiri 9.9.7
Double Trap — Seri icrasi 9.9.1
Double Trap — Yatay Acilar 9.20.2
Double Trap — Yere Atis 9.9.9
DUR (STOP) Komutu 9.2.5
Duraklamalar - Double Trap 9.8.3
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Duraklamalar - Trap 9.94
Duraklamalar (Programda) 9.11.3
Diizensiz Hedefler 9.7.2
Ekipman ve Mihimmat 9.4
Ekipman (Oyun Alaninda) 9.4.1.2
Ekipman Kisitlamalari 9.4.1
Ekipman Kontrolu 9.4.1.1
Ekipman Kontrolii — Skeet isaret Bandi 9.10.4.2
Elektronik Puan Tablolar 9.14.3.1
Elektronik Puan Tablolari — Puan Tablosu Arizasi 9.14.3.3
Emniyet 9.2
Emniyet — DUR (STOP) Komutu 9.2.5
Emniyet Bayragi 9.2.2b
Erkekler / Kadinlar Yarigmalari 9.14
Finaller — Ariza Sayisi 9.18.5¢
Finaller — Arizah Yivsiz Tufek 9.18.5
Finaller — Atis Sirasi 9.18.2.4
Finaller — Baslama Zamani 9.18.2.3
Finaller — Beraberlik Bozma Prosedirleri — Baraj Atisi 9.18.3.3
Finaller — Finaller icra Proseddirleri 9.18.4
Finaller — Ge¢ Kalan veya Namevcut Sporcu 9.18.2.2
Finaller — Genel Gereksinimler 9.18.2
Finaller - Gorevliler 9.18.2.7
Finaller — Her Yarismadaki Finalist Sayisi 9.18.1
Finaller —itirazlar 9.18.6
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Finaller — Poligon Komutlari

9.18.4

Finaller — Poligon Ozel Ekipman 9.18.2.6
Finaller — Poligonda Hazir Bulunma 9.18.2.2
Finaller - Tesisler 9.18.2.1
Finaller — Prodiiksiyon ve Miizik 9.18.2.8
Finaller — Puan tablosu Duraklamalari 9.184¢g
Finaller - Skeet 9.18.3.2
Finaller — Tamamlanmayan Finalde Siralama Prosedur 9.16.4.2
Finaller — Test Atisi 9.18.2.5
Finaller - Trap 9.18.3.1
Finaller — Tifek veya Mihimmat Arizasi 9.18.5
Finaller — Yivsiz Tufek yarigmalari 9.18
Finaller Misabaka Prosedurleri 9.18.3
Gayri Resmi Antreman — Avantaj Yok 9.6.2.2
Gegersiz Plak (No Target) 9.7.6
Geri Sayim Kurali - Finaller dncesi 9.15.1.2
GOorlnur Puan Tablosu Hatalari 9.14.3.3
Go6z Koruma 9.2.7
Grup Ayarlamalari 9.11.4.4
Gruplandirma 9.11.4
Gruplandirma — Grubun Yapisi 9.11.4.1
Gruplandirma Kurasi 9.11.4.3
Gruplar - Atis Sirasi 9.11.4.5
Hakem Karari ile Uyusmazlik 9.17.1
Hakemler 9.5.5
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Hakemler — Gorevleri ve islevleri 9.5.5.2
Hazir Bulunmayan Sporcu 9.16.4.3
Hazir Bulunmayan Sporcu — Ozel Sartlar 9.16.4.5
itirazlar — Hakeme itiraz 9.17.1.1
itirazlar — SporcununYapacaklari 9.17.1.1
itirazlar — Siire Sinirlamasi 9.17.3.1
itirazlar — Takim Gérevlisinin Yapacaklari 9.17.1.2
itirazlar ve Temyizler 9.17
itirazlar ve Temyizler — Final Jiirisi Karari Disinda 9.17.4
itirazlar ve Temyizler — Siire Sinirlamasi 9.174.1
Juri — Cogunluk Karari 9.16.5.1
Jiri — Musabaka Esnasinda Gorevleri 9.5.2.2
Jiri — Misabaka Oncesi Gorevleri 9.5.2.1
Jari’nin Sorumlulugu ve Eylemleri 9.16.1
Kayislar 9.4.2.3
Kirllmig Plak 9.7.3
Kompansatorler 9.4.2.6
Komutlar 9.2.6
Kontrolstiz Atesleme (Misfire) — Mihimmat Arizasi 9.124.3
Kulak Koruma 9.2.7
Kural ihlalleri 9.16
Kurallarin Bilinmesi 9.1.2
MANKE Plak(lar) 9.7.5
Manuel Puan Tablolari 9.14.3.4
Milli 10C Kimligi 9.13.3
Miihimmat — Ariza / istemsiz Atis 9.12.4.3
Muhimmat — Fisek Denetimi 9.4.3.2
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Mithimmat — Fisek Ozellikleri 9.4.3.1
Mihimmat — Gayri Nizami 9.43.2b
Misabaka Gorevlileri 9.5
Musabaka Kiyafeti — Agik parmak veya agik topuk ayakkabilar | 9.13.1.b
Misabaka Kiyafeti (Kural 6.7) 9.13
Namlu Segimi 9.12.3
Namlular 9.4.2.7
Nisan Alma 9.2.3
Nizami Plak 9.7.1
Optik Nisangahlar 9.4.2.8
Plak Ayarlari — Mesafe,Acilar ve Yukseklikler 9.10.3.7
Plaklar — Nizami, Gayri Nizami, Kirik, Vurus, Manke, Gegersiz 9.7
Poligon Amiri — Gorevler 9.5.33
Poligon Amiri - Sorumluluklar 9.5.3.2
Poligon Ekipmanina Midahale 9.3c
Poligon ve Plak Standartlari 9.3
Program Kesintileri 9.11.3
Puan Belgeleme 9.14.4
Puan Eksiltme — Bir Puan Eksiltme 9.16.4.1
Puan Eksiltme (Yesil Kart) 9.16.4
Puan Tablolan 9.14.3
Puan Tablolari — Gorunir Hatalar 9.14.3.3
Puan Tablolari — Yardimci Hakemler Tarafindan isletme 9.14.3.4
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Puan Tablolari Finallerde Duraklama 9.184.g
Puanlama Proseduiru 9.14.2
Serbest Tetik 9.4.2.2
Siralamalar 9.15.1.3
Sirt (Bib) Numaralari 9.13.2
Silah Tasima — Emniyet 9.2.2
Silahlar — Degistirme 9.4.2.5
Silahlar — Delikli Namlular 9.4.2.7
Silahlar — izin Verilen Tipler 9.4.2.1
Silahlar — Kayislar 9.4.2.3
Silahlar — Kompansatoérler ve Namlu Baglantilar 9.4.2.6
Silahlar — Optik Nisangahlar 9.4.2.8
Silahlar — Serbest Tetik 9.4.2.2
Silahlar — Sarjorler 9.4.2.4
Silahlar, Ekipman ve Mihimmat 9.4
Siperlikler — Yan Goz Siperligi 9.13.4
Skeet - BASLA 9.10.1/9.10.2
Skeet — Deneme Plaklari 9.10.3.5
Skeet - Duraklamalar 9.10.3.5¢
Skeet — Fisek Doldurma Sirasi 9.10.3.4
Skeet — Gayri Nizami Ugus Yolu 9.10.3.8
Skeet — Gegersiz Plak — Cift Atislar igin 9.10.6.3
Skeet — Gegersiz Plak — Hakemin Karari 9.10.6/ .6.1
Skeet — Gegersiz Plak — Sporcu Atis Yapmadiginda 9.10.6.2
Skeet — Gegersiz Plak — Sporcu Atis Yaptigl Halde 9.10.6.1
Skeet — Hazir Pozisyonu 9.10.3.9
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Skeet — Hazirlik Sure Sinirlamasi 9.10.3.1
Skeet — istasyon No:8 Prosediirleri 9.10.3.3
Skeet — isaret Band 9.10.4
Skeet — isaret Bandi Kontrolii 9.10.4.2
Skeet — MANKE Plaklar 9.10.8
Skeet — MANKE Plaklar — Cift Atislar icin 9.10.9
Skeet — Misabaka Kurallari 9.10
Skeet — Plak Mesafeleri ve Yuksekligi — Juri Kontrolu 9.10.3.7
Skeet — Plak Mesafeleri ve Yukseklik Ayarlari 9.10.3.7
Skeet — Poligonlarda Yiizleme ve Nisan Alma 9.10.3.6
Skeet — Reddedilen Plak 9.10.5
Skeet — Reddedilen Plak — Sporcunun Yapacaklari 9.10.5
Skeet — Sira Harici Atis 9.10.7
Skeet — Skeet Serisinin icrasi 9.10.1
Skeet — Yarisma Serilerinde Plak Atis Sirasi 9.10.3.2
Skeet - Yontem 9.10.2
Skeet Poligonlari — Gorinus Cizimi (Kural 6.4.20.4) 9.1.5
Skeet Poligonlari — Yerlesim Cizimi (Kural 6.4.20.3) 9.1.5
Solak Sporcu — Saglak Sporcu 9.1.3
Sonuglar 9.14.5
Sonuglar, Zamanlama ve Puanlama (RTS) Ofisi 9.14.1
Sonuglar, Zamanlama ve Puanlama (RTS) Prosediirleri 9.14
Sézlii itirazlar 9.17.2
Sporcu — Degistirme 9.11.2
Sporcunun Kiyafeti 9.13.1
Sporcunun Oyun Alani Kiyafeti 9.4.1.2
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Sarjorler 9.4.2.4
Sekiller, Cizimler ve Tablolar (Kural 6.4.18.4) 9.1.5
Takim Beraberlikleri 9.15.3
Takim Sonuglari 9.14.5.2
Tamamlanmamig Seri — Puan Eksiltme 9.16.4.2
Teknik ihlaller 9.16.3.5
Telafi Serisi — Double Trap 9.12.7.2
Telafi Serisi — Namevcut Sporcu 9.16.4.4
Telafi Serisi — Prosedurler 9.12.7
Telafi Serisi — Puan Belgeleme 9.12.8
Telafi Serisi — Skeet 9.12.7.3
Telafi Serisi — Trap 9.12.7.1
Temyiz Stre Limiti 9.174.1
Temyizler 9.17.4
Trap — Ayar Tablolari (1 - X) 9.20.3
Trap — Ayar Tablolar 9.20.3
Trap — Deneme Plaklari 9.8.6.1
Trap — Duraklamalar — Plaklarin Gérilmesi 9.8.4
Trap — Gayri Nizami Ugus Yolu 9.8.6.2
Trap — GECERSIZ Plak 9.8.8
Trap — GECERSIZ Plak — Hakemin Sorumlulugu 9.8.8.1a
Trap — GECERSIZ Plak — Sporcu Atis yapmadiginda 9.8.8.3
Trap — GECERSIZ Plak — Sporcu Atis yaptig1 Halde 9.8.8.2
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Trap — Hazirlik Stiresi — 5 No’lu istasyon ilave Zaman

9.8.3

Trap — Juri Kontrolleri 9.8.6
Trap — MANKE Plaklar 9.8.8.4
Trap — Miisabaka Kurallar 9.8
Trap — Plak Firlatma Makinesi Ayar Proseduru 9.8.5.4
Trap — Plak Mesafesi, Agisi ve Yuksekligi 9.8.5
Trap — Plak Reddi 9.8.7
Trap — Plak Reddi — Sporcunun yapacaklari 9.8.7
Trap — Plak sinirlamalari 9.8.5.3
Trap — Poligonlar (Kural 6.4.18.5) 9.1.5
Trap — Sadece Bir Poligon Ayari Kullanmak 9.8.5.2d
Trap — Sekiller ve Tablolar 9.20
Trap — Trap serisinin icrasi 9.8.1
Trap — Trap Yarismalari Tercih Edilen Ayarlar 9.8.5.2
Trap — Trap Yarismalari Tercih Edilen Ayarlar (Kullaniimayan) 9.8.5.2
Trap — Yatay Acilar 9.20.1
Trap - Yontem 9.8.2
Trap ve Double Trap Cukuru (Kural 6.4.19) 9.1.5
Uyari — Hakem Tarafindan Verilmis 9.5.5.3
Uyari (Sari Kart) 9.16.3/
3.2/.3.6
Vurus 9.7.4
Yan Siperlikler 9.13.4
Yardimci Hakem — Gorevler 9.5.6.2
Yardimci Hakem — Hakeme Tavsiye 9.5.6.4
Yardimci Hakem — Namevcut — Puan Eksiltme 9.5.6.3
Yarisma Oncesi Antreman 9.6.2.1
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Yarisma Yonetimi

9.11

Yarismalar 9.6.1
Yazili itirazlar 9.17.3
Yedek Sporcu 9.11.4.2
Yivsiz Tufek Tipleri 9.4.2.1
Yivsiz Tiifek Yarismalari Kurallarinin Uygulanmasi 9.1.1
Trap Karigik Takim Yarismalari 9.19
ITrap Karisik Takim Yarismalari — Misabaka Prosediirleri 9.19.1
ITrap Karisik Takim Yarismalari — Siralama Serieri 9.19.2
Trap Karisik Takim Yarismalari — Final 9.19.2
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PLAK ATISLARI
YENI FINAL
SISTEMI
VE
DEGISEN
KURALLAR



@

ISSF

-

Bu final programi temel olarak, 5 asamali eliminasyon | eleme) sistemidir,

Yarigma serilerinin sonunda en iyi 6 atici final atmaya hak kazanir, Her birine 1 ile 6 arasi
yeni sirt numaralar verilir { en ylksek puan 1 numarah sirt numarasim alir).

Biitiin finalistler 0 (sifir) puan ile finalin ilk agamasina girer. Yanigma puanlar finale
taginmaz,

Final asamalarinda atilan puanlar ise eklenerek ilerlenir.

TRAP ve DOUBLE TRAP finalistleri, sirt numaralarina gire 1 ile 6nei istasyonlarda
yerlerini alir. { 1 no.lu sirt numarasi 1 no.u istasyonda olmak (zere)

SKEET atisinda ise fialistler sadece 3,4 ve Sinci istasyonlarda atar.
En kiigik sirt numaral aticr her zaman ilk atar,

Her asamadan sonra, kalan aticilar ilk bagladiklan sirada devam ederler,
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Bu asamada en disik atan
Yarnigmadan ayrihr ve 6. olarak

kayda gecer.

Bu asamada en disik atan
Yangmadan ayrilir ve 5. olarak

kayda geger.

Bu azamada en dizik atan
Yargmadan ayrilir ve 4. clarak

kayda gecer.

Bu asamada en distk atan
Yarigmadan ayrilir ve BRONZ

ATICI SAYISI ASAMA SIRALAMASI
Ill' 6 \lll

Madalya sahibl olan 3. olarak

kayda gecer.

Bu asamada daha dlglik atan
GUMUS Madalya sahibi olan

2. olarak kayda gecer.

=

. Bu asamada en yiksek atan

t 1 " ALTIM Madalyaile 1. alarak
W7/ kayda geger.

@)
e TRAP — FINAL ASAMALARI (9.18.3.1)
ISSF
ﬁ;:::.&n PLAK SAYISI (HER
AZAMA ASAMA SONRASI PLAK DAGILIMI
AKI ATIC) TOPLAM)
SAYISI
1. Asama [ 25 (25) 10 x saf 10 x Sol 5 xorta  rastgele secilmis
2. Asama 5 5 (30) 2 xsaf 2 xS0l 1xorta rastgele secilmis
3. Asama a 5 (35) 2 x saf 2 % Sol 1 x orta rastgele secilmis
- I A
4. Asama 3 5 (40) 2 xsag 2 x 5ol 1 xorta rastgele segilmis
4 4 x50l 2 rta stgel il
5. Asama 2 10 {50} LI o EE el
NOT: 2,3,4,ve Sincl asamalarda, her finalist her 5 istasyonda 2 x sol, 2 x sag ve 1 x orta plak atar.
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\
2/ SKEET — FINAL ASAMALARI (9.18.3.3)

\
ISSF
HER
AZAMA GIFT PLAK S8YIS]
ASAMA | DAKI ATIS SIRAS
ATici | (TOPLAM PLAK])
S4YIS]
2. 5 5 (30) sema A 5 Algak kule/ Yiksek kule | viksek kulef Alcak kule | 4 abrs
Asama
_ i
& 3 5 (50) Sema A
Azama
MOT: * Hakem, finalistler baglamadan 4 istasyonda diz ya
da ters gift plak konusunu hatirlatma yapar 5 Algak kulef Yiksek kule | viksek kule/ Alcak kule | 4 ahig

numara:
AU

1.Mci ve 2nci (Altin ve glimiig)
beraberlikleri

Derhal baraj atig yapilir

Diigik st numarasi ilk atar
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TRAP - FINAL MADALYA ASAMASI BARAJ ATISLARI

| E B [ pe—
w " s " s

@)

1. Istasyon 3. makina sol

\

“, N . \\ - - 2. Istasyon 4. makina sag
Y s P 3. Istasyon 9. makina sol
Y SN e \\\ 4. Istasyon 10. makina sag

‘ - - - 5. lstasyon 15. makina sol

10x12 1. Istasyon 1. makina sag

TRAF CUKURU

Dikkat: Plak gosterilmez,
deneme atigi yapilmaz

Disgtk sirt numaras ilk atar
Siire sinin 12 Saniyedir

@)
@) SKEET — FINAL MADALYA ASAMASI BARAJ ATISLARI

Sirasi ile ilk once 3inci i vonda diiz duble atilir (2 atig)
da ters duble atilir,
nlarda da uygulanir, Gerekirse

Halen beraberl

Dikkat: Plak gosterilmes,
deneme atis yapiimaz

Diigiik sirt numaras: ilk atar
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TUFEGIN ARIZASI DURUMUNDA HAKEM UYGULAMASI

Hakemler meydana gelen bir Tufek - Fisek ariza durumunda dogru karar verebilmeleri
icin tufekler hakkinda kapsamli bilgiye ve tecriibeye sahip olmalidirlar.

Cift namlulu tiifekler tetik sistemine gore farklliklar gosterir.

DARBELI TUFEKLER;

Birinci gz ateslediginde olusan darbe sonucu tetik ikinci gbze gecer.

Tetik gekildiginde birinci goz ateslemezse tetik ikinci goze gegmez.

MEKANIK TUFEKLER;

Tetik gekildiginde birinci goz ateslemezse bile tetik ikinci goze geger. Tetik tekrar
cekildiginde ikinci goz atesler.

Bir ariza durumunda hakem karar vermeden dnce tiifegi incelemelidir.

Darbeli tiifegin incelenmesi:

Tifek ateslemediginde atici elini kaldirir, akabinde hakem aticinin yanina gider tifegi
alir.

Emniyeti kontrol eder.

Daha sonra tetigi ceker, atesleme olursa atici tetigi cekmemistir, karar manke olarak
verilir.

Tifek ateslemezse atici tetigi cekmistir. Tifek agilir dolu olup olmadigi kontrol edilir,
dolu ise fisegin dolu veya bos olup olmadigi kontrol edilir. Fisegin kapsuliinde igne izi
varsa fisek arizasi verilir. iz yoksa tiifek arizasi verilir. Atis tekrar edilir.

Fisegin yanlis gbze konmasi veya bos kovan konulmasi ariza degil atici hatasidir. Sonug
mankedir.

Mekanik tiifegin incelenmesi:

Tifek ateslemediginde atici elini kaldirir, akabinde hakem aticinin yanina giderTifegi
ahr.

Emniyeti kontrol eder.

Daha sonra tetigi ceker, atesleme olacaktir. Hangi goziin atesledigini gormek igin tifek
acilir. Birinci gbz ateslemisse atici tetik gekmemistir manke verilir. ikinci géz
ateslemisse atici tetik gekmistir. Birinci gozdeki fisegin kapsiliinde igne izi varsa fisek
arizasl, iz yoksa tifek arizasi verilir atis tekrar edilir.

Not :
1 - Ejektorli tifeklerde hatayr kontrol etmek icin tifek mekanizmasini agarken
ejektoriin devreye girmeden kontrol edilmesi gerekir yani ejektor fisekleri
firlatmadan 6nce dikkatli bir sekilde acilmali tetik ¢cekilmisse tifek agildiginda
cekilen gozdeki fisek otomatik olarak disari atilir. Fisekte igne izi olup olmadigi
kontrol edilir.

2- Tufegin doldurulmamis olmasi, fisegin yanhs géze konmasi veya bos kovan
konmasi atici hatasidir. Bu durumda ariza karari verilmez. Sonu¢ mankedir.
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